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ลักษณะรายวิชา 
รหัส 20204- 2004 วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562 ประเภทวิชาพณิชยการ  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. เข้าใจเกี่ยวกบหลักการเขียนโปรแกรม  
2. สามารถวิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียม และขั้นตอนการแกไขปัญหา (Algorithm) 
3. สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. สามารถเขียนคําส่ังควบคุมการทํางานเบ้ืองต้น 
5. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอียดรอบคอบ และถูกต้อง 
 
สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม  
2. วิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียมและขั้นตอนการแกไขปัญหา (Algorithm) 
3. ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. เขียนคําส่ังควบคุมการทํางานเบ้ืองต้น 
 
คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน  ผังงาน  รหัสเทียม ขั้นตอน
การแก้ไขปัญหา (Algorithm)  โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์  และการใช้กระบวนการเขียนโปรแกรม  คำส่ัง
การคำนวณ  เงื่อนไขกรณี  และการทำซ้ำ  การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
  



  

 

วิเคราะห์หัวข้อเร่ือง/หน่วยการเรียนรู้ 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หัวเร่ือง (Topic) 
แหล่งข้อมูล 

A B C D E 
1. ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ✓ ✓  ✓ ✓ 
2. ผังงาน ✓ ✓  ✓ ✓ 
3. โครงสร้างผังงาน ✓ ✓  ✓ ✓ 
4. ข้ันตอนการแก้ไขปัญหา ✓ ✓  ✓ ✓ 
5. รหัสเทียม ✓ ✓  ✓ ✓ 
6. การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล ✓ ✓  ✓ ✓ 
7. โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม ✓ ✓  ✓ ✓ 
8. ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โปรแกรมย่อย  และฟังก์ช่ัน ✓ ✓  ✓ ✓ 

 
หมายเหตุ 
 A : คำอธิบายรายวิชา 
 B : ผู้เช่ียวชาญ 
 C : ผู้ชำนาญการ 
 D : ประสบการณ์ของครูผู้สอน 
 E : เอกสาร/ตำรา/คู่มือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รายละเอียดหัวข้อเร่ือง/หน่วยการเรียนรู้ 
รหัส 20204- 2006   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 



  
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หัวข้อหลัก(Main Element)/ 
หน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) 

หัวข้อย่อย (Element) 

หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

1.1 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  
1.2 รูปแบบการเขียนโปรแกรม  
1.3 การวิเคราะห์งาน  
1.4 ลักษณะของโปรแกรมท่ีดี  

หน่วยที่  2  ผังงาน 2.1 ความหมายของผังงาน  
2.2 ประโยชน์ของผังงาน  
2.3 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนผังงานหลักการเขียนผังงาน  
2.4 หลักการเขียนผังงานท่ีดี  
2.5 ประเภทการเขียนผังงาน 

หน่วยที่  3  โครงสร้างผังงาน 3.1 ลักษณะโครงสร้างผังงาน  
3.2 โครงสร้างผังงานแบบลำดับ  
3.3 โครงสร้างผังงานแบบเลือกทำ  
3.4 โครงสร้างผังงานแบบทำซ้ำ  

หน่วยที่  4  ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
 

4.1 ความหมายของอัลกอริทึม  
4.2 จุดประสงค์ของการเขียนอัลกอริทึม  
4.3 คุณสมบัติพื้นฐานในการประมวลผลของคอมพิวเตอร์  
4.4 รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม  
4.5 การพัฒนาลำดับข้ันตอนการทำงานจากผังงาน  

หน่วยที่  5  รหัสเทียม 
 

5.1 ความหมายของรหัสเทียม  
5.2 หลักการเขียนรหัสเทียม   
5.3 การเขียนรหัสเทียมในการเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน  
5.4 การเขียนรหัสเทียมในการเปรียบเทียบ   
5.5 การเขียนรหัสเทียมในการทำงานแบบทำซ้ำ 

หน่วยที่  6  การออกแบบและ
พัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วย
โปรแกรมภาษาปาสคาล 

6.1 ความรู้พื้นฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล  
6.2 การติดต้ังโปรแกรมปาสคาล  
6.3 โครงสร้างของภาษาปาสคาล  
6.4 องค์ประกอบของภาษาปาสคาล  
6.5 เริ่มต้นใช้งานโปรแกรมปาสคาล  
6.6 การคำนวณ  การแสดงผลข้อมูลและการรับข้อมูล  
 
 
 

 

 

รายละเอียดหัวข้อเร่ือง/หน่วยการเรียนรู้ 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 



  
หัวข้อหลัก(Main Element)/ 

หน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) 
หัวข้อย่อย (Element) 

หน่วยที่  7  โครงสร้างท่ีใช้ควบคุม
โปรแกรม  

7.1 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไขด้วยคำส่ัง IF  
7.2 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไขด้วยคำส่ัง Case 
7.3 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง FOR 
7.4 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง While 
7.5 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง REPEAT 

หน่วยที่  8  ตัวแปรแบบอาร์เรย์   
โปรแกรมย่อย  และฟังก์ช่ัน 

8.1 ตัวแปรอาร์เรย์  
8.2 โพรซิเยอร์  
8.3 การใช้งานฟังก์ชันท่ัวไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

รายการวิเคราะห์ เนื้อหาวิชา จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อหลัก/เนื้อหาวิชา จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา 



  
1 2 3 4 5 1 2 3 

หน่วยที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
1.1 ข้ันตอนการเขียนโปรแกรม  
1.2 รูปแบบการเขียนโปรแกรม  
1.3 การวิเคราะห์งาน  
1.4 ลักษณะของโปรแกรมท่ีดี 
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หน่วยที่  2  ผังงาน 
2.1 ความหมายของผังงาน  
2.2 ประโยชน์ของผังงาน  
2.3 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนผังงานหลักการเขียนผังงาน 
2.4 หลักการเขียนผังงานท่ีดี  
2.5 ประเภทการเขียนผังงาน  
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หน่วยที่  3  โครงสร้างผังงาน 
3.1 ลักษณะโครงสร้างผังงาน  
3.2 โครงสร้างผังงานแบบลำดับ  
3.3 โครงสร้างผังงานแบบเลือกทำ  
3.4 โครงสร้างผังงานแบบทำซ้ำ  
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หน่วยที่  4  ข้ันตอนการแก้ไขปัญหา 
4.1 ความหมายของอัลกอริทึม  
4.2 จุดประสงค์ของการเขียนอัลกอริทึม  
4.3 คุณสมบัติพื้นฐานในการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
4.4 รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม  
4.5 การพัฒนาลำดับข้ันตอนการทำงานจากผังงาน  
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รายการวิเคราะห์ เนื้อหาวิชา จุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อหลัก/เนื้อหาวิชา 
จุดประสงค์รายวิชา มาตรฐานรายวิชา 

1 2 3 4 5 1 2 3 
หน่วยที่  5  รหัสเทียม 
5.1 ความหมายของรหัสเทียม  

 
✓ 

 
✓ 

 
✓ 

 
 

 
✓ 

 
✓ 

 
✓ 

 
 



  
5.2 หลักการเขียนรหัสเทียม   
5.3 การเขียนรหัสเทียมในการเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน  
5.4 การเขียนรหัสเทียมในการเปรียบเทียบ   
5.5 การเขียนรหัสเทียมในการทำงานแบบทำซ้ำ   
 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 

 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
 
 
 

หน่วยที่  6  การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่าย
ด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล 
6.1 ความรู้พื้นฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล  
6.2 การติดต้ังโปรแกรมปาสคาล   
6.3 โครงสร้างของภาษาปาสคาล   
6.4 องค์ประกอบของภาษาปาสคาล   
6.5 เริ่มต้นใช้งานโปรแกรมปาสคาล   
6.6 การคำนวณ  การแสดงผลข้อมูลและการรับข้อมูล  

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
 

หน่วยที่  7  โครงสร้างที่ใช้ควบคุมโปรแกรม  
7.1 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไขด้วยคำส่ัง IF  
7.2 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไขด้วยคำส่ัง Case 
7.3 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง FOR 
7.4 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง While 
7.5 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำด้วยคำส่ัง REPEAT 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 

 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
✓ 
 

หน่วยที่  8  ตัวแปรแบบอาร์เรย์ โปรแกรมย่อย และ
ฟังก์ชัน่ 
8.1 ตัวแปรอาร์เรย์  
8.2 โพรซิเยอร์  
8.3 การใช้งานฟังก์ชันท่ัวไป 
 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

 
✓ 
✓ 
✓ 
 

   



  
 

 

ตารางวิเคราะห์ระดับ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หน่วย
ท่ี 

ช่ือหน่วยการเรียนรู ้

ระดับพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ 

พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย เวลา
(ชม.) 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5  
1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

✓ ✓          ✓ ✓ ✓   8 

2 ผังงาน 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   4 

3 โครงสร้างผังงาน 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   8 

4 ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   8 

5 รหัสเทียม 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   8 

6 การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมอย่างง่ายด้วย
โปรแกรมภาษาปาสคาล 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   8 

7 โครงสร้างท่ีใช้ควบคุม
โปรแกรม 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   16 

8 ตัวแปรแบบอาร์เรย์ 
โปรแกรมย่อย และฟังก์ช่ัน 
 

✓ ✓ ✓    ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ ✓   12 

 พุทธิพิสัย 
1=ความรู้ 
2=ความเข้าใจ 
3=การนำไปใช้ 
4=การวิเคราะห ์
5=การสังเคราะห ์
6=การประเมินค่า 
 

ทักษะพิสัย 
1=เลียนแบบ 
2=ทำได้ตามแบบ 
3=ทำได้ถูกต้อง 
    แม่นยำ 
4=ทำได้ต่อเน่ือง 
    ประสานกัน 
5=ทำได้อย่างเป็น    
    ธรรมขาติ 

จิตพิสัย 
1=รับรู ้
2=ตอบสนอง 
3=เห็นคุณค่า 
4=จัดระบบคุณค่า 
5=พัฒนาเป็น 
    ลักษณะนิสัย 
 

 

น้อมนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปฏิบัติ   



  

 

กำหนดการเรียนรู้ 
รหัส 20204- 2004   วิชาหลักการเขียนโปรแกรม  หน่วยกิต 3(4) 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2562  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หน่วยที่ หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อย่อย 
สัปดาห์ 

ท่ี 
เวลา  
(ช.ม.) 

1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1-2 8 
2 ผังงาน 3 4 
3 โครงสร้างผังงาน 4-5 8 
4 ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 6-7 8 
5 รหัสเทียม 8-9 8 
6 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษา

ปาสคาล 
10-11 8 

7 โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 12-15 16 
8 ตัวแปรแบบอาร์เรย์ โปรแกรมย่อย และฟังก์ช่ัน 16-18 12 
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จุดประสงค์รายวชิา  สมรรถนะรายวชิา  และคำอธิบายรายวชิา 
หลักการเขยีนโปรแกรม  รหัส 20204-2004    

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ  พุทธศักราช 2562   
ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 
จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 

1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม  
2. สามารถวิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียม และขั้นตอนการแกไขปัญหา (Algorithm) 
3. สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. สามารถเขียนคำส่ังควบคุมการทำงานเบ้ืองต้น 
5. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอียดรอบคอบ และถูกต้อง 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบหลักการเขียนโปรแกรม  
2. วิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียมและขั้นตอนการแกไขปัญหา (Algorithm) 
3. ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. เขียนคําส่ังควบคุมการทำงานเบ้ืองต้น 

คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกีย่วกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน ผังงาน รหัสเทียม และ 
ขัน้ตอนการแกไขปัญหา (Algorithm) โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์และการใช้กระบวนการเขียนโปรแกรม 
คําส่ังการคํานวณ  เงื่อนไขกรณี และการทำซํา้  การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
 



  

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู ้
รายวิชาหลักการเขียนโปรแกรม  รหัส 02 204-2004 จำนวน 4 ช่ัวโมง/สัปดาห์ 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พุทธศักราช 2562   
สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ 

 

หน่วยที่ ช่ือหน่วยการเรียน 
จำนวน
ช่ัวโมง 

 ส่วนที่ 1 ความรู้เก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน  
1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 8 
 ส่วนที่ 2 การออกแบบเขียนผังงาน  รหัสเทียม  ข้ันตอนการแก้ไขปัญหา  
2 ผังงาน 4 
3 โครงสร้างผังงาน 8 
4 ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 8 
5 รหัสเทียม 8 
 ส่วนที่ 3  การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  
6 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล 8 
7 โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 16 
8 ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิเยอร์  และฟังก์ช่ัน 12 
   
 รวม 72 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 1 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 1-2 
ชื่อหน่วย ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จำนวน 8 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 การศึกษาความรู้เบื้องตน้เกี่ยวกบัการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ถือเป็นส่ิงส าคญัเมื่อคิดจะ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  หรือพฒันาซอฟต์แวร์  (Software)  เพื่อใช้งานอย่างใดอย่างหน่ึง   โดย
ผูเ้รียนควรเร่ิมจากการศึกษาเน้ือหาเก่ียวกบัขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  รูปแบบการเขียนโปรแกรม  การ
วิเคราะห์งาน  และคุณลกัษณะของโปรแกรมที่ดี  ตามล าดบั 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกขั้นตอนการเขียนโปรแกรมได ้
2.2 บอกรูปแบบการเขียนโปรแกรมได ้
2.3 อธิบายการวิเคราะห์งานได ้
2.4 บอกถึงคุณลกัษณะของโปรแกรมที่ดีได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม 
3.2 รูปแบบการเขียนโปรแกรม 
3.3 การวิเคราะห์งาน 
3.4 คุณลกัษณะของโปรแกรมที่ดี 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. ใบงานหน่วยที่ 1 เรื่องความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม  
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 1  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
1. ขั้นเตรียมการ  
1.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

1.2 จัดทำใบงาน 
1.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
1.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 

1.1 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

2. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
2.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
2.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.3 ทบทวน เนื้ อหา เรื่อง ความรู้ เบื้ อ งต้น

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

2.1 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
2.2 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.3 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหา เรื่อง ความรู้

เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
3 ขั้นสอน  
3.1 แจกใบความรู้ เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้น

เกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม  
3.2 อธิบาย ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับหลักการ

เขียนโปรแกรม  ในขณะบรรยายจะ
สอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

3.1 รับใบความรู้ เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3.2 รับฟังการอธิบายความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับหลักการ
เขียนโปรแกรม และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรมและร่วมแสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

4 ขั้นสรุป  
4.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
4.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
4.3 แจกใบงาน 
4.4 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเองให้

นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
4.5 เก็บใบงาน 
4.6 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

4.1 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
4.2 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
4.3 รับใบงาน และทำใบงาน 
4.4  ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
4.5 ส่งใบงาน 
4.6 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

5 ขั้นประเมินผล  
5.1 ตรวจใบงาน 
5.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
5.4 ประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

5.1 ส่งใบงาน 
5.2 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.3 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล)  

 
6. การวัดผลและประเมินผล 

1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 1 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 



  
 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 2 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 3 
ชื่อหน่วย ผังงาน (Flowchart) จำนวน 4 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 ผงังานหรือเรียกกนัว่าโฟลวชาร์ต (Flowchart)  เป็นการถ่ายทอดความเขา้ใจที่ไดจ้ากการวิเคราะห์
งาน  ให้อยูใ่นรูปแผนภาพหรือสัญลกัษณ์ต่างๆ  ที่ผูเ้ขียนโปรแกรมจะสามารถเขา้ใจล าดบัขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมได้อย่างรวดเร็ว และง่ายขึ้ นโดยดูจากผังงาน  นอกจากน้ีแล้ว  ผังงานยงัช่วยให้ง่ายต่อการ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของล าดบัขั้นตอนในวิธีการประมวลผล  กรณีที่โปรแกรมมีขอ้ผิดพลาดก็สามารถ
ตรวจสอบดูที่ผงังานไดอ้ีกคร้ัง 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกความหมายของผงังานได ้
2.2 บอกประโยชน์ของผงังานได ้
2.3 อธิบายสัญลกัษณ์ที่ใชใ้นการเขียนผงังานได ้
2.4 บอกกฎการเขียนผงังานได ้
2.5 บอกประเภทการเขียนผงังานได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ความหมายของผงังาน 
3.2 ประโยชน์ของผงังาน 
3.3 สัญลกัษณ์ที่ใช้ในการเขียนผงังาน 
3.4 หลกัการเขียนผงังานที่ดี 
3.5 ประเภทการเขียนผงังาน 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 
2. ใบงานหน่วยที่ 2 เรื่อง  ผังงาน (Flowchart) 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 2  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
3. ขั้นเตรียมการ  
3.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 
3.2 จัดทำใบงาน 
3.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
3.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 

1.2 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.3 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 

4. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
4.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
4.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้น

เกี่ยวกับพื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

4.7 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
4.8 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.9 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหา เรื่อง ความรู้

เบ้ืองต้นเกี่ยวกับพื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

5 ขั้นสอน  
5.1 แจกใบความรู้ เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 
5.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 

ในขณะบรรยายจะสอดแทรกความรู้ด้าน
คุณธรรม จริยธรรม ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

5.3 สาธิต วิธีการเขียนผังงาน แทนการอธิบาย
ขั้นตอนการทำงาน ตามลำดับข้ันตอน 

3.3 รับใบความรู้ เรื่อง ผังงาน (Flowchart) 
3.4 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่องผังงาน (Flowchart) 

และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรมและร่วม
แสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

3.5 ปฏิบัติการเขียนผังงาน ตามใบงานเรื่อง ผังงาน 
(Flowchart) 

6 ขั้นสรุป  
6.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
6.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
6.3 แจกใบงาน 
6.4 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเองให้

นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
6.5 เก็บใบงาน 
6.6 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

5.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
5.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
5.7 รับใบงาน และทำใบงาน 
5.8  ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
5.9 ส่งใบงาน 
5.10 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

6 ขั้นประเมินผล  
6.1 ตรวจใบงาน 
6.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
6.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
6.4 ประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

5.4 ส่งใบงาน 
5.5 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.6 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.7 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 
  

 

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 2 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 



  

2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 
 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 3 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2000 สัปดาห์ที่ 4-5 
ชื่อหน่วย โครงสร้างของผังงาน(Structured  Flowchart) จำนวน 8 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 ระบบงานที่ผ่านการวิเคราะห์เป็นล าดบัขั้นตอนแลว้ สามารถน ามาเขียนเป็นผงังานได ้โดยลกัษณะ
การเขียนผงังานนั้นมีโครงสร้างการเขียนแบ่งออกได้ 3 ลักษณะด้วยกนั  คือโครงสร้างผงังานแบบล าดับ 
(Sequence Control Structure)  โครงสร้างผังงานแบบเลือกท า (Selection Control Structure)  และ
โครงสร้างผงังานแบบท าซ ้า (Repeat Control Structure )  หรือเป็นรอบ (Loop) 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกลกัษณะโครงสร้างผงังานได ้
2.2 อธิบายลกัษณะของโครงสร้างผงังานแบบล าดบัได ้
2.3 อธิบายลกัษณะของโครงสร้างผงังานแบบเลือกท าได ้
2.4 อธิบายลกัษณะของโครงสร้างผงังานแบบท าซ ้าได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ลกัษณะโครงสร้างผงังาน (Structured  Flowchart) 

3.2 โครงสร้างผงังานแบบล าดบั (Sequence Control Structure ) 
3.3 โครงสร้างผงังานแบบเลือกท า (Selection Control Structure ) 
3.4 โครงสร้างผงังานแบบท าซ ้า (Repeat Control Structure )  หรือเป็นรอบ (Loop) 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างของผังงาน(Structured  Flowchart) 
2. ใบงานหน่วยที่ 3 เรื่อง  โครงสร้างของผังงาน(Structured  Flowchart) 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง โครงสร้างของผังงาน(Structured  Flowchart) 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 3  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
5. ขั้นเตรียมการ  
5.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง โครงสร้างของผังงาน(Structured  
Flowchart) 

5.2 จัดทำใบงาน 
5.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
5.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 

1.4 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.5 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 

6. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
6.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
6.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
6.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง ผังงาน 

6.7 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
6.8 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
6.9 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหา เรื่อง ผังงาน 

7 ขั้นสอน  
7.1 แจกใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างของผังงาน

(Structured  Flowchart) 
7.2 อธิบาย ความรู้เรื่องโครงสร้างของผังงาน

(Structured  Flowchart)  ในขณะ
บรรยายจะสอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

7.3 สาธิตการเขียนผังงานตามโครงสร้างผังงาน 
7.4 แจกใบงานท่ี 3 

3.6 รับใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างของผังงาน
(Structured  Flowchart) 

3.7 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่องโครงสร้างของผังงาน
และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรมและร่วม
แสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

3.8 ปฏิบัติการเขียนโครงสร้างผังงาน ตามตัวอย่างท่ี
ครูสาธิต 

3.9 ปฏิบัติทำใบงานท่ี 3 
8 ขั้นสรุป  
8.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
8.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
8.3 แจกใบงาน 
8.4 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเองให้

นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
8.5 เก็บใบงาน 
8.6 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

6.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
6.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
6.7 รับใบงาน และทำใบงาน 
6.8  ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
6.9 ส่งใบงาน 
6.10 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

7 ขั้นประเมินผล  
7.1 ตรวจใบงาน 
7.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
7.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
7.4 ประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

5.8 ส่งใบงาน 
5.9 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.10 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล)  

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 3 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 



  
 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 4 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 6-7 
ชื่อหน่วย ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) จำนวน 8 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 อัลกอริทึม (Algorithm)  หมายถึง  การเขียนล าดับขั้นตอนวิธีในการท างานของโปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหาใดปัญหาหน่ึง  ในลักษณะของข้อความ  ซ่ึงการเขียนอัลกอริทึมนั้นมีจุดประสงค์เพ่ือ  เป็นการ
จดัล าดับความคิดเป็นขั้นตอน  แก้ปัญหาในขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  รวมถึงเป็นการแสดงล าดบัการ
ท างาน  ตามคุณสมบติัดา้นการประมวลผลของคอมพิวเตอร์  ที่พร้อมจะไปแปลงเป็นค าส่ัง ให้คอมพิวเตอร์
ท างาน  และยงัช่วยตรวจสอบความถูกตอ้งของโปรแกรม  โดยการเขียนอลักอริทึมนั้นจะมีรูปแบบการเขียน 
2 วิธี คือ การอธิบายการท างานอย่างคร่าวๆ (Decomposition) และการอธิบายขั้นตอนการท างานอย่าง
ละเอียด (Refinement)  โดยในการเขียนอลักอริทึมนั้น  ยงัสามารถเขียน    ในลกัษณะการเขียนอลักอริทึม 
(Algorithm)  จากผงังาน (Flowchart)  ไดอ้ีกดว้ย 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกความหมายของอลักอริทึม (Algorithm)  ได ้
2.2 บอกจุดประสงคข์องการเขียนอลักอริทึม (Algorithm)  ได ้

2.3 บอกคณุสมบติัพ้ืนฐานในการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ได ้
2.4 บอกรูปแบบการเขียนอลักอริทึม (Algorithm)  ได ้
2.5 อธิบายการเขียนอลักอริทึม (Algorithm) จากผงังาน (Flowchart)  ได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ความหมายของอลักอริทึม (Algorithm) 

3.2 จุดประสงคข์องการเขียนอลักอริทึม (Algorithm) 
3.3 คุณสมบติัพ้ืนฐานในการประมวลผลของคอมพิวเตอร์  
3.4 รูปแบบการเขียนอลักอริทึม (Algorithm) 

3.5 การเขียนอลักอริทึม (Algorithm) จากผงังาน (Flowchart) 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
2. ใบงานหน่วยที่ 4 เรื่อง  ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 4  



  
 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
7. ขั้นเตรียมการ  
7.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
7.2 จัดทำใบงาน 
7.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
7.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 

1.6 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.7 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 

8. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
8.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
8.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
8.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง โครงสร้างผังงาน 

8.7 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
8.8 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
8.9 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัยเนื้อหาเรื่องโครงสร้างผังงาน 

9 ขั้นสอน  
9.1 แจกใบความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไข

ปัญหา (Algorithm) 
9.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไข

ปัญหา (Algorithm) ในขณะบรรยายจะ
สอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

9.3 สาธิตการเขียนขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
(Algorithm) 

9.4 แจกใบงานท่ี 4 

3.10 รับใบความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
(Algorithm) 

3.11 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่องขั้นตอนการ
แก้ไขปัญหา (Algorithm) และรับฟังความรู้ด้าน
คุณธรรม จริยธรรมและร่วมแสดงความคิดเห็น
ตามโอกาส 

3.12 ปฏิบัติการเขียนขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
(Algorithm) ตามตัวอย่างท่ีครูสาธิต 

3.13 รับใบงานท่ี 4  แล้วดำเนินการปฏิบัติตาม
คำส่ังในใบงาน 

10 ขั้นสรุป  
10.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
10.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
10.3 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง

ให้นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
10.4 เก็บใบงาน 
10.5 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

7.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
7.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
7.7 ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
7.8 ส่งใบงาน 
7.9 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

8 ขั้นประเมินผล  
8.1 ตรวจใบงาน 
8.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
8.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
8.4 ประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

5.11 ส่งใบงาน 
5.12 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.13 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล)  

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 4 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 



  
 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 5 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 8-9 
ชื่อหน่วย รหัสเทียม (Pseudo code) จำนวน 8 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 รหัสเทียม (Pseudo code) เป็นค าอธิบายขั้นตอนการท างานของโปรแกรมโดยใช้ถ้อยค าผสม
ระหว่างภาษาองักฤษและค าเฉพาะ (Keyword)  โดยให้ผูเ้ขียนโปรแกรมสามารถพฒันาขั้นตอนต่างๆ ให้เป็น
โปรแกรมไดง่้ายขึ้น  ซ่ึงรหัสเทียมที่ดีจะตอ้งมีความชดัเจน  ส้ัน  และไดใ้จความ 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกความหมายของรหัสเทียม (Pseudo code) ได ้

2.2. บอกหลกัการเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) ได ้
2.3. อธิบายการเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) ในการเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานได ้
2.4. อธิบายการเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) ในการเปรียบเทียบได ้

2.5. อธิบายการเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) ในการท างานแบบท าซ ้าได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ความหมายของรหัสเทียม (Pseudo code) 
3.2 หลกัการเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) 
3.3 การเขียนรหัสเทียม (Pseudo code)  ในการเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน 

3.4 การเขียนรหัสเทียม (Pseudo code)  ในการเปรียบเทียบ 
3.5 การเขียนรหัสเทียม (Pseudo code)  ในการท างานแบบท าซ ้า 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo code) 
2. ใบงานหน่วยที่ 5 เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo code) 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo code)) 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 5  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
9. ขั้นเตรียมการ  
9.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo code) 
9.2 จัดทำใบงาน 
9.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
9.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 

1.8 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.9 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 

10. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
10.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
10.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
10.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง ขั้นตอนการ

แก้ปัญหา(Algorithm) 

10.6 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
10.7 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
10.8 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหาเรื่อง ขั้นตอน

การแก้ไขปัญหา(Algorithm) 
11 ขั้นสอน  
11.1 แจกใบความรู้ เรื่อง รหัสเทียม 

(Pseudo code) 
11.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo 

code) ในขณะบรรยายจะสอดแทรกความรู้
ด้านคุณธรรม จริยธรรม ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

11.3 สาธิตการเขียน รหัสเทียม (Pseudo 
code) 

11.4 แจกใบงาน 

3.14 รับใบความรู้ เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo 
code) 

3.15 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่องรหัสเทียม 
(Pseudo code) และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรมและร่วมแสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

3.16 ปฏิบัติการเขียน รหัสเทียม (Pseudo code) 
ตามครูสาธิต(ในใบความรู้) 

3.17 รับใบงานท่ี 5 แล้วจัดทำตามใบงาน 
12 ขั้นสรุป  
12.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
12.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
12.3 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง

ให้นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
12.4 เก็บใบงาน 
12.5 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

8.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
8.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
8.7 ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
8.8 ส่งใบงาน 
8.9 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

9 ขั้นประเมินผล  
9.1 ตรวจใบงาน 
9.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
9.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
9.4 ประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

5.14 ส่งใบงาน 
5.15 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.16 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล)  

 
 

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 5 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 



  

2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 
 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 6 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 10-11 
ชื่อหน่วย การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม
ภาษาปาสคาล 

จำนวน 8 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
 ศึกษาความรู้เก่ียวกับพ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล  การติดตั้ งโปรแกรมภาษา
ปาสคาล  โครงสร้างของภาษาปาสคาล  องคป์ระกอบของภาษาปาสคาล  เร่ิมตน้ใช้งานโปรแกรมปาสคาล  
การค านวณ  การแสดงผลขอ้มูล  และ การรับขอ้มูล 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 บอกความรู้พ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาลได ้
2.2 บอกวิธีการติดตั้งโปรแกรมภาษาปาสคาลได ้

2.3 อธิบายโครงสร้างของภาษาปาสคาลได ้
2.4 บอกองคป์ระกอบของภาษาปาสคาลได ้
2.5 อธิบายการเร่ิมตน้ใชง้านโปรแกรมปาสคาลได ้

2.6 บอกการค านวณ  การแสดงผลขอ้มลู  และการรับขอ้มูลได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 ความรู้พ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาล 
3.2 การติดตั้งโปรแกรมภาษาปาสคาล 
3.3 โครงสร้างของภาษาปาสคาล 
3.4 องคป์ระกอบของภาษาปาสคาล 

3.5 เร่ิมตน้ใช้งานโปรแกรมปาสคาล 
3.6 การค านวณ  การแสดงผลขอ้มูล  และการรับขอ้มูล    
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล 
2. ใบงานหน่วยที่ 5 เรื่อง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษา

ปาสคาล 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 6  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
11. ขั้นเตรียมการ  
11.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการ

เรียน เรื่อง การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษา
ปาสคาล 

11.2 จัดทำใบงาน 
11.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
11.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 
11.5 จัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อม

สำหรับใช้งาน 
11.6 จัดเตรียมแผ่นโปรแกรม ภาษา Pascal 

1.10 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.11 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 

12. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
12.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
12.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
12.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง รหัสเทียม 

12.6 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
12.7 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
12.8 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหาเรื่อง รหัสเทียม 

13 ขั้นสอน  
13.1 แจกใบความรู้ เรื่อง การออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม
ภาษาปาสคาล 

13.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง การออกแบบและ
พัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม
ภาษาปาสคาล  ในขณะบรรยายจะ
สอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

13.3 แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ 2 คน 
13.4 สาธิต การออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษา
ปาสคาล เริ่มจาก เรื่องการติดต้ังโปรแกรม, 
โครงสร้างของภาษา, องค์ประกอบของ
ภาษาปาสคาล, วิธีการเริ่มต้นใช้งาน , การ
ใช้งานคำส่ังการคำนวณ ,คำส่ังการแสดงผล
ข้อมูล และคำส่ังการรับข้อมูล 

13.5 แจกใบงานท่ี 6 

3.18 รับใบความรู้ เรื่อง การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล 

3.19 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่อง การออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม
ภาษาปาสคาล และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรมและร่วมแสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

3.20 เข้าร่วมกลุ่มตามท่ีนักเรียนสมัครใจ จำนวน
กลุ่มละ 2 คน 

3.21 ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
อย่างง่ายด้วยโปรแกรมภาษาปาสคาล เริ่มจาก 
เรื่องการติดต้ังโปรแกรม, โครงสร้างของภาษา, 
องค์ประกอบของภาษาปาสคาล, วิธีการเริ่มต้นใช้
งาน , การใช้งานคำส่ังการคำนวณ ,คำส่ังการ
แสดงผลข้อมูล และคำส่ังการรับข้อมูล  ตาม
ตัวอย่างงานในใบความรู้ 

 
3.22 รับใบงานแล้วปฏิบัติ ตามใบงานท่ี 6 

 
ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 

 

14 ขั้นสรุป  



  
14.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
14.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
14.3 แจกใบงาน 
14.4 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง

ให้นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
14.5 เก็บใบงาน 
14.6 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

9.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
9.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
9.7 รับใบงาน และทำใบงาน 
9.8  ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำใบงาน 
9.9 ส่งใบงาน 
9.10 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

10 ขั้นประเมินผล  
10.1 ตรวจใบงาน 
10.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
10.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
10.4 ป ร ะ เมิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ริ ย ธ ร ร ม

(รายบุคคล) 

5.17 ส่งใบงาน 
5.18 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.19 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

 
 

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 6 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 

- ผลการเรียน 
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ปัญหา/อุปสรรค ์

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 7 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 12-15 
ชื่อหน่วย โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม จำนวน 16 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
โครงสร้างที่ใช้ควบคุมโปรแกรมในภาษาปาสคาล  ประกอบไปด้วย 2 โครงสร้างด้วยกันคือ  

โครงสร้างการท างานแบบมีทางเลือก  ค าส่ังที่นิยมใช้มี  2  ค าส่ัง คือ ค าส่ัง  IF  และ ค าส่ัง Case  ส่วน
โครงสร้างการท างานแบบท าซ ้ า หรือลูป (Loop)  ค าส่ังที่นิยมใช้นั้นจะประกอบไปดว้ยค าส่ัง FOR, While 
และ REPEAT 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 อธิบายการเขียนโปรแกรมค าส่ังแบบเลือกท าตามเง่ือนไขดว้ย  IF  ได ้
2.2 อธิบายการเขียนโปรแกรมค าส่ังแบบเลือกท าตามเง่ือนไขดว้ย  Case ได ้
2.3 อธิบายการเขียนโปรแกรมค าส่ังแบบวนรอบท าซ ้าดว้ย  FOR ได ้

2.4 อธิบายการเขียนโปรแกรมค าส่ังแบบวนรอบท าซ ้าดว้ย While ได ้
2.5 อธิบายการเขียนโปรแกรมค าส่ังแบบวนรอบท าซ ้าดว้ย REPEAT ได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 การเขียนโปรแกรมเลือกท าตามเง่ือนไข  ดว้ยค าส่ัง IF 
3.2 การเขียนโปรแกรมเลือกท าตามเง่ือนไข  ดว้ยค าส่ัง Case 

3.3 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบท าซ ้า  ดว้ยค าส่ัง  FOR 
3.4 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบท าซ ้า  ดว้ยค าส่ัง  While 
3.5 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบท าซ ้า  ดว้ยค าส่ัง  REPEAT 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 
2. ใบงานหน่วยที่ 7 เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 7  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
13. ขั้นเตรียมการ  
13.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการ

เรียน เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 
13.2 จัดทำใบงาน 
13.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
13.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 
13.5 จัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อม

สำหรับใช้งาน 
13.6 จัดเตรียมแผ่นโปรแกรม ภาษา Pascal 

สำหรับเป็นแผ่นสำรองใช้กรณีโปรแกรมใน
เครื่องเสียหาย 

1.12 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.13 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 
1.14 ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมสำหรับการ

ใช้งาน(ถ้าไม่พร้อมให้แจ้งให้ครูทราบเพื่อร่วมกัน
หาแนวทางแก้ไข) 

1.15 ตรวจสอบโปรแกรมภาษาปาสคาลให้พร้อมสำหรับ
การใช้งาน(ถ้าไม่พร้อมให้แจ้งให้ครูทราบเพื่อ
ร่วมกันหาแนวทางแก้ไข) 

14. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
14.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
14.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
14.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง การออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม
ภาษาปาสคาล 

14.7 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
14.8 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
14.9 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหาเรื่อง การ

ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอย่างง่ายด้วย
โปรแกรมภาษาปาสคาล 

15 ขั้นสอน  
15.1 แจกใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้

ควบคุมโปรแกรม 
15.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้

ควบคุมโปรแกรม  ในขณะบรรยายจะ
สอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

15.3 แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ 2 คน 
15.4 สาธิต โครงสร้างท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 

ตามคำส่ัง ดังต่อไปนี้ 
15.4.1 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตาม

เงื่อนไข  ด้วยคำส่ัง IF 
15.4.2 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตาม

เงื่อนไข  ด้วยคำส่ัง Case 
 

3.23 รับใบความรู้ เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้ควบคุม
โปรแกรม 

3.24 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้
ควบคุมโปรแกรม และรับฟังความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรมและร่วมแสดงความคิดเห็นตามโอกาส 

3.25 เข้าร่วมกลุ่มตามท่ีนักเรียนสมัครใจ จำนวน
กลุ่มละ 2 คน 

3.26 ปฏิบัติการ เขียนโครงสร้างท่ีใช้ควบคุม
โปรแกรม ตามคำส่ัง ดังต่อไปนี้(ตามตัวอย่างในใบ
ความรู้) 
3.26.1 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไข  

ด้วยคำส่ัง IF 
3.26.2 การเขียนโปรแกรมเลือกทำตามเงื่อนไข  

ด้วยคำส่ัง Case 
 

 
ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 

 



  
15.4.3 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบ

ทำซ้ำ   
ด้วยคำส่ัง  FOR 
15.4.4 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบ

ทำซ้ำ  ด้วยคำส่ัง  While 
15.4.5 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบ

ทำซ้ำ  ด้วยคำส่ัง  REPEAT 
15.5 แจกใบงานงานท่ี 7 

 

3.26.3 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำ   
ด้วยคำส่ัง  FOR 
3.26.4 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำ   

ด้วยคำส่ัง  While 
3.26.5 การเขียนโปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำ  

ด้วยคำส่ัง  REPEAT 
3.27 รับใบงาน แล้วปฏิบัติเขียนโครงสร้างท่ีใช้

ควบคุมโปรแกรม ตามใบงานท่ี 7 

 
 

16 ขั้นสรุป  
16.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
16.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
16.3 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง

ให้นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 
16.4 เก็บใบงาน 
16.5 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

10.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
10.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
10.7 ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจาก

แหล่งการเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำ
ใบงาน 

10.8 ส่งใบงาน 
10.9 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

11 ขั้นประเมินผล  
11.1 ตรวจใบงาน 
11.2 ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน 
11.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
11.4 ป ร ะ เมิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ริ ย ธ ร ร ม

(รายบุคคล) 

5.20 ส่งใบงาน 
5.21 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.22 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

 
 

6. การวัดผลและประเมินผล 
1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 7 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 

 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 
 
 
 



  

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
 

- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แผนการจัดการเรียนรู ้ หน่วยที่ 8 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 20204-2004 สัปดาห์ที่ 16-18 
ชื่อหน่วย ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน จำนวน 12 ชม. 

 

1. สาระส าคัญ 
การเขียนโปรแกรมในภาษาปาสคาล  ให้มีความสะดวก  รวดเร็ว  และง่ายต่อการตรวจสอบ

ขอ้ผิดพลาด (Error) ของโปรแกรม  ผูเ้ขียนโปรแกรมจึงน าเทคนิคการใชค้ าส่ังต่างๆ  อาทิเช่น อาร์เรย ์
(Array)  โพรซิเยอร์ (Procedure)  และ ฟังก์ชัน่ทัว่ไป (Common Function)  เขา้มาช่วยในการเขียน
โปรแกรมให้บรรลุวตัถุประสงคท์ี่ดีย่ิงขึ้น 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 อธิบายตวัแปรอาร์เรย ์(Arrays)  ได ้

2.2 บอกโพรซิเยอร์ (Procedure)  ได ้
2.3 บอกการใชง้านฟังก์ชัน่ทัว่ไป (Common Function)  ได ้
 

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 อาร์เรย ์(Arrays) 
3.2 โพรซิเยอร์ (Procedure) 

3.3 การใชง้านฟังก์ชัน่ทัว่ไป (Common  Function) 
 

4. ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ เรื่อง ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน 
2. ใบงานหน่วยที่ 8 เรื่อง ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน 
3. PowerPoint สรุปบทเรียน เรื่อง ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน 
4. แบบฝึกหัดท้ายบทท่ี 8  

 
  



  

5. กระบวนการเรียนรู้ 
 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
15. ขั้นเตรียมการ  
15.1 จัดทำใบความรู้/เอกสารประกอบการ

เรียน เรื่อง ตัวแปรแบบอาร์เรย์   โพรซิ
เยอร์ และฟังก์ช่ัน 

15.2 จัดทำใบงาน 
15.3 จัดทำแบบฝึกหัด 
15.4 จัดทำแบบทดสอบหลังเรียน 
15.5 จัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อม

สำหรับใช้งาน 
15.6 จัดเตรียมแผ่นโปรแกรม ภาษา Pascal 

สำหรับเป็นแผ่นสำรองใช้กรณีโปรแกรมใน
เครื่องเสียหาย 

1.16 เตรียมอุปกรณ์การเรียน เช่น อุปกรณ์เครื่องเขียน  
สมุด  และความพร้อมด้านร่างกาย  จิตใจให้พร้อม
สำหรับการเรียน 

1.17 ทบทวนความรู้เดิมจากบทเรียนท่ีแล้ว 
1.18 ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมสำหรับการ

ใช้งาน(ถ้าไม่พร้อมให้แจ้งให้ครูทราบเพื่อร่วมกัน
หาแนวทางแก้ไข) 

1.19 ตรวจสอบโปรแกรมภาษาปาสคาลให้พร้อมสำหรับ
การใช้งาน(ถ้าไม่พร้อมให้แจ้งให้ครูทราบเพื่อ
ร่วมกันหาแนวทางแก้ไข) 

16. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
16.1 ตรวจสอบรายช่ือนักเรียนท่ีเข้าเรียน 
16.2 ช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
16.3 ทบทวนเนื้อหา เรื่อง โครงสร้างท่ีใช้

ควบคุมโปรแกรม 

16.6 รับฟังการตรวจสอบรายช่ือผู้ท่ีเข้าเรียน 
16.7 บันทึกจุดประสงค์การเรียนรู้ 
16.8 ฟัง/สอบถามเม่ือสงสัย เนื้อหาเรื่อง โครงสร้าง

ท่ีใช้ควบคุมโปรแกรม 
17 ขั้นสอน  
17.1 แจกใบความรู้ เรื่อง ตัวแปรแบบ

อาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน 
17.2 อธิบาย ความรู้เรื่อง ตัวแปรแบบ

อาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน ในขณะ
บรรยายจะสอดแทรกความรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม ให้ผู้เรียนตามโอกาส 

17.3 แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ 2 คน 
17.4 สาธิต การเขียนโปรแกรม ลักษณะการ

ใช้ตัวแปรแบบอาร์เรย์ โพรซิเยอร์ และ
ฟังก์ช่ัน  

17.5 แจกใบงานงานท่ี 8 
 

3.28 รับใบความรู้ เรื่อง ตัวแปรแบบอาร์เรย์ โพรซิ
เยอร์ และฟังก์ช่ัน 

3.29 รับฟังการอธิบายความรู้เรื่อง ตัวแปรแบบ
อาร์เรย์   โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน และรับฟัง
ความรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรมและร่วมแสดง
ความคิดเห็นตามโอกาส 

3.30 เข้าร่วมกลุ่มตามท่ีนักเรียนสมัครใจ จำนวน
กลุ่มละ 2 คน 

3.31 ปฏิบัติการ การเขียนโปรแกรม กับการใช้ตัว
แปรแบบอาร์เรย์ โพรซิเยอร์ และฟังก์ช่ัน(ตาม
ตัวอย่างในใบความรู้ท่ี 8) 

3.32 รับใบงานแล้วปฏิบัติเขียนโปรแกรม ลักษณะ
การใช้ตัวแปรแบบอาร์เรย์ โพรซิเยอร์ และ
ฟังก์ช่ัน  ตามใบงานท่ี 8 

 
 

ขั้นตอนการสอน ขั้นตอนการเรียนรู้ 
 

18 ขั้นสรุป  
18.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
18.2 เปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
18.3 ช้ีแจงแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง

11.5 นักเรียนร่วมกันสรุปสาระสำคัญ 
11.6 ซักถามข้อสงสัย(กรณีสงสัย) 
11.7 ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองจาก



  
ให้นักเรียนทราบเพื่อประกอบการทำใบงาน 

18.4 เก็บใบงาน 
18.5 แจกแบบฝึกหัดหลังเรียน 

แหล่งการเรียนรู้ต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ขณะทำ
ใบงาน 

11.8 ส่งใบงาน 
11.9 ทำแบบฝึกหัดหลังเรียน 

12 ขั้นประเมินผล  
12.1 ตรวจใบงาน 
12.2 แบบฝึกหัดหลังเรียน 
12.3 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
12.4 ป ร ะ เมิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ริ ย ธ ร ร ม

(รายบุคคล) 

5.23 ส่งใบงาน 
5.24 ส่งแบบฝึกหัดหลังเรียน 
5.25 ส่งแบบทดสอบหลังเรียน 
5.3 รับประเมินคุณธรรม จริยธรรม(รายบุคคล) 

 
 
6. การวัดผลและประเมินผล 

1. ประเมินการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทที่ 8 จ านวน 10 ขอ้ ท าถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน 
2. ประเมินผลงานตามใบงานโดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมิน 

 

7. แหล่งการเรียนรู้ 
     1 ในสถานศึกษา 

- ห้องสมุดวิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 
     2 นอกสถานศึกษา 

- Internet 
 

8. บันทึกหลังการเรียนรู้ 
- ผลการเรียน 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

- ปัญหา/อุปสรรค ์
................................................................................................................................................. 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
- ขอ้เสนอแนะ 

................................................................................................................................................. 
...................................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................................... 

 


