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คาํนาํ

งานวิจัยเรื่อง เรื่อง พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษา แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันปท่ี 1 หอง 1 โดยใชรูปแบบส่ือรูปภาพ วิชางานฝกฝมือ รหัส
วิชา 20100-1003 เรื่องการอานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร จัดทําข้ึน
เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของนักเรียน และพัฒนากระบวนการการ
เรียนการสอนของครู เพ่ือใหผูเขียนและบุคลากรทางการศึกษาได
ตระหนัก ถึงความสําคัญของงานวิจัย และเห็นคุณคาของ
งานวิจัย อีกท้ังยังสามารถตอยอดงานวิจัยนี้ตอไป

นาย
ยุทธนา สิงหทองกูล

วนัท่ี
11/มีนาคม/2569
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หัวขอวิจัยในช้ัน
เรียน

จัดทําโดย

แผนกวิชา

เรื่อง พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษา แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 หอง 1
โดยใชรูปแบบส่ือรูปภาพ วิชางานฝกฝมือ
รหัสวิชา 20100-1003 เรื่องการอานคาเวอร
เนียรคาลิปเปอร
นายยุทธนา สิงหะทองกูล
เทคนิคพ้ืนฐาน
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บทคดัยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักศึกษาแผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ โดยใชรูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใชส่ือรูปภาพ รายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา
20100-1003 เรื่องการอานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร กลุมตัวอยาง
ท่ีใชในการวิจัยนี้คือนักเรียนช้ัน ปวช.1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ
วิทยาลัยการอาชีพบานผือ จํานวน 5 คน ใชวิธีการเลือกแบบ
เจาะจงกลุมตัวอยาง ซึ่งการสอนโดยใชส่ือรูปภาพในการทําวิจัย
พบวา คะแนนการทดสอบกอนการใชส่ือรูปภาพ ของนักเรียนช้ัน
ปวช.1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ มีคาเฉลี่ย 3.6 และคะแนนการ
ทดสอบหลังการใชส่ือรูปภาพของนักเรียน ช้ัน ปวช.1 แผนกวิชา
ชางเช่ือมโลหะ มีคาเฉลี่ย 9.2 ซึ่งนักเรียน ทุกคนสามารถทํา
คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน
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บทที่ 1
บทนาํ

1.1 ความเปนมาและความสาํคัญของปญหา
การจัดการเรียนรูในปจจุบันมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบจาก

การบรรยายในหองเรียน เพียงอยางเดียวเปนรูปแบบการเรียน
โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดการเรียนรู รวมท้ังวิทยาลัย
สามารถใช การเรียนการสอนแบบผสมผสานระหวางการเรียน
การสอนในหองเรียนตามปกติ (On-site) รวมกับการเรียน
การสอนแบบออนไลน (On-line) ดังนั้น เพ่ือเปนการสราง
บรรยากาศ ในหองเรียนใหมีความสนุกควบคูกับการเรียนจึงมี
การนําส่ือตาง ๆ เขามาเปนสวนหนึ่งในการ จัดการเรียนรู
เชน การใชเกม เปนส่ือในการจัดการเรียนรู ซึ่งการเรียนรูผาน
เกมเปนการเรียนรูผานส่ือท่ีมีการสอดแทรกความรูผานกิจกรรม
การเลนเกม จะชวยสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา ตาม
ศักยภาพดวยการออกแบบเกมให สอดคลองกับเนื้อหาและ
กิจกรรมรวมท้ังความสนใจของผูเรียน

ปจจุบันการจัดการเรียนรูในสถานศึกษาพบวามีปญหา
หลายอยางเกิดข้ึน เชน ขาดแรงจูงใจในการเรียนไมเห็น
ความสําคัญของเนื้อหา การเขาเรียนสายหรือมาเรียนเพ่ือเช็คช่ือ
เปนตน ปญหาเหลานี้สงผลเสียโดยตรงตอผูเรียน ผูสอน และ
สถาบันการศึกษา (เกรียงไกร ลิ่มทอง, 2560) นอกจากนี้ปญหาท่ี
เกิดจากตัวผูเรียน ครอบครัว ส่ิงแวดลอม และสภาพสังคม ซึ่งจาก
การสังเกต พฤติกรรมนักศึกษาในหองเรียน พบวา นักศึกษาพึง
พอใจรูปแบบการเรียนการสอน ท่ีสอดแทรกความ
บันเทิงในรูปแบบตาง ๆ เชน ส่ือวิดีทัศน เกม และกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ี
ตรงกับวัย และความสนใจของนักศึกษา โดยนักศึกษาจะให
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ความรวมมือกับกิจกรรมในช้ันเรียนและรวมแสดงความคิดเห็น
มากย่ิงข้ึน (พิชญาภา ยืนยาว และ ณัฐววรรณ พุมดีย่ิง, 2560)

จากท่ีกลาวมานี้จะเห็นไดวาการนําเอาวิธีการสอนโดยใช
ส่ือรูปภาพมาจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน
ใหดีย่ิงข้ึนผูเรียนสามารถศึกษาเรียนรูและจดจําไดดวยตนเองจาก
การเรียนรูและจินตนาการรูปภาพ เพ่ือใหการเรียนรูสมบูรณมาก
ย่ิงข้ึน ผูวิจัยจึงไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา
แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ หอง 1 โดยใชรูปแบบส่ือรูปภาพ
รายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา 20100-1003 เรื่อง การอานคาเวอร
เนียรคาลิปเปอร

1.2 วัตถปุระสงค
1.2.1 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ หอง 1 โดยใชรูปแบบส่ือรูปภาพ
รายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา 20100-1003 เรื่อง การอานคาเวอร
เนียร คาลิปเปอร

1.3 สมมติฐาน
1.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีสอนโดยใช

ส่ือรูปภาพ มีผลสัมฤทธิ์        ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน

1.4 ขอบเขตของวิจัย
1.4.1 ประชากรท่ีใชในการศึกษาและกลุมตัวอยางถูกเลือก

แบบเจาะจง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา
ชางเช่ือมโลหะ หอง 1 วิทยาลัยเทคนิคพิบูลมังสาหาร

1.4.2 รายวิชาท่ีศึกษา 20100-1003 งานฝกฝมือ เรื่อง การ
อานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร
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1.4.3 ใชรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชส่ือรูปภาพ

1.5 นิยามศัพทเฉพาะ
1.5.1 ส่ือ หมายถึง ตัวกลางท่ีชวยในการถายทอดเรื่องราว

ขาวสาร ความรู เหตุการณ แนวคิด สถานการณ ฯลฯ ท่ีผูสงสาร
ตองการไปยังผูรับสาร

1.5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือ
ผลสําเร็จ ท่ีไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย
จิตพิสัย และทักษะพิสัย

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ
1.6.1 เพ่ือใหผูเรียนมีความรูในเรื่องการอานคาเวอรเนียรคา

ลิปเปอร
1.6.2 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชางานฝก

ฝมือ รหัสวิชา 20100-1003
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บทที่ 2
ทฤษฎแีละเอกสารงานวิจยัทีเ่กีย่วของ

งานวิจัยเรื่อง พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา
แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1
หอง 1 โดยใชรูปแบบส่ือรูปภาพ วิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา
20100-1003 เรื่องการอานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร ทําการเรียน
การสอนในภาคเรียน ท่ี 2 ปการศึกษา 2568
วิทยาลัยเทคนิคพิบูลมังสาหาร ทางผูจัดทําวิจัยไดรวบรวมเอกสาร
ตางๆท่ีเก่ียวของกับการจัดทําวิจัยในครั้งนี้ ซึ่งสามารถแบงทฤษฏี
ท่ีเก่ียวของดังนี้

2.1 ทฤษฏีการสอนโดยใชส่ือรูปภาพ
2.2 การวัดและประเมินผลส่ือรูปภาพ
2.3 หลักการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

2.1 ทฤษฎีการสอนโดยใชสื่อรูปภาพ
การส่ือสารดวยภาพ คือการใชภาพในการถายทอด

ความคิดหรือขอมูล ท่ีสามารถรับรูได ดวยการอานหรือดูเปนท้ัง
ภาพรวมและองคประกอบหนึ่งในการส่ือสาร อีกท้ังเปนการ
นําเสนอ หรือ แสดงผลข้ันตนของภาพ 2 มิติ การส่ือสาร
(Communication) คือรูปแบบการสงผานความคิดหรือ ขอมูล
ประเมินผลจากความเขาใจของผูรับสาร โดยไมเก่ียวของกับ
สุนทรียศาสตร หรือทัศนคติตอ ความงามของผูรับสาร หรือผูสง
สาร ภาพ (Visual) ขอมูลท่ีมนุษยรับรูผานการมองเห็น ไมใชเพียง
ภาพ 2 มิติ ยังมีวิธีอ่ืนท่ีจะแสดงขอมูลภาพได เชนทาทาง
(Gesture) ภาษากาย (Body Language) ภาพเคลื่อนไหวเปนตน
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(Wikipedia, 2017d) การท่ีสมองการสรางสรรคภาพ (Creative
Visualization) คือกระบวนการหย่ังรู (Cognitive Process) ของ
สมองเพ่ือกระตุนจิตนการไมวาเวลาหลับหรือต่ืน เปนการจําลอง
หรือสรางใหมภาพ ในการรับรูเพ่ือจดจําเขาใจและประยุกต เปน
ผลมาจากประสบการณทางกายภาพ จิตภาพ หรือจากสังคม
(Wikipedia, 2017a)
2.2 การวัดและประเมินผลสื่อรูปภาพการสอน

2.2.1 การประเมินคุณภาพของส่ือรูปภาพการสอน
2.2.1.1 การหาคุณภาพของส่ือรูปภาพการสอน (ทิศ

นา แขมมณี, 2552) กลาววา         การวิเคราะหแบบประเมิน
คุณภาพท่ีมีผลตอการหาคุณภาพของส่ือรูปภาพการสอนโดยการ
หาคาคะแนนเฉลี่ยจากเกณฑการหาคุณภาพ การประเมินขอมูลท่ี
ไดจาก แบบสอบถามสวนใหญจะเปนแบบมาตราสวนประเมินคา

(Rating Scale ) ซึ่งมีลักษณะเปนชวงแสดงความคิดเห็นของ

ผูตอบท่ีมีตอขอความนั้นๆโดยท่ัวไปจะมีอยู 5 ระดับ ในการ
วิเคราะหขอมูลจะกําหนดคะแนนออกมาโดยขอความแบบนิมานจะ

กําหนดใหมากท่ีสุด=5, มาก=4, ปานกลาง=3, นอย=2, และนอย

มาก=1 เม่ือหาวิธีการใหคะแนน แลวก็สามารถนําคะแนนเหลานั้น
มาคํานวณทางสถิติ โดยการหาคาเฉลี่ย ( ̅ ) และคาเฉลี่ยท่ีได

นํามาแปรผล ไดดังตารางท่ี 2.1 เกณฑการหาคุณภาพของส่ือเกม
การสอน
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ตารางท่ี 2.1 เกณฑการหาคุณภาพของบัตรคําส่ือรูปภาพการสอน

2.3.1.2 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
1) คาเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนโดยใชสูตร (ลวน

และอังคณา, 2538: 73) คํานวณจากสูตรตอไปนี้

สูตร x= ∑x
n

(2.1)
เม่ือ x คือ คาคะแนนเฉลี่ย

∑x คือ ผลรวมของคะแนน
ท้ังหมด

n คือ จํานวนขอมูลท้ังหมด
2) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสูตร (ลวน

และอังคณา, 2538: 79)

สูตร S.D.=
n∑x2-(∑x)2

n(n-1)
(2.2)

เม่ือ S.D. คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของคะแนน

คาเฉลี่ย( ̅ ) ความหมาย

4.51-5.00
3.51-4.00
2.52-3.00
1.51-2.00
1.00-1.50

ดีมาก/เหมาะสมอยางย่ิง/เห็นดวยอยางนิ่ง
ดี/เหมาะ/เห็นดวย
ปานกลาง/ไมแนใจ
ไมดี/ไมเหมาะสม/ไมเห็นดวย
ไมดีอยางย่ิง/ไมเหมาสมอยางย่ิง/ไมเห็นดวย
อยางย่ิง
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∑x2 คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน
แตละตัวยกกําลังสอง

(∑x)2 คือ ผลรวมของคะแนน
ท้ังหมดยกกําลังสอง

n คือ จํานวนของคนในกลุม
ตัวอยาง

3) ประสิทธิภาพของชุดสอน (กิตติกรณ มีแกว,

2546)

สูตรท่ี 1 E1= ∑x
NxA ×100

(2.3)
เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ

∑X คือ ผลรวมของคะแนนของ
ผูเรียนท่ีไดจากการวัดระหวางเรียน

A คือ คะแนนเต็มของแบบวัด
N คือ จํานวนผูเรียน

สูตรท่ี 2 E2= ∑F
NxB ×100

(2.4)

เม่ือ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธได
จากคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียน
ท้ังหมด

∑F คือ คะแนนรวมของ
ผลลัพธหลังเรียน

B คือ คะแนนเต็มของการสอบ
หลังเรียน
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N คือ จํานวนผูเรียน

2.3.1.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ
การกําหนดเกณฑ E1/E2 ผูสอนเปนผูกําหนด

เกณฑเอง โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํา มักจะต้ังไว
80/80, 85/85, หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ เชน ภาษา
หรือเนื้อหาท่ีเปนจิตพิสัย การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตองอาศัย
ระยะเวลา ไมสามารถเปลี่ยนและวัดไดทันที ท่ีเรียนอาจจะต้ังไวตํ่า
กวานี้ คือ 75/75 อยางไรก็ตามอาจจะอนุโลมใหมีระดับผิดพลาด
ใหตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดประมาณ 2.5-5 %

1) ความเท่ียงตรงตามเนื้อหา เปนการหา
คุณภาพของเครื่องมือวามีความสอดคลอง ตรงประเด็น และ
ครอบคลุมในส่ิงท่ีตองการวัดหรือไม โดยอาศัยดุลยพินิจของ
ผูเช่ียวชาญและนําผลมาหาคาสถิติ เชน ครูตองการวัดทักษะการ
สังเกต ดังนั้นส่ิงท่ีครูจะตองพิจารณา คือขอคําถามเปนพฤติกรรม
ของการสังเกตหรือไม

สูตร IOC= ∑R
N

(2.5)

เม่ือ IOC = ความสอดคลองระหวาง
วัตถุประสงคกับแบบทดสอบ ∑R

= ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจาก
ผูเช่ียวชาญ

N = จํานวนผูเช่ียวชาญ
การพิจารณาความสอดคลองระหวางวัตถุประสงคกับ

แบบทดสอบ จะเปนการพิจารณาแบบทดสอบรายขอจากความ
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คิดเห็นของผูเช่ียวชาญ โดยใชแบบสอบถามท่ีแนบไปพรอมกับ
แบบทดสอบท่ีตองการใหผูเช่ียวชาญประเมินความสอดคลอง โดย

มีเกณฑการใหคะแนนเพ่ือหาคาIOC ของผูเช่ียวชาญกําหนดเปน

3 ระดับ ดังนี้

+1 หมายถึง แนใจวา แบบทดสอบวัดตรงตาม
วัตถุประสงคหรือตรงตามเนื้อหา

0 หมายถึง ไมแนใจวา แบบทดสอบวัดตรงตาม
วัตถุประสงคหรือตรงตามเนื้อหา

-1 หมายถึง แนใจวา แบบทดสอบไมไดวัดตรงตาม
วัตถุประสงคหรือตรงตามเนื้อหา

แบบทดสอบหรือขอสอบท่ีถือวามีความเท่ียงตรงตามเนื้อหา
ในระดับดี สามารถนําไปวัดผลไดจะตองมีคา IOC เกินกวา 0.5
เปนตนไป

2.3 หลกัการหาผลสัมฤทธิท์างการเรียน
2.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเปนความสามารถของนักเรียนในดานตางๆ ซึ่งเกิดจาก
นักเรียนไดรับประสบการณ จากกระบวนการเรียนการสอนของครู
โดยครูตองศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผล การสราง
เครื่องมือวัดให มีคุณภาพนั้น ไดมีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไวดังนี้

สมพร เช้ือพันธ (2547, หนา 53) สรุปวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการ เรี ยนวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถ
ความสําเร็จและสมรรถภาพดานตางๆของผูเรียนท่ีไดจากการ
เรียนรูอันเปนผลมาจากการเรียนการสอน การฝกฝน หรือ
ประสบการณของแตละบุคคลซึ่งสามารถวัดไดจากการทดสอบ
ดวยวิธีการตางๆ
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พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548, หนา
125) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ขนาดของความส
าเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอน

ปราณี กองจินดา (2549,หนา 42) กลาวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสําเร็จ ท่ีไดรับจาก
กิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย
และยังไดจําแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวตามลักษณะของ
วัตถุประสงคของการเรียนการสอนท่ีแตกตางกัน ดังนั้น จึงสรุปได
วาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการ
เรียนการสอนท่ีจะทําให นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ดาน คือ ดานพุทธิ
พิสัย ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย

2.3.2 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์การเรียน การประเมิน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนการพิจารณาผลท่ีเกิดจากการวัด การ
เรียนรูในภาพรวม การประเมินผลสัมฤทธิ์จึงประกอบดวย การ
ประเมินความเขาใจ เจตคติ ทักษะการใช และความรับผิดชอบใน
การปฏิบัติงาน ซึ่งความกาวหนาดานตางๆ ของผูเรียนจะสงผลตอ
จุดประสงคของรายวิชา ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และมาตรฐาน
การเรียนรูท่ีสถานศึกษากําหนด ไว การวัดและประเมินผล ตัว
ผูเรียนจึงวัดและประเมิน 2 แนวทางคือการวัดและ ประเมินผลตาม
คูมือ Taxonomy of educational objectives ของ Bloom และ
การประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment)

2.3.3 พฤติกรรมท่ีตองการทําการวัดประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน

2.3.3.1 ดานความรูความจํา หมายถึง ความสามารถ
ในการระลึกถึงส่ิงท่ีเคยเรียนรูมาแลวเก่ียวกับขอเท็จจริง ศัพท
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นิยาม มโนทัศน ขอตกลง การจัดประเภท เทคนิควิธีการ หลักการ
กฎทฤษฎี นักเรียนท่ีมีความสามารถในดานนี้ จะแสดงออกโดย
สามารถใหคําจํากัดความหรือนิยาม เลา เหตุการณ จดบันทึก
เรียกช่ือ อานสัญลักษณ และระลึกขอสรุปได การวัดพฤติกรรม
ดานความรูความจําลักษณะ ของขอสอบจะถามเก่ียวกับความรู
ความจําไมเกินรอยละย่ีสิบของขอสอบท้ังหมด

2.3.3.2 ดานความเขาใจ หมายถึง ความสามารถใน
การอธิบาย การแปลความ การตีความสรางขอสรุป ขยาย ความ
นักเรียนมีความสามารถในดานนี้จะแสดงออกโดยสามารถ
เปรียบเทียบแสดงความสัมพันธ การอธิบายช้ีแนะ การจําแนกเขา
หมวดหมู ยกตัวอยาง ใหเหตุผล จับใจความเขียนภาพประกอบ
ตัดสินเลือก แสดงความเห็น อาน กราฟแผนภูมิและแผนภาพได
พฤติกรรมความเขาใจ แบงออกเปน 3 ระดับ

1. ความสามารถอธิบายความเขาใจตางๆไดดวย
ตนเอง

2. ความสามารถจําแนกหรือระบุความรูไดเม่ือ
ปรากฏในรูปสถานการณใหม

3. ความสามารถแปลความรูจากสัญลักษณหนึ่ง
ไปสูอีกสัญลักษณหนึ่ง

การวัดพฤติกรรมความเขาใจ ลักษณะของขอสอบจะ
ถามใหนักเรียนอธิบายหรือบรรยายความรูตางๆ ดวยคําพูดของตัว
หรือใหระบุขอเท็จจริง มโนทัศน หลักการ กฎ หรือทฤษฎีท่ี
เก่ียวของ กับสถานการณท่ีกําหนดให หรือใหแปลความหมาย
สถานการณ ท่ีกําหนดใหซึ่งอาจอยูในรูปของขอความ สัญลักษณ
รูปภาพ หรือแผนภาพ เปนตน

2.3.3.3 ดานการนําไปใชเปนการวัดความสามารถ
ดานการําเอาความรูความเขาใจ มาประยุกตใช หรือ แกปญหาใน
เหตุการณ หรือสถานการณใหมไดอยางเหมาะสม การเขียน
คําถามในระดับนี้อาจเขียนคําถามความ สอดคลองระหวางวิชา
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และการปฏิบัติ ถามใหอธิบาย หลักวิชา ถามใหแกปญหา ถาม
เหตุผลของภาคปฏิบัติ

2.3.3.4 ดานการวิเคราะห เปนการวัดความสามารถ
ในการแยกแยะหรือแจกแจง รายละเอียดของเรื่องราว ความคิด
การปฏิบัติออกเปนระดับยอยๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ
ตางๆ เพ่ือคนพบขอเท็จจริงและ คุณสมบัติบางประการ คําถาม
ระดับการวิเคราะห แบงออก 3 ประเภท คือ การวิเคราะห
ความสําคัญ การวิเคราะห ความสัมพันธ และการวิเคราะห
หลักการ

2.3.3.5 ดานการสังเคราะหเปนการวัดความสามารถ
ในการรวบรวมและผสมผสานในดานรายละเอียดหรือ เรื่องราว
ปลีกยอย  ของขอ มูลสร าง เปน ส่ิงใหม ท่ี แตกต างจากเดิ ม
ความสามารถดังกลาวเปนพ้ืนฐานของความคิด ริเริ่มสรางสรรค
คําถามระดับนี้แบงออกเปน 3 ประเภท ไดแก การสังเคราะห
ขอความ การสังเคราะหแผนงาน การสังเคราะหความสัมพันธ

2.3.3.6 ดานการวัดและประเมินคา เปนการวัด
ความสามารถในดานการสรุปคาหรือตีราคา เก่ียวกับเรื่องราว
ความคิด พฤติกรรมวาดี-เลว เหมาะสม-ไมเหมาะสม เพ่ือหา
จุดประสงคบางประการมาอางโดยใชเกณฑภายในและ การ
ประเมินโดยใชเกณฑภายนอก

ดังนั้นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร จะ
เปนไปตามแนวคิดของ Bloom โดยเปนการวัด พฤติกรรมการ
เรียนรูท้ังหมด 6 ดาน คือความรูความจํา ดานความเขาใจ ดาน
การนําไปใช ดานการวิเคราะห ดาน การประเมินคา ซึ่งผูวิจัยใช
เปนแนวทางในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาชีววิทยา
ในการวิจัยครั้งนี้

2.3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545 : 96) กลาววา แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงแบบทดสอบท่ีใช วัดความรู
ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีนักเรียนไดเรียนรูมาแลววา
บรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงคท่ี กําหนดไวเพียงใด

สิริพร ทิพยคง (2545 : 193) กลาววา แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงชุดคําถามท่ีมุงวัด พฤติกรรมการ
เรียนของนักเรียนวามีความรู ทักษะ และสมรรถภาพดานสมอง
ดานตางๆ ในเรื่องท่ีเรียนรูไปแลว มากนอยเพียงใด

สมพร เช้ือพันธ (2547 : 59) กลาววา แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงแบบทดสอบหรือ ชุดของขอสอบ
ท่ีใชวัดความสําเร็จหรือความสามารถในการทํากิจกรรมการ
เรียนรูของนักเรียนท่ีเปนผลมาจากการ จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนของครูผูสอนวาผานจุดประสงคการเรียนรูท่ีต้ังไวเพียงใด

2.4 งานวจิัยที่เกี่ยวของ

ครูวาสนา กวางต๊ิด (2554) ไดทําวิจัยเรื่องการศึกษา
ปญหาความคงทนในการจําคําศัพทการศึกษาวิจัยครั้งนี้  มี
วัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการจดจําคําศัพท โดยใชกิจกรรมการ
เขียนคําศัพท และทําแบบฝกหัดเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2546 กลุมทดลองเปนนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 243 คน โดยใหนักเรียนทดสอบ
เก่ียวกับคําศัพทกอนเรียน แลวหลังจากนั้นใหนักเรียนทํา
แบบฝกหัดเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษ ท่ีคณะผูวิจัยไดสรางข้ึน
จํานวน 4 ฉบับ จากนั้นจึงทําการทดสอบหลังเรียน และวิเคราะห
ผลคะแนนโดยใชวิธีการหาคาเฉลี่ยและคารอยละ
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ผลการศึกษาปรากฏวา การใชกิจกรรมการเขียนคําศัพท
และทําแบบฝกหัดเก่ียวกับภาษาอังกฤษ ทําใหนักเรียนมีความรู
ความจํา ความเขาใจในคําศัพทและสามารถทําแบบทดสอบหลัง
เรียนไดคะแนนเพ่ิมข้ึนจากเดิม ดังจะเห็นไดจากการเปรียบเทียบ
ผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนท้ัง 6 หอง ท่ี
เพ่ิมข้ึนโดยเฉลี่ย คิดเปนรอยละ 21.26

ยุพาพันธ  โคตรพัฒน (2550) ไดทําการวิจัยเรื่องการใช
เทคนิคการทองสูตรคูณ การศึกษาคนควานี้  เปนการศึกษาผล
ของการใชเทคนิคการทองสูตรคูณดวยวิธีตางๆ เพ่ือพัฒนาดาน
ทักษะการคิดคํานวณท่ีจะมีผลตอการเรียนคณิตศาสตร ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/2 โรงเรียนเซนตหลุยส
ฉะเชิงเทรา ปรากฏผลการศึกษาคนควาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชา  คณิตศาสตรดวยแบบทดสอบสูตรคูณครั้งท่ี 1
และครั้งท่ี 2 หลังการทดสอบของผูเรียนกลุมตัวอยางท้ังสองครั้ง
แลวพบวามีผลสัมฤทธิ์สูงข้ึน เปนไปตามสมมุติฐาน แสดงใหเห็น
วาการใชเทคนิคการทองสูตรคูณกระตุนใหผู เรียนเกิดความ
สนุกสนาน สงเสริมใหผูเรียนไดเกิดการฝกฝน สงผลตอการคิด
คํานวณท่ีดีข้ึนตามลําดับผลการศึกษาคนควาครั้งนี้สรุปไดวา
หลังจากท่ีนักเรียนไดมีการฝกฝนในเรื่องของการทองสูตรคูณ
สงผลใหทักษะการคิดคํานวณของนักเรียนดีข้ึนและนักเรียนสนใจ
การเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน

มยุรี บุญมาทน  (2543) นิสิตปริญญาโท คณะครุศาสตร
สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษ  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดทํา
การวิจัยเรื่องความสัมพันธระหวางความจําระยะส้ันดานภาษา
ความสามารถในการฟงและการอานเพ่ือความเขาใจภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กรุงเทพมหานคร กับกลุม
ตัวอยางจํานวน 398 ผลการวิจัยพบวา ชวงความจําระยะส้ันดาน
ภาษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ในดานการจําตัวอักษร
ภาษาอังกฤษโดยเฉลี่ยเทากับ 4 ตัวอักษรในดานการจําคํา
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ภาษาอังกฤษท่ีคุนเคยโดยเฉลี่ยเทากับ 4 คําในดานการจํา
ประโยคภาษาอังกฤษมีความยาวโดยเฉลี่ยเทากับ 5 คํา ความจํา
ร ะ ย ะ ส้ั น ด า น ภ า ษ า ข อ ง นั ก เ รี ย น ช้ั น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า ป ท่ี 5มี
ความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการฟงเพ่ือความเขาใจ
ภาษาอังกฤษ และมีความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการ
อานเพ่ือความเขาใจภาษาอังกฤษ

บทที่ 3
วธิดีําเนนิงานวจิัย

ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ผูจัดทําไดวางแผนกําหนด
ข้ันตอนโดยมีลําดับข้ันตอนของการ

ดําเนินวิจัยตามลําดับข้ัน ดังตอไปนี้
3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง
3.2 เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา
3.3 วิธีการสรางเครื่องมือ
3.4 การวิเคราะหขอมูล

3.1 ประชากรและกลุมตวัอยาง
3.1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากรท่ีใชใน

การศึกษาในครั้งนี้  คือ นักศึกษา ท่ีกําลังศึกษาอยูระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ หอง 1
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ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา 20100-1003
เรื่อง การอานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา
2568 ของวิทยาลัยการอาชีพบานผือ จํานวน 5 คน

3.2 เครือ่งมอืทีใ่ชในการศกึษา
3.2.1 ส่ือรูปภาพ ในรายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา

20100-1003 เรื่อง การอานคาเวอรเนียรคาลิปเปอร ผานการ
เรียนการสอนในรูปแบบการใชส่ือรูปภาพ

3.3 วธิีการสรางเครือ่งมอื
สําหรับวิธีการสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้

ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้
3.3.1 การจัดทําส่ือรูปภาพ เวอรเนียรคารลิปเปอร ผูวิจัย

ไดดําเนินการดังนี้
1. ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)

พุทธศักราช 2562 คูมือและเอกสารท่ีเก่ียวของกับแผนการจัดการ
เรียนรู

2. วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดขอบเขตของเนื้อหา
3. กําหนดจุดประสงคท่ัวไป จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

และคุณลักษณะท่ีตองการเนน
4. กําหนดโครงสรางและเนื้อหาใหสอดคลองกับ

จุดประสงค
5. ดําเนินการสรางส่ือตามลําดับของจุดประสงคการ

เรียน ลําดับเนื้อหาและโครงสรางท่ีกําหนดไว
6. นําใบงานใหผู เ ช่ียวชาญดานเนื้อหาพิจารณา

จํานวน 1 คน ดังนี้
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1. นายวินัย  ศรีแกว หัวหนาแผนก
วิชาเทคนิคพ้ืนฐาน

7. ปรับปรุงส่ือรูปภาพตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ
8. นําใบงานท่ีวิเคราะหไดไปปรับปรุงใหม จัดพิมพ

เปนฉบับสมบูรณนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตอไป
3.4 การวิเคราะหขอมูล

ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้
3.5.1 สถิติในการวิเคราะหขอมูล

3.5.1.1 การหาคาเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด.
2545: 105)

1. คาเฉลี่ย

=
N

X

เม่ือ = คาเฉลี่ย
∑X = ผลรวมของ

คะแนนท้ังหมดในกลุม
N = จํานวนคะแนนใน

กลุม

2. การหาเปอรเซ็นตรอยละ
คารอยละ =

N

X (100)

เม่ือ X = คะแนนท่ีได
N = คะแนนเต็ม

X

X
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บทที่ 4
ผลการวเิคราะหขอมลู

ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของนักเรียน จากการเรียนการสอนโดยผานส่ือ
รูปภาพ เ พ่ือ เปนผลสัมฤทธิ์ ในการ เรียนวิชางาน ฝกฝ มือ
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ
หอง 1 จํานวน 5,คน วิทยาลัยการอาชีพบานผือ ผลการ
วิเคราะหขอมูลปรากฎดังนี้

ตารางท่ี 4.1 ตารางคะแนนทดสอบกอนและหลังการสอนดวยส่ือ
รูปภาพของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนก
วิชาชางเช่ือมโลหะ จํานวน 5 คน
คน
ท่ี ช่ือ-สกุล

คะแนนกอนการ
สอนดวยส่ือรูปภาพ

คะแนนหลังการ
สอนดวยส่ือรูปภาพ
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(10) (10)

1 3 9

2 4 10

3 2 8

4 5 10

5 4 9

รวม 18 46
คะแนนเฉลี่ยรวม 3.6 9.2
รอยละ 36 92

ผลสัมฤทธิ์คะแนนทดสอบกอนและหลังการสอนดวยส่ือ
รูปภาพ วิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา 20100-1003 เรื่องการอาน
คาเวอรเนียรคารลิปเปอร ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ หอง 1 จํานวน 5 คน
ผลปรากฏวา คะแนนทดสอบ กอนเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.6
หรือคิดเปนรอยละ 36 และคะแนนทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย
เทากับ 9.2 หรือคิดเปนรอยละ 92

บทที่ 5
สรปุผล อภปิรายผลและขอเสนอแนะ

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชางานฝกฝมือ
รหัสวิชา 20100-1003 เรื่อง การอานคาเวอรเนียรคาลิป
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เปอร ผานการเรียนการสอนในรูปแบบการใชส่ือรูปภาพของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชาง
เช่ือมโลหะ จํานวน 5 คน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

5.1 สรุปผลการวิจัย
ผลสัมฤทธิ์คะแนนทดสอบหลังการสอนโดยใชส่ือรูปภาพ

รายวิชางานฝกฝมือ รหัสวิชา 20100-1003 เรื่อง การอานคาเวอร
เนียรคาลิปเปอร ผานการเรียนการสอนในรูปแบบการใชส่ือ
รูปภาพ เม่ือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชาง
เช่ือมโลหะ การสอนโดยใชส่ือรูปภาพ มีคาเฉลี่ย 3.6 และ 9.2 นั้น
คือคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ
มีคะแนนสูงกวากอนการสอนโดยใชส่ือรูปภาพ

5.2 อภิปรายผลการวิจัย
5.2.1 จากการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยใชส่ือรูปภาพ มีคะแนนทดสอบท่ีแตกตางกันตามนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี 0.05 ซึ่งพบวาการสอนโดยใชส่ือรูปภาพทําใหนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 แผนกวิชาชางเช่ือมโลหะ
มีผลคะแนนทดสอบท่ีสูงคือ 9.2 เนื่องจากนักเรียนไดเห็นภาพ เห็น
วิธีการสอนและขอมูลตัวเลขของเวอรเนียรคารลิปเปอรไดอยาง
ชัดเจน

5.3 ขอเสนอแนะ
5.3.1 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยในเรื่องนี้ คือ ในการ

สอนดวยส่ือรูปภาพทําให ไมครอบคลุมทุกเนื้อหา จึงควรมี
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ส่ือและวิธีการสอนแบบตางๆเขามาเสริมเพ่ือใหนักเรียนสามารถ
เขาใจเพ่ิมมากข้ึน
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ภาคผนวก
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ภาคผนวก ก.
แบบประเมนิคณุภาพสื่อ

ตารางท่ี ก.1 แบบประเมินคุณภาพของส่ือรูปภาพ

ลาํดบั หัวขอประเมนิ
การประเมนิ

5
(ดี

มาก)

4
(ดี)

3
(พอใช)

2
(แย)

1
(ปรบัปรงุ)

1
เนื้อหาส่ือมี
ความถูกตอง
ตรงตาม
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หลักสูตร

2

เนื้อหามีความ
เหมาะสมกับ
การนํามาใช
ในหองเรียน
และภาคปฏิบัติ

3
เนื้อหาส่ือมี
ความชัดเจน
และเขาใจงาย

4

รูปแบบการ
นําเสนอมีความ
นาสนใจและ
เปนประโยชน
ตอผูเรียน

5

เนื้อหาท่ีใชใน
บทเรียนมีความ
สอดคลองกับ
จุดประสงคการ
สอน

6
ส่ือมีความ
ทันสมัยแก
ผูเรียน

7
ส่ือมีคุณภาพ
เหมาะสมตอ
การเผยแพร

8

ส่ือมีเนื้อหาครบ
องคประกอบ
ในเรื่องเวอร
เนียรคาลิป
เปอร
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รวม (คะแนน)
ผลการประเมนิ

ส่ือมีคุณภาพสามารถนําไปใชได (32-40 คะแนน)
ส่ือไมมีคุณภาพควรแกไขปรบัปรุง (0-31 คะแนน)

ขอเสนอแนะ
..........................................................................................................
..........................................................................................................
..........................................................................................................
................................................

ลงชื่อ
..................................................................

ผูประเมิน
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