
 

รายละเอียดการปฐมนิเทศรายวิชา 
ภาคเรียนที่ 2/2568 

ชื่อครูผู้สอนนางพัชรี  ลีปรีชานนท ์
 

1.  รายละเอียดวิชา 
     1.1 ช่ือรายวิชา    การสร้างส่ือดิจิตอล  รหัสวิชา   20308-2106    จ านวน 3 หน่วยกิต 
          เวลาเรียน 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์          เวลาเรียนท้ังส้ิน 90 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 
 

       1.2  จุดประสงค์รายวิชา 
1. เข้าใจหลักการ กระบวนการออกแบบและผลิตส่ือซอฟแวร์ และแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณ์ดิจิตอลต่าง ๆ  
2. มีทักษะตามหลักการ กระบวนการออกแบบและผลิตส่ือซอฟแวร์ และแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณ์ดิจิตอล

ต่าง ๆ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีต่อการเรียนรู้ ปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้ 
มีความคิดสร้างสรรค์ 
4. ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในการสร้างสรรค์งานเขียนภาพการ์ตูนช่อง 
 

     1.3  มาตรฐานรายวิชา 

1. ออกแบบและผลิตส่ือดิจิตอลตามหลักการและกระบวนการผลิตด้วยซอฟแวร์และแอปพลิเคชัน่ บน
อุปกรณ์ดิจิตอลต่าง ๆ 

2. น าเสนอผลงาน ประเมินผลงาน แก้ปัญหาและ พัฒนาส่ือดิจิตอล 
     1.4  ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับส่ือดิจิตอลรูปแบบต่าง ๆ ความหมาย ประเภท หลักการ ข้ันตอนในการออกแบบ 
ส่ือดิจิตอลประเภทต่าง ๆ การใช้ซอฟแวร์และแอปพลิเคช่ันบนอุปกรณ์ดิจิตอลต่าง ๆ เช่น สมาร์ทโฟน แท็ปเล็ต 
อุปกรณ์ต่อพวง ในการแปลงไฟล์ภาพและเสียง การจัดการ การก าหนดรูปแบบส่ือดิจิตอล การบันทึกไฟล์ส่ือดิจิตอล 
การน าเสนอผลงาน การประเมินผลงาน การแกปัญหา และพัฒนางานส่ือดิจิตอล  
2. แหล่งค้นคว้าเพิ่มเติม 
    2.1  ช่ือหนังสือ 
  -   หนังสือ การใช้โปรแกรมในการออกแบบกราฟิก 
    2.2  ช่ือ  web site 
 - www.google.co.th 
 - www.youtube.com 
 

http://www.google.co.th/


    2.3  อื่น ๆ 
  - ห้องสมุด 
           
 

3. สื่อการสอน 
  - หนังสือ Cartoon Character Design ออกแบบการ์ตูนอย่างมีสไตล์ 

- ใบความรู้ 
- ใบงาน 

   - โปรแกรม Photoshop 
  - เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  - เครื่องฉายโปรเจ็กเตอร์ 
 
4. เกณฑ์การวัดผลประเมินผล 
  ทดสอบ 30 คะแนน แฟ้มสะสมงาน 10 คะแนน ลักษณะนิสัย 20 คะแนน ภาระงาน 40 คะแนน  
รวมท้ังส้ิน   100  คะแนน 
 


