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บทที่ 1 
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ระบบการศึกษาไทยได้เล็งเห็นความสำคัญของการให้วิชาความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็น
ส่ิงท่ีสำคัญมากในอนาคต บุคลากรของชาติทุกคนควรต้องมีความรู้ความสามารถทางการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ เพื่อรับความก้าวหน้าท่ีกำลังจะมาถึง และท่ีผ่านมาได้มีการพัฒนาโดยการปฏิรูป
การศึกษา เน้นความสำคัญทางด้านการนำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในวงการศึกษา โดยเฉพาะการนำเอา
คอมพิวเตอร์เข้ามาในระดับโรงเรียนมากขึ้นท้ังในระดับประถมศึกษาและในระดับมัธยมศึกษา มีการ
ระบุในบัญญัติ 10 ประการว่า โรงเรียนต้องมีความพร้อมในทุก ๆ ด้านไม่ว่าจะเป็นห้องเรียน ห้องสมุด 
ห้องคอมพิวเตอร์ ห้องปฏิบัติการ มีอุปกรณ์การเรียนการสอนท่ีครบครัว โดยใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
และให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่นด้วย อีกท้ังยังสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ และ
พระราชบัญญัติทางการศึกษา พ.ศ.2542  จึงได้มีการกำหนดวิสัยทัศน์ทางด้านการศึกษาเน้นหนักลง
ไปท่ีคน วิสัยทัศน์ของการศึกษาไทยได้กำหนดไว้ว่า พัฒนาคนไทยให้มีความรู้ความสามารถและทักษะ
ท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิตในโลกแห่งยุคโลกาภิวัตน์ เช่น ภาษาต่างประเทศ และคอมพิวเตอร์ เห็น
ความสำคัญของวิทยาการสมัยใหม่ควบคู่กับภูมิปัญญาไทย  

การจัดการศึกษาในระดับมัธยมศึกษามีเป้าหมายเพื่อมุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ทางวิชาการและ
วิชาชีพท่ีเหมาะสมกับวัย ความต้องการ ความสนใจและความถนัด เพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนเข้าใจและ
รู้จักเลือกวิชาชีพท่ีเป็นประโยชน์แก่ตนเองและสังคม  

หลายสถาบันการศึกษาได้มีการสร้างหลักสูตรให้กับนักเรียนนักศึกษา ได้ทำการศึกษาในวิชา
คอมพิวเตอร์ โดยกระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีของ
คอมพิวเตอร์ จึงมีการปรับปรุงรายวิชาคอมพิวเตอร์ท้ังในหลักสูตรของช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นและ
หลักสูตรของช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มีการปรับปรุงรายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อให้มีความเหมาะสม
มากยิ่งขึ้น เพื่อเป็นฐานท่ีสำคัญต่อการดำรงชีวิตในอนาคต เพราะถ้าการศึกษาได้วางรากฐานท่ีดีต่อ
การเรียนคอมพิวเตอร์แล้ว ก็จะมีผลโดยตรงต่อนักเรียน นักศึกษาท่ีสามารถหาความรู้ได้อย่าง
กว้างขวางมากมายอย่างไม่จำกัดในโลกท่ีประดุจจะไร้พรมแดนแห่งนี้ เราจึงควรมีการจัดการเรียนการ
สอนในวิชาคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด เพื่อท่ีจะได้พัฒนาทรัพยากรมนุษย์
ให้มีความรู้ความสามารถทางด้านคอมพิวเตอร์ให้ได้มากท่ีสุด  

รายวิชาคอมพิวเตอร์วิชาแรกของหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้นและเป็นรายวิชาท่ีนักเรียนทุก
คนควรเรียน คือความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ จุดประสงค์ของรายวิชานี้เพื่อต้องการให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐาน บทบาท



 

 
2 

และความสำคัญของคอมพิวเตอร์ต่อระบบสารสนเทศและสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการประยุกต์ใช้
งานของนักเรียนได้ ประกอบกับห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดับมัธยมมีความพร้อม
ทางด้านเครื่องมือ ท่ีจะสามาระทำเป็นระบบเครือข่ายการส่ือสารข้อมูลภายใน ทำให้สามารถสร้างส่ือ
การเรียนท่ีใช้กับระบบคอมพิวเตอร์เครือข่าย ซึ่งจะเป็นส่ือท่ีมีความประหยัดด้านการผลิตและการ
เผยแพร่ โดยไม่ต้องผ่านระบบการพิมพ์ จึงควรมีการผลิตส่ือการเรียนการสอน เพื่อให้การจัดการเรียน
การสอนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  และเนื่องจากลักษณะของกระบวนวิชา เป็นลักษณะของการ
บรรยายโดยครูผู้สอนอยู่หน้าช้ันเรียน ซึ่งมีความพร้อมของห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ท่ีใช้สอนวิชา
ดังกล่าวอยู่แล้วและสามารถใช้ได้ดีกับส่ือการสอนประเภทการนำเสนอข้อมูล บทเรียนคอมพิวเตอร์
และระบบอินเทอร์เน็ต  

อย่างไรก็ตามในการเรียนการสอนในปัจจุบันยังไม่มีการผลิตส่ือดังกล่าวทำให้การเรียนการ
สอนในรายวิชานั้น ๆ ไม่น่าสนใจ ซึ่งกระบวนวิชานี้เป็นการเรียนการสอนขั้นพื้นฐานของการเรียนใน
รายวิชาท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีการเรียนการสอนแบบบรรยายผลสัมฤทธิ์ของการเรียนก็จะไม่ดี
เท่าท่ีควร ส่งผลให้พื้นฐานทางด้านคอมพิวเตอร์ของนักเรียนต่ำด้วยทำให้ครูผู้สอนไม่สามารถสอน
เนื้อหาให้นักเรียนเข้าใจและบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนการสอนในเนื้อหานั้นได้ อีกท้ังในปัจจุบัน 
ครูผู้สอนส่วนใหญ่ไม่มีความรู้ในการผลิตส่ือการสอนท่ีมีประสิทธิภาพท่ีจะสามารถช่วยสร้างแรง
กระตุ้นและแรงจูงใจให้เหมาะสมกับบทเรียนนั้นได้จึงส่งผลต่อพื้นฐานการเรียนรู้ในวิชาคอมพิวเตอร์ 

ดังนั้นจึงเห็นสมควรให้มีการผลิตส่ือการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องาน
อาชีพ รหัส 2001-2001 เรื่องความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบของ E-Book ซึ่งพัฒนา
จากโปรแกรม FlipAlbum 5 Pro และอาศัยคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถเอื้อประโยชน์ในการเรียนรู้ 
นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากส่ือ E-Book นี้ ซึ่งเป็นวิธีการท่ีสอดคล้องกับแนวคิด
ใหม่ทางการศึกษาท่ีต้องการให้การเรียนการสอนยึดเอาผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student Centered) 
จากท่ีเมื่อก่อนยึดผู้สอนเป็นศูนย์กลาง (Teacher Centered) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนแต่ละ
คนได้พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองไปตามความสามารถ และอยู่บนหลักพื้นฐานท่ีว่า นักเรียนแต่ละคน
มีความแตกต่างกันไม่สามารถเรียนรู้ได้เท่ากันในเวลาเดียวกัน แต่ก็สามารถเรียนรู้ได้ถ้าเขามีเวลาใน
การเรียนรู้เพียงพอ  
 
 

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 1. เพื่อสร้างและพัฒนาส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบของ E-Book เรื่อง การแบ่งรูปแบบ
โครงสร้าง (layout) ของ Infographic รายวิชา การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน E-Book โดยใช้เกณฑ์ 80/80 
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 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนการใช้และหลังการใช้ส่ือการเรียนการสอน 
E-Book รายวิชา การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   
 

สมมติฐานสำหรับการวิจัย 
 ผลการสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้ส่ือการเรียนการสอน E-Book สูงกว่าก่อนการใช้ส่ือ
การเรียนการสอน E-Book 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.ในการวิจัยพัฒนาครั้งนี้เป็นการสร้างและพัฒนาส่ือการเรียนการสอน E-Book รายวิชา 
การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   
 2. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ัน ปวส.1 ของวิทยาลัยสารพัดช่าง
อุดรธานี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  จำนวน 15 คน 
 

นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ส่ือการเรียนการสอน E-Book หมายถึง ส่ือการเรียนการสอน E-Book รายวิชา การสร้าง
ส่ืออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนท่ีได้จากการทอสอบก่อนและหลัง
เรียน เป็นแบบทดสอบท่ีผู้สอนสร้างขึ้นและได้รับการตรวจสอบคุณภาพแล้ว 
 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
 1.สามารถใช้ส่ือการเรียนการสอน E-Book ในการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ระดับช้ัน ปวส.1 ให้สูงขึ้นได้ 
 2.สามารถใช้ส่ือการเรียนการสอน E-Book สอนซ่อมเสริมแทนผู้สอนหรือใช้ในเวลาท่ีผู้สอน
ไม่สามารถเข้าสอนได้ โดยผู้เรียนสามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
 3.ผู้สอนได้มีโอกาสในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน และมีส่ือการเรียนการสอนท่ี
ทันสมัยเพิ่มข้ึน 
 4.เป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนท่ีสอนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยสามารถนำส่ือการเรียนการสอน E-
Book นี้ ไปใช้สอนในโรงเรียนอื่น ๆได้ 
 5.ความรู้ท่ีได้จากการวิจัยจะเป็นประโยชน์สำหรับครูผู้สอน หรือผู้สนใจท่ีจะทำการวิจัยและ
พัฒนาส่ือการเรียนการสอน E-Book ต่อไป 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ความหมายของสื่อการเรียนการสอน E-Book ในการวิจัย 
 ส่ือการเรียนการสอน E-Book หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ท่ี
จัดทำโดยใช้โปรแกรม Power point โดยการนำบทเรียนต่าง ๆ มาจัดเรียนไว้ให้เป็นหมวดหมู่ให้ง่าย
ต่อการศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ตามความสนใจ สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง ไม่ต้องให้ครู
สอนหรืออธิบายให้ฟัง หรือสามารถมาศึกษานอกเวลาเพิ่มเติมได้อีกครั้งหลังจากเรียนไปแล้ว 
 
ความมุ่งหมายในการจัดทำสื่อการเรียนการสอน E-Book ในการวิจัย 
 1.เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความต้องการและความสนใจ 
 2.เพื่อให้นักเรียนท่ีเรียนช้าไม่รู้สึกกังวล 
 3.เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ตามความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 
E-Book รูปแบบใหม่ในการอ่านหนังสอื 

E-book หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คำนี้อาจจะเป็นคำใหม่ในความรู้สึกของหลาย ๆ คน แต่ 
อีกไม่นานจะเป็นท่ีรู้จักในหมู่นักอ่านท้ังหลาย โดยเฉพาะในวงการห้องสมุดซึ่งในอนาคตจะมีการ
เปล่ียน แปลงรูปแบบให้เป็นห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ ห้องสมุดดิจิตัลและห้องสมุดเสมือน เทคโนโลยีนี้
ก็คง เป็นอีกทางเลือกหนึ่งในการนำมาให้บริการกับผู้ใช้ ถึงแม้ว่าจะมีการเปล่ียนแปลงเกิดขึ้นกับ
รูปแบบของ หนังสือก็ไม่จำเป็นว่าเราต้องโยนหนังสือท้ิงไปแล้วหันมาใช้เทคโนโลยีท่ีกำลังเกิดขึ้น
แทนท่ีเพราะเราก็ไม่ ทราบว่าเมื่อไหร่เทคโนโลยีนี้จะเป็นท่ีนิยมและยอมรับอย่างแพร่หลาย  และ
ถึงแม้ว่าหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์จะเป็นเทคโนโลยีท่ีเกิดขึ้นใหม่ในวงการหนังสือ แต่หนังสือก็ยังมีคุณค่า
ต่อมนุษย์ในหลาย ๆ ด้าน ดังมีคำยกย่องเกี่ยวกับหนังสือจาก Tony Cawkell ว่าหนังสือจะยังคงมี
การจัดพิมพ์อีกหลาย ปี  และมีความจริงว่าการได้พบหน้ากันระหว่างหนังสือกับผู้อ่านจะมี
ความสัมพันธ์กับมนุษย์มากกว่าการ ใช้เครื่องจักร ซึ่งจะมีคำท่ีเกี่ยวข้องกัน 2 คำ คือการถ่ายโอน
ข้อมูล และพฤติกรรมของมนุษย์ หากมอง โดยผ่านๆ จะพบว่าการอ่านหนังสือ การสแกนหัวข้อข่าว 
การประเมินคุณค่ารูปภาพหรือภาพวาด เป็น การหาความบันเทิงท่ีมีความสุขจากแผ่นกระดาษ และ
ยังสามารถจะเขียนข้อความอื่น ๆ ลงไปได้อีก สามารถนำติดตัวได้ อ่านบนเครื่องบิน รถไฟ ในห้องน้ำ
ก็ได้ และมองดูสวยเมื่ออยู่บนชั้น ให้เป็นของ ขวัญกับคนท่ีรักได้  
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ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
ได้มีผู้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ไว้หลายความหมาย ได้แก่ เป็นคำเฉพาะท่ีใช้

สำหรับผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ด้านอิเล็กทรอนิกส์และมัลติมีเดีย โดย เฉพาะอย่างยิ่งผลิตภัณฑ์ท่ีเป็น
แผ่นจานข้อมูลเสียง (Optical disc) เช่น ซีดีรอม และซีดีไอ และเป็น ซอฟต์แวร์ (ในรูปของดิสก์
ขนาด 8 ซม.) เป็นคำท่ีใช้ในการอธิบายตัวอักษรท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับหนังสือ อยู่ในรูปแบบดิจิตัล 
โดยแสดงให้เห็นบนจอคอมพิวเตอร์ เป็นหนังสือถูกนำมาจัดพิมพ์ในรูปแบบดิจิตอล ไม่บังคับการพิมพ์ 
และการเข้าเล่ม แผ่นซีดีรอมสามารถจัดเก็บข้อมูลได้จำนวนมากในรูปแบบของตัวอักษร ท้ังลักษณะ
ภาพ ดิจิตอล ภาพอนิเมช่ัน วิดีโอ ภาพเล่ือนไหวต่อเนื่อง คำพูด เสียงดนตรี และเสียงอื่นๆ ท่ีประกอบ
ตัว อักษรเหล่านั้น มูลค่าของการจำลองลงบนแผ่นจานข้อมูลเสียง (Optical disc) เพียงแค่เป็น
เศษส่วน ของการจัดพิมพ์และการห่อหนังสือในขณะท่ีมีความจำเป็นท่ีจะต้องมีฮาร์ดแวร์ในการอ่าน
หนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ และขณะนี้มีราคาหลายระดับ ลักษณะของซอฟต์แวร์ท่ีเพิ่มเป็นแบบไฮเปอร์
มีเดีย (Hypermedia) สามารถแสดงผลของการค้นหาตัวอักษรได้ เช่ือมต่อกับไฮเปอร์เท็กซ์ มี
คำแนะนำท่ี สามารถอธิบายศัพท์เป็นระบบออนไลน์ และอาจมีหมายเหตุตรงขอบ เป็นต้น  
 

วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
ได้มีการกล่าวถึงประวัติความเป็นมาหรือวิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่าความคิด

ใน เรื่องหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ปรากฏในนิยายทางวิทยาศาสตร์มาต้ังแต่ภายหลังปี ค.ศ. 1940 เป็น
หลัก การใหม่ของคอมพิวเตอร์ตามแบบแผน IBM มีผลิตภัณฑ์ คือ Book Master เนื้อหาหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ในปี 1980 และก่อนปี 1990 ในช่วงแรก มี 2 ส่วน คือ เรื่องเกี่ยวกับคู่มืออ้างอิง และ
การ ศึกษาบันเทิง งานท่ีเกี่ยวกับอ้างอิงมักจะเป็นเรื่องเกี่ยวกับการผลิตและการเผยแพร่เอกสารทาง
วิชาการ พร้อม ๆ กับการผลิตผลิตภัณฑ์ท่ีซับซ้อน เช่น Silicon Graphics , Novell และผู้ผลิตได้
ผลิตคู่มือ Dynatext ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จำนวน 12 ช่ือ ตามรูปแบบเทคโนโลยีของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และในช่วงสิบปีมานี้ก็ได้เห็นความพยายามท่ีจะนำผลิตภัณฑ์ท่ีคล้ายกับเป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เข้ามา จำหน่ายในโลกแห่งความจริง แต่ส่วนมากก็ล้มเหลว แต่ก็มีบ้างท่ียังพอยู่ในตลาด 
เช่น Book man หรือ Franklin Bookman ซี่งการใช้งานยังคงห่างไกลท่ีจะเข้ามาเช่ือมโยงในตลาด
กระแสแมนสตีมได้ ปัญหา ของอุปกรณ์เหล่านี้ก็คือ จอภาพขนาดเล็กท่ีสามารถอ่านออกได้ยาก อายุ
การใช้งานแบตเตอรี่ท่ีค่อนข้าง ส้ัน อีกท้ังไม่มีเทคโนโลยีในการแปลงรหัส (encryption) เพื่อป้องกัน
ข้อมูลของผู้พิมพ์ในเรื่องของ ลิขสิทธิ์ของตัวอักษร อีกท้ังวิธีจัดจำหน่ายและแสดงผลต่างๆ กันก็ยังไม่
สะดวกต่อผู้ใช้ อย่างเช่นการใช้ แผ่นซีดีรอมหรือตลับบรรจุแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์  

พัฒนาการอันหนึ่งท่ีได้เขามามีส่วนช่วยให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เกิดการรุดหน้าเร็วขึ้นจน 
สามารถบรรลุผลในการเป็นหนังสือท่ีสมบูรณ์แบบก็คือ แล็บท็อปคอมพิวเตอร์ นั่นก็คือการนำบางส่วน 
ของแล็บท็อป เช่น สกรีน มาใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสำคัญก็คือ ในระยะเมื่อไม่กี่ปีมานี้ราคาของ 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ได้ลดลงไปมาก จนทำให้การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพสูง 
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นอก จากนี้การบูมของอินเตอร์เน็ตก็ได้เข้ามาทำให้มนุษย์สามารถส่งส่ิงท่ีเป็นเอกสารหรือหนังสือได้
คราวละ มาก ๆ โดยอาศัยอินเทอร์เน็ตและส้ินเปลืองค่าใช้จ่ายน้อย และไม่ต้องมีดิสก์เก็ตหรือการ์ด
สำหรับการใช้ ในการเก็บข้อมูล เช่น นวนิยาย หรือเอกสารตำรา ในกรณีท่ีมีผู้เกรงว่าจะมีการละเมิด
ลิขสิทธิ์ด้วยการ อาศัยไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือในการรับส่งหนังสือ ตำรา หรือนวนิยาย
นั้น ก็สามารถป้องกัน ได้ด้วยการใช้รหัส (encryption) เพื่อไม่ให้บรรดาผู้ใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามารถใช้ไปรษณีย์ อิเล็กทรอนิกส์ในการแจกจ่ายเนื้อหาในหนังสือนวนิยายหรือตำรา โดยไม่ต้องไป
ซื้อหามา อนึ่ง หนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ก็ได้อาศัยหลักการท่ีว่าจะนำเทคโนโลยีท่ีมีความบางเบามากๆ 
มาใช้ เช่น สกรีน โดยจะละ ท้ิงทุกส่ิงในแล็บท็อปท่ีมีน้ำหนักมาก เช่น  โปรเซสเซอร์แบบเฮฟวี่ดิวต้ี 
งานพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จึงได้มุ่งหนักไปในเรื่องของความบางเบาและการพิมพ์ทุกอย่างลงบน
แผ่นพลาสติกหรือส่ิงอื่นใดท่ีจะนำ มาทำหน้าท่ีคล้ายกับกระดาษให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะทำได้  อัน
หมายถึงการพิมพ์ต้ังแต่ส่ิงท่ีเป็นวงจรทาง อิเล็กทรอนิกส์จนถึงส่ิงอื่นๆ เช่น หน่วยความจำสำรอง 
(ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะไม่มีซีพียู) ลงบน แผ่นบางๆ ท่ีจะทำหน้าท่ีเป็นส่วนประกอบของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อันเนื่องจากต้องการประหยัดน้ำ หนัก นอกจากนี้ลักษณะท่ีกล่าวมาของ
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ก็ยังมีส่วนท่ีเรียกว่าเนื้อหาด้วยซึ่งเนื้อหา ในท่ีนี้ได้มีกล่าวไว้ว่า เนื้อหา 
(content) เป็นเครื่องมือท่ีสามารถใช้ประโยชน์บนเครือข่ายมีความสามารถในการส่งสัญญาณเสียง
การแพร่กระจายของวัสดุ  
 

ลักษณะและรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
หัวใจของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ "แผ่นจานข้อมูลแสง" หรือ ซีดีรอม แผ่นดิสก์ดังกล่าวจะ

เก็บ ข้อมูลในรูปแบบเดียวกับแผ่นซีดีท่ีใช้บันทึกเพลง คือแต่ละจุดท่ีบันทึกอยู่บนแผ่นดิสก์จะใช้แทน
จำนวน ข้อมูล และจุดเหล่านี้สามารถอ่านค่าด้วยแสงเลเซอร์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดพกพาติดตัว
ได้เปิด โฉมเมื่อไม่นานนี้ด้วยสนนราคา 300 ปอนด์ ประกอบด้วยตัวเครื่องขนาดกะทัดรัดเหมาะมือ มี
คีย์บอร์ด ขนาดเล็กเท่าหน้าปัดนาฬิกา จอมีขนาด 6 ตารางเซ็นติเมตร และมีช่องสำหรับใส่แผ่นดิสก์ 
1 ช่อง ความสามารถท่ีเป็นจุดเด่นของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือความสามารถในการใช้งานข้อมูลท่ี
บรรจุอยู่ใน แผ่นดิสก์แบบเดียวกับคอมพิวเตอร์ คือสามารถใช้งานในรูปของตัวอักษรและกราฟิก หรือ
ท่ีเรียกว่าแบบ ไฮเปอร์เท็กซ์ แต่ก็มีจุดอ่อนในตัวเองเหมือนกัน เมื่อมีข้อมูลมากจึงทำให้มีขนาดใหญ่
และหนักกว่า หนังสือท่ีเป็นกระดาษ และเปลืองไฟมาก ดังนั้นจึงต้องมีการออกแบบให้มีขนาดเล็ก 
น้ำหนักเบา และ ใช้พลังงานน้อย จอมีขนาดเล็กกว่าจอโทรทัศน์ท่ัวไปจึงทำให้เกิดอาการเคืองตาและ
เหนื่อยเป็นอย่างมาก หากต้องอ่านนาน ๆ  

 

รูปแบบ E-Book สำหรับในอนาคต  
ในขณะท่ีสถานการณ์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ดูจะไม่ราบรื่นแบบโรยด้วยกลีบกุหลาบสัก

เท่าไร ปัญหาในทางปฏิบัติบางอย่างก็ยังรอคอยการแก้ไขอยู่ ท้ังขนาดท่ีต้องให้พกพาได้โดยสะดวก 
และยังต้อง ให้อ่านได้ง่ายเท่า ๆ กับหนังสือแบบเก่าท่ีทำด้วยกระดาษ นอกจากนี้ก็มีเรื่องของราคาท่ี
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ยังแตกต่างกัน อยู่เป็นอย่างมาก ดังนั้น คงจะต้องรอการพัฒนาอีกสักระยะหนึ่งให้ขนาดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ลดลงจนเท่ากับพ็อกเก็ตบุ๊ค รวมท้ังสามารถควบคุมคำส่ังผ่านปากกาควบคุมแบบ
เดียวกับท่ีเครื่อง คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันทำได้เสียก่อน สารนิเทศเป็นส่ิงท่ีซื้อขายกันได้ มีความสำคัญ
ในชีวิตของคนเรา ตัวบุคคลจะใช้เป็นแหล่งสร้างความรู้ในสมองของตน ขึ้นกับความต้องการเฉพาะ
เรื่องและตามความ สนใจบุคคลต่างกันก็ใช้แหล่งความรู้ท่ีมีอยู่ในโลกต่างกัน การเข้าใกล้ชิดกับเอกสาร
ตีพิมพ์เป็นตัวเล่มก็มี ระดับท่ีขยายกว้างอยู่ เช่น หนังสือก็เป็นทรัพยากรท่ัวไปท่ีคนยังใช้กันอยู่ แต่ใน
ปัจจุบันมีความสนในท่ีจะ ใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์และเอกสารออนไลน์อื่น ๆ เพิ่มขึ้นเพื่อเผยแพร่
สารนิเทศและเข้าถึงได้ท่ัวโลก ซึ่ง เอกสารสามารถใช้โดยการผ่านสถานีได้ เช่น เครือข่ายและ
คอมพิวเตอร์แบบ Palmtop ถึงแม้ว่าการใช้ แบบหิ้ว ส่ิงพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ ส่ือท่ีจัดพิมพ์จะมี
ความสำคัญ มีการใช้ต่อไปเพื่อประโยชน์ และความ สะดวกสบาย ในอนาคตเราต้องการกลยุทธ์ของ
ส่ือเพิ่มข้ึน ซึ่งจะทำให้สารนิเทศมีการเปล่ียนแปลงจาก เป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งไปสู่ความต้องการของ
ผู้ใช้ท่ีเปล่ียนแปลงไป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กำลังอยู่ในความสนใจของผู้คนท่ัวไปในทุกสาขาอาชีพ
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ผู้ท่ีมีอาชีพเกี่ยวข้องกับหนังสือท้ังหลาย เช่น บรรณารักษ์ ผู้จัดพิมพ์หนังสือ หรือ
อาชีพอื่นท่ีเกี่ยวข้องกับ สารนิเทศ เป็นต้น ทางบริษัทผู้จัดจำหน่ายก็ได้แต่หวังว่าให้ราคาของฮาร์ดแวร์
มีราคาท่ีถูกลงเพราะหาก ว่าเป็นอย่างนั้น ก็จะเป็นอีกทางเลือกหนึ่งท่ีผู้อ่านจะหันมาสนใจอ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มากขึ้น แต่ เราก็ไม่สามารถคาดเดาได้ว่า ในอนาคตตลาดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กำลังถูก ประเมินค่าจะเข้าแทนท่ีหนังสือตัวเล่มได้หรือไม่และเมื่อไร และจะ
สามารถเอาชนะใจหนอนหนังสือท้ัง หลายได้หรือไม่นั้น คำตอบนี้คงไม่มีใครตอบได้แน่นอน แต่คิดว่า
น่าจะขึ้นอยู่กับพัฒนาการหรือการคิด ค้นรูปแบบใหม่และการแก้ปัญหาเกี่ยวกับความสะดวกในการ
อ่านให้มากขึ้น และจะทำอย่างให้นักอ่าน ท้ังหลายเห็นถึงส่ิงท่ีน่าสนใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาก
ขึ้น แต่คิดว่าในฐานะท่ีเป็นนักอ่านคนหนึ่งก็ คงต้องใช้เวลาในการยอมรับลักษณะของหนังสือท่ีเคยคุ้น
ชินมาแต่เกิด และในฐานะท่ีเป็นบรรณารักษ์ ท่ีต้องสัมผัสกับทรัพยากรสารนิเทศทุกประเภท คิดว่า
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็เป็นอีกทางเลือกหนึ่งท่ีผู้ท่ี อยู่ในแวดวงจะต้องใช้บริการ แต่ว่าจะใช้เวลานาน
เท่าไหร่ไม่สามารถตอบได้ เพราะหากจะให้หนังสือ อิเล็กทรอนิกส์จะเข้ามาแทนท่ีหนังสือจริง ๆ ก็คง
ต้องให้นักอ่านท้ังหลายเกิดความรู้สึกเหมือนกับอ่าน หนังสือจริง แต่มีความสะดวกสบายในการอ่าน
มากกว่า  

 

การศึกษาผลงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องกฏการอ่านนูนซากินะฮ 

และตันวีน  
(Development of Computer-Assisted Instruction Lesson on the Reading 
Rules of Noon Sakinah and Tanween) 
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ผู้วิจัย จารุวัจน์  สองเมือง , Jaruwut Songmuang ,ศษ .ม . (เทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา) 

ผลการวิจัย 
1. ได้วิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องกฎการอ่านนูนซากินะฮและตันวีน 

ตามข้ันตอนการวิจัยท้ัง 4 ขั้นตอน โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 บท  
2. ผลจากการวิเคราะห์คะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการอ่านนูนซากินะฮและตันวีน ท้ัง 4 บท ได้คะแนนเฉล่ียไม่ต่ำ
กว่าร้อยละ 80 ท่ีระดับความมีนัยสำคัญ .05 โดยมีค่าเฉล่ียร้อยละ ดังนี้คือ อิซฮารเท่ากับ 81.26 อิก
ลาบเท่ากับ 81.07 อิดฆอมเท่ากับ 81.85 และอิคฟาร์เท่ากับ 81.85  

3. ผลจากการวิเคราะห์คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการอ่านนูนซากินะฮและตันวีนท้ัง 4 บท ได้คะแนนเฉล่ียไม่ต่ำกว่าร้อยละ 
80 ท่ีระดับความมีนัยสำคัญ .05 โดยมีค่าเฉล่ียร้อยละ ดังนี้คือ อิซฮารเท่ากับ 81.35 อิกลาบเท่ากับ 
80.78 อิดฆอมเท่ากับ 80.04 และอิคฟาร์เท่ากับ 82.36 
ข้อเสนอแนะ 

ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้โปรแกรมสำหรับสร้าง เช่น มาโครมีเดีย
ออโตแวร์ มัลติมีเดียทูลบุค เป็นต้น จะช่วยให้การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทำได้ง่ายและ
สะดวกขึ้น จึงควรสนับสนุนให้ครูผู้สอนในวิชาต่างๆ  ได้ศึกษาโปรแกรมและรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อให้สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 

งานวิจัย  เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการใช้และบำรุงรักษาเครื่อง 
ฉาย สำหรับบุคลากรสาธารณสุข  
( Development of Computer-Assisted Instruction on Projecttor's 
Utilization and Maintenance for Public Health Personnel) 

ผู้วิจัย  นายนพดล นพสุวรรณ, Noppadon Nopsuwan, ศษ.ม. (เทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา),2543 

ผลการวิจัย 
1. คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียนท้ัง 3 หน่วย มีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากับ 21.55 โดย

มีค่าเฉล่ียของข้อสอบท้ังหมดทุกหน่วยที่ตอบถูก ร้อยละ 86.21 และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของ
แบบทดสอบกับเกณฑ์ 80 พบว่าสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทุก
หน่วย ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้คือ คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียน มีผู้ตอบถูกเมื่อคิด
เป็นร้อยละแล้ว ได้ไม่น้อยกว่า 80  

2. ข้อสอบหลังเรียนแต่ละข้อมีผู้ตอบถูกท้ัง 3 หน่วยการเรียนแล้ว อยู่ในช่วงร้อยละ 80-96 
โดยมีผู้ตอบถูกไม่แตกต่างจากร้อยละ 80 จำนวน 34 ข้อ สูงกว่าร้อยละ 80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
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ท่ีระดับ .05 จำนวน 10 ข้อ และสูงกว่าร้อยละ 80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จำนวน 3 
ข้อ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้คือ ข้อสอบหลังเรียนแต่ละข้อมีผู้ตอบถูกได้ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 
ข้อเสนอแนะ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้พัฒนาขึ้นครั้งนี้ เหมาะกับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมี CPU 
ไม่ต่ำกว่า 486 DX4 100 เครื่องอ่าน CD-ROM ต้ังแต่ 16X ขึ้นไป หน่วยความจำ 16 MB การ์ดจอ 
VGA และการ์ดเสียงพร้อมลำโพง  

2. ในเนื้อหาของบทเรียนจะเป็นความรู้ขั้นพื้นฐานในการใช้และบำรุงรักษา เครื่องฉายเฉพาะ
หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับเครื่องฉาย เครื่องฉายภาพข้ามศรีษะและเครื่องฉายสไลด์แบบถาดกลม
เท่านั้น จะไม่ได้มุ่งเน้นในการซ่อมบำรุง ซึ่งจะต้องศึกษาเพิ่มเติมอีกระดับหนึ่ง  

3. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องลงทุนสูง ใช้เวลามาก จำเป็นจะต้องมีทุนส
นุนสนุนอย่างเพียงพอในการสร้างและทดลองจนได้ประสิทธิภาพ  ประกอบกับความร่วมมือของ
บุคลากรอย่างน้อย 3 ด้านคือ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา นักเทคโนโลยีการศึกษา และผู้เขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

4. ควรนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการใช้และบำรุงรักษาเครื่องฉายท่ีพัฒนาขึ้นไป
ทดลองกับนักศึกษาด้านสาธารณสุขท่ียังไม่มีพื้นความรู้และประสบการณ์การใช้โสตทัศนูปกรณ์  เพื่อ
หาผลสัมฤทธิ์ในการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้านการเรียนการสอน 

5. ควรนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ ไปทดลองระบบส่ือผสมโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับการฝึกปฏิบัติจริงเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ัง 3 ทักษะการเรียนรู้  

6. ควรมีการศึกษาวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเรื่องของการซ่อมบำรุ ง
เครื่องฉาย ซึ่งสามารถนำรูปแบบของการพัฒนาครั้งนี้ไปใช้ เพื่อให้เกิดความต่อเนื่องในการศึกษา โดย
นำเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ท่ีทันสมัยมาช่วยมาในการสร้างบทเรียน  อันเป็นประโยชน์ท้ังในด้าน
การศึกษา การฝึกอบรมและพัฒนาบุคลากรเป็นรายบุคคลต่อไป 
 

งานวิจัย เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องมนุษย์กับทรัพยากรธรรมชาติ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
Development of Computer-Assisted Instruction Program on "Man and 
Natural Resources" for Matthayom Suksa Four Students 

ผู้วิจัย กฤษฎี พวงรอด, Kritsadee Phuangrod, ศษ.ม. (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา), 
2544 

ผลการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องมนุษย์กับทรัพยากรธรรมชาติ ท่ีพัฒนาขึ้นทั้ง 3  

เรื่องมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังนี้ 
เรื่องท่ี 1 เรื่องมนุษย์กับพลังงาน โดย 80 ตัวแรก มีประสิทธิภาพร้อยละ 83.25 สำหรับ 80  
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ตัวหลัง มีประสิทธิภาพร้อยละ 80 ถึง 90  
เรื่องท่ี 2 เรื่องมนุษย์กับทรัพยากรน้ำ โดย 80 ตัวแรก มีประสิทธิภาพร้อยละ 84.25 
สำหรับ 80 ตัวหลัง มีประสิทธิภาพร้อยละ 80 ถึง 90 
เรื่องท่ี 3 เรื่องมนุษย์กับทรัพยากรป่าไม้ โดย 80 ตัวแรก มีประสิทธิภาพร้อยละ 86.25 
สำหรับ 80 ตัวหลัง มีประสิทธิภาพร้อยละ 80 ถึง 90 
2. จากการสังเกตระหว่างการทดลอง ผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เรื่อง มนุษย์กับทรัพยากรธรรมชาติ มีความพอใจ ต้ังใจเรียนมาก พร้อมท้ังผู้เรียนมีความ
สนุกสนาน กระตือรือร้นกับการเรียน ไม่มีความตึงเครียดกับการเรียน นอกจากนี้จากการพูดคุย
ซักถามผู้เรียนส่วนใหญ่ขอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ควรท่ีจะมีการนำเอาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นนี้ไปใช้ในการเรียน

การสอนวิชาวิทยาศาสตร์ส่ิงแวดล้อม เรื่องมนุษย์กับทรัพยากรธรรมชาติ เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจและเกิดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนมากขึ้น 

2. ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ต้องสร้างตามขั้นตอนการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามกระบวนการทุกขันตอน  เพื่อท่ีจะได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
สมบูรณ์และถูกต้อง  

3. ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรจะพบเพื่อขอคำแนะนำจากผู้เช่ียวชาญ
ในด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบการสอน  และด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์อยู่เสมอๆ เนื่องจาก
ผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ฝ่าย มีส่วนสำคัญในการทำให้การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประสบ
ความสำเร็จและมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  

4. ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ควรมีการนำโปรแกรมท่ีใช้งานง่ายและมี
เครื่องมือท่ีอำนวยความสะดวก Authoring System เช่น โปรแกรมออโตแวร์ ไดเร็กเตอร์ หรือ
มัลติมีเดียทูลบุคมาใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีจะให้สามารถนำโปรกรมเหล่านี้มาใช้ใน
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาต่างๆ ได้อย่างง่ายและสะดวกต่อการใช้ 

5. ในการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไม่ควรท่ีจะมีการเรียนนานเกินไป 
คือควรท่ีจะมีเวลาท่ีเหมาะสมสำหรับการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อให้ผู้เรียนไม่เบ่ือ
หน่ายกับการเรียน 

6. ควรมีการวิจัยเขิงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาอื่นๆ 
ด้วย โดยนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้จริงในการเรียนการสอน  มีการทดสอบก่อน
และหลังเรียนกับกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเพื่อท่ีจะดูว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้
พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาผู้เรียนในการเรียนการสอนได้หรือไม่ 
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 จากการศึกษาผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในการนำคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยสอนรายวิชาต่างๆ โดย
การผลิตส่ือการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์รูปแบบต่างๆ ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
บทบาทความสำคัญอย่างมากในการช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ดังนั้นผู้วิจัยจึงคาดหวังว่าส่ือ
การเรียนการสอนในรูปแบบ E-Book ท่ีสร้างขึ้นนี้จะมีส่วนช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนท่ี
ผู้วิจัยจะทำการศึกษาดีขึ้นเช่นกัน 



บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
1.เทคนิคท่ีใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยใช้เทคนิคการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experiment) รูปแบบของการวิจัยโดยใช้กลุ่ม
เดียว (One group, Pretest Posttest design) มี ลักษณะของการทดสอบนักเรียนก่อนเรียน 
(Pretest) และการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
 ขั้นตอนของการดำเนินการวิจัยมีดังนี้ 

1.1 ศึกษาหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา รายวิชา การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   

1.2 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1   

1.3 สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พร้อมท้ังตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 
1.4 จัดทำส่ือการเรียนการสอน E-Book เพื่อใช้ในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ 
1.5 ดำเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนรู้ตามลำดับ ดังนี้ 

1. ทดสอบกอ่นเรียน (Pretest) 
2. จัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ 
3. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

1.6 วิเคราะห์ผลการทดสอบด้วยวิธีการทางสถิติโดยใช้ค่าสถิติ ดังนี้ 
1. ค่าเฉล่ีย (     ) เพื่อหาระดับคะแนนเฉล่ียของนักเรียน 
2. ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อหาค่าการกระจายของคะแนนของนักเรียน 
3. ค่า t-test (Dependent) สำหรับกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เป็นอิสระต่อกันเพื่อเปรียบเทียบ

ความแตกต่างของการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
4. ค่าสัมประสิทธิ์การกระจาย (C.V.) เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพการสอนของครู 

 

2.ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับช้ัน ปวส.1 วิทยาลัยสารพัดช่างอุดรธานี 
รวม 15 คน 
 

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เป็น
แบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเอง มีลักษณะเป็นแบบทดสอบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 
ข้อ ครอบคลุมเนื้อหาสาระตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังท่ีกำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้

X
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ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ได้แก่ ความตรง ความเป็นปรนัย ความเช่ือมั่น อำนาจจำแนก 
และความยากง่าย ดังนี้ 
 
4. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้ค่าสถิติ ดังนี้ 

 ค่าสถิติสำหรับการทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
 ค่าเฉล่ีย (     ) ใช้ในการวิเคราะห์ระดับคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม 
 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้ในการวิเคราะห์การกระจายของคะแนน 
 ค่าสัมประสิทธิ์การกระจาย (C.V.) ใช้ตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพการสอนของครูผู้สอน 
 ค่า t-test (Dependent) ใช้ในการทดสอบความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

X



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนรายวิชา การสร้างส่ืออินโฟกราฟิก ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1  จำนวน 15 คน ปรากฏดังตารางดังต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 

รายวิชา การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 เร่ือง การ
แบ่งรูปแบบโครงสร้าง (layout) ของ Infographic 

นักเรียนคนท่ี 
การทดสอบ   

ก่อนเรียน 
20 คะแนน 

หลังเรียน 
20 คะแนน 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

6 
4 
5 
5 
6 
6 
4 
7 
7 
5 
8 
6 
8 
6 
4 
5 
6 
4 

14 
13 
11 
11 
13 
16 
13 
13 
15 
14 
13 
13 
14 
11 
16 
16 
11 
15 

8 
9 
6 
6 
7 
10 
9 
6 
8 
9 
5 
7 
6 
5 
12 
11 
5 
11 

64 
81 
36 
36 
49 
100 
81 
36 
64 
81 
25 
49 
36 
25 
144 
121 
25 
121 

 

2DD
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

รายวิชา การสร้างสื่ออินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 เร่ือง การ
แบ่งรูปแบบโครงสร้าง (layout) ของ Infographic 

นักเรียนคนท่ี 
การทดสอบ   

ก่อนเรียน  
20 คะแนน 

หลังเรียน 
20 คะแนน 

19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

5 
6 
8 
5 
6 
8 
6 
6 
7 
8 
6 
6 
5 
8 
6 
6 
7 
6 
8 
7 
8 

13 
15 
15 
13 
13 
14 
15 
11 
11 
17 
13 
14 
13 
15 
14 
13 
13 
13 
17 
13 
16 

8 
9 
7 
8 
7 
6 
9 
5 
4 
9 
7 
8 
8 
7 
8 
7 
6 
7 
9 
6 
8 

64 
81 
49 
64 
49 
36 
81 
25 
16 
81 
49 
64 
64 
49 
64 
49 
36 
49 
81 
36 
64 

N = 39      = 6.15 
S.D. = 1.24 

     = 13.66 
S.D. = 1.65 
C.V. = 12.07 

         = 293            = 2325 

 

2DD

X X D 
2D
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 จากตารางท่ี 4.1 พบว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนของนักเรียนระดับช้ัน ปวช.1 มีค่าเฉล่ีย 
6.15 (ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.24) ส่วนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉล่ีย 13.66 (ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
1.65) ผลรวมของความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมีค่า       = 293 และ            = 
2325 เมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยค่าสถิติ t-
test สำหรับกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent) ปรากฏผลการวิเคราะห์ในตารางท่ี 4.2 
ดังนี ้
 
ตารางที่ 4.2 
การเปรียบเทียบความแตกต่างของการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  รายวิชา การสร้างสื่อ
อินโฟกราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 เร่ือง การแบ่งรูปแบบโครงสร้าง 
(layout) ของ Infographic  

การประเมิน N   t-test 
ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

39 
39 

293 2325 26.02** 

t0.05 = 2.042  t0.01 = 2.750 
** = มีนัยสำคัญท่ีระดับ 0.01 

 จากตารางท่ี 4.2 พบว่าเมื่อตรวจสอบความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วย t-test พบค่า t = 26.02 ซึ่งนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 จึงกล่าวได้ว่า ผลสัมฤทธิ์
ก่อนการเรียนและหลังการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญท่ีเช่ือมั่นได้ถึง 99% ซึ่งยอมรับสมมติฐาน
ท่ีว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนระดับช้ัน ปวช.1 วิชาคอมพิวเตอร์
และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ รหัส 20001-2001 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มีความ
แตกต่างกัน ผลการวิเคราะห์แสดงให้เห็นว่าส่ือการเรียนการสอน E-Book ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ัน ปวส.1  รายวิชา การสร้าง
ส่ืออินโฟกราฟิก เรื่อง การแบ่งรูปแบบโครงสร้าง (layout) ของ Infographic   โดยการใช้ส่ือการ
เรียนการสอน E-Book ในครั้งนี้มีผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังการสร้างส่ืออินโฟ
กราฟิก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 1  เรื่อง การแบ่งรูปแบบโครงสร้าง (layout) ของ 
Infographic  โดยการใช้ส่ือการเรียนการสอน E-Book ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันสูงปีท่ี 1  พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญท่ีระดับ 0.01 นอกจากนี้ ยังพบว่าการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย 6.15 ในขณะท่ีการ
ทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉล่ีย 13.66  ซึ่งเป็นค่าเฉล่ียท่ีสูงขึ้น เมื่อพิจารณาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของ
การทดสอบก่อนเรียนซึ่งมีค่า 1.24 ในขณะท่ีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของการทดสอบหลังเรียนซึ่งมีค่า 
1.65 ซึ่งเป็นค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานท่ีเพิ่มขึ้น แสดงให้เห็นว่า หลังเรียนนักเรียนมีคะแนนกระจายกัน
มากขึ้นแต่ไม่มากนัก กล่าวอีกนัยหนึ่งคือ การทดสอบหลังเรียนมีค่าการกระจายของคะแนนมากกว่า
การทดสอบก่อนเรียน เป็นเครื่องช้ีว่าการสอนตามแผนการเรียนรู้นี้ สามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนให้สูงขึ้น แต่ยังไม่สามารถทำให้นักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนไปได้ในระดับท่ีใกล้เคียงกัน 
จึงควรหาข้อบกพร่องเพื่อแก้ไขปรับปรุงในครั้งต่อไป 
 จากค่าเฉล่ีย (    )  และค่าเบี่ ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หลังเรียน ได้คำนวณค่าของ
ประสิทธิภาพการสอนของครูด้วยค่าสัมประสิทธิ์การกระจาย (C.V.) พบค่า C.V. = 12.07% ซึ่งถือว่า
มีคุณภาพการสอนในระดับปานกลาง 
 จึงกล่าวได้ว่า การจัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ การใช้ส่ือการเรียนการสอน E-Book มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ัน ปวส .1 การสร้างส่ืออินโฟ
กราฟิก เรื่อง การแบ่งรูปแบบโครงสร้าง (layout) ของ Infographic   ให้สูงขึ้นเป็นท่ีน่าพอใจ 
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