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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 
ค าน า 

 
  แผนการจดัการเรียนรู้น้ี  จดัท าข้ึนเพื่อ มุ่งเนน้สมรรถนะอาชีพและบูรณาการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน ตามสภาพจริง  เพื่อประโยชน์สูงสุดแก่ครูผูส้อน  ในการใช้เป็น
เคร่ืองมือน าทาง   วางแผนการสอน กระบวนการจดักิจกรรมระหว่างเรียน  การตรวจเฉลย 
แบบฝึกหดั และตรวจเฉลยแบบทดสอบบทเรียนทุกหน่วยการเรียน   
 

 
 
 
 

ลงช่ือ......................................... 
นางสาวไพริน    วานิช     
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ 
                      

ประเภทวชิาพาณชิยกรรม  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 

ช่ือวชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัสวชิา  20204-2003 3(2) 
เวลาเรียน  3  ช่ัวโมง /  สัปดาห์ ระยะเวลา  18   สัปดาห์      รวม 54  ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์รายวชิาเพ่ือให้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัวิวฒันาการของระบบจ านวนและความสัมพนัธ์ระหวา่ง

คณิตศาสตร์กบัการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบจ านวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้นและ

ทฤษฎีเมตริกซ์ 
3. มีทกัษะในการค านวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดี 

 

สมรรถนะรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัระบบจ านวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้น ทฤษฎี

เมตริกซ์ 
2. แสดงความรู้เก่ียวกบัการค านวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
 

ค าอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาเก่ียวกบัวิวฒันาการของระบบจ านวนและความสัมพนัธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กบัการท างาน
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน คอมพิวเตอร์กบัเลขฐาน หลกัการค านวณของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎีเมตริกซ์ 
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หน่วยการเรียนรู้ 
 

ช่ือวชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์         รหัสวชิา  20204-2003                           3(2) 
เวลาเรียน  3 ช่ัวโมง /  สัปดาห์       ระยะเวลา  18   สัปดาห์                   รวม 54  ช่ัวโมง 
 

หน่วยที่ รายการสอน สัปดาห์ที่ จ านวนช่ัวโมง 

1 จ านวนและตวัเลข 1 3 
2 ระบบฐานของตวัเลข  2 3 
3 การเปล่ียนฐานของตวัเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 3-5 9 
4 หลกัการค านวณในระบบคอมพิวเตอร์ 6-9 12 
5 ตรรกศาสตร์เบ้ืองตน้ 10-11 6 
6 ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัพีชคณิตบูลีนและวงจรทางตรรกะ 12-14 9 
7 ทฤษฏีเมตริกซ์และพีชคณิตเชิงเส้น 15-17 9 

ประเมินผลปลายภาค 18 3 
รวม 54 
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์หลกัสูตรรายวชิา 
 
ช่ือวชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์         รหัสวชิา  20204-2003                           3(2) 
เวลาเรียน  3 ช่ัวโมง /  สัปดาห์       ระยะเวลา  18   สัปดาห์                   รวม 54  ช่ัวโมง 
ช้ัน ปวช.1   สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ/กลุ่มวชิาชีพเลือก 
 

หน่
วย
ที่ 

ช่ือหน่วย 
จ า
นว

นช
ัว่โ
มง

 

ระดบัพฤติกรรมท่ีพึงประสงค ์

รว
ม ระ
ดบั

คว
าม
ส า
คญั

 พุทธิพิสัย 

ทกั
ษะ

พิส
ัย 

จิต
พิส

ัย 

คว
าม
รู้/ค

วา
มจ

 า 

คว
าม
เขา้

ใจ
 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รว
เิคร

าะ
ห์ 

สัง
เคร

าะ
ห์ 

ปร
ะเมิ

นค
่ า 

10 15 15 10    30 20 100 
1 จ านวนและตวัเลข 3 7 10 12 5     15 15 64 6 
2 ระบบฐานของตวัเลข  6 7 12 12 5     16 16 66 4 
3 การเปล่ียนฐานของตวัเลขใน

ระบบคอมพิวเตอร์ 
9 8 12 13 7     20 17 77 2 

4 หลกัการค านวณในระบบ
คอมพิวเตอร์ 

12 8 13 13 8     22 17 80 1 

5 ตรรกศาสตร์เบ้ืองตน้ 9 8 12 12 6     16 16 70 3 
6 ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั

พีชคณิตบูลีนและวงจร 
ทางตรรกะ 

9 8 12 13 7    20 17 77 2 

7 ทฤษฏีเมตริกซ์และพีชคณิต
เชิงเส้น 

6 7 10 10 6     16 16 65 5 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

หน่วยที ่1 
จ านวนและตัวเลข 
 

1. บอกความหมายของจ านวน
และตวัเลขได ้

2. จ าแนกตวัเลขไดว้า่เป็น
ตวัเลขอียปิต ์ บาบิโลน  
โรมนั หรือ ฮินดู-อารบิก  

3. เปล่ียนตวัเลขระหวา่ง
ตวัเลขฮินดู-อารบิก กบั
ตวัเลขโรมนัได ้  

4. สามารถบอกความหมาย
ของจ านวนต่าง ๆ ได ้

5.  บอกตวัเลขท่ีเป็นเอกลกัษณ์
ของการบวกและตวัเลขท่ี
เอกลกัษณ์ของการคูณ
จ านวนได ้

6.  สามารถจ าแนกจ านวน
ต่างๆ ได ้ 

7.  แสดงการน าจ านวนและ
ตวัเลขไปใชไ้ดถู้กตอ้ง 
 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียน จ านวน 10 ขอ้ 

- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 10 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 10  ขอ้ 

1 
 
 

1 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

หน่วยที ่2 
ระบบฐานของ

ตัวเลข 
 

1.  บอกระบบเลขฐาน ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัมนุษยแ์ละ
คอมพิวเตอร์ได ้
2.  เขียนและอ่านฐานของ
ตวัเลขได ้ 
3.  บอกจ านวนตวัเลขของฐาน 
พร้อมทั้งแจกแจง ได ้ 
4.  กระจายฐานของตวัเลขได ้ 
5.  บอกสัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นรหสั
ในระบบคอมพิวเตอร์ได ้
6.  บอกความจ าเป็นในการน า
ระบบเลขฐานไปใชใ้นระบบ
คอมพิวเตอร์ได ้

 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียน จ านวน 10 ขอ้ 

- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 10 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 10  ขอ้ 

2 
 
 

4 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

หน่วยที ่3 
การเปลีย่นฐาน
ของตัวเลขใน

ระบบ
คอมพวิเตอร์ 

 

1. บอกความจ าเป็นในการ
เปล่ียนฐานของตวัเลข 

2. ปฏิบติัการเปล่ียน
เลขฐานสิบไปเป็นเลขฐาน
ใด ๆ ได ้

3. ปฏิบติัการเปล่ียน
เลขฐานสองไปเป็นเลขฐาน
ใด ๆ ได ้

4. ปฏิบติัการเปล่ียนเลขฐาน
แปดไปเป็นเลขฐานใด ๆ 
ได ้

5. ปฏิบติัการเปล่ียน
เลขฐานสิบหกไปเป็นเลข
ฐานใด ๆ ได ้

6. สามารถอธิบายหลกัการ
เปล่ียนเลขฐานใด ๆ ได ้

7. สามารถบอกความส าคญั
ของ  compiler  และ 
decompiler  ได ้
 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียน จ านวน 20 ขอ้ 

- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 15 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 20  ขอ้ 

3-4 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 
 

8-12 
 
 
 
 
 
 
 
 

13 
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

ทดสอบยอ่ย  หน่วยท่ี 1-3 5 14-15 
 

หน่วยที ่4 
การค านวณใน

ระบบ
คอมพวิเตอร์ 

 

 
1. อธิบายหลักการค านวณ
ร ะ บ บ เ ล ข ฐ า น ใ น ร ะ บ บ
คอมพิวเตอร์ 
2.  บอกล าดบัความส าคญัของ
เค ร่ืองหมายด า เ นินการทาง
คณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์
ได ้
3.  หาผลลพัธ์ในการด าเนินการ   
บวก  ลบ   คูณ  หาร  เลขฐาน
ได ้
4.  หาผลลพัธ์ในการด าเนินการ 
ระหวา่งเลขฐานได ้
5. อธิบายหลกัการคอมพลีเมนต์
ของเลขฐานได ้
6. สามารถหาคอมพลีเมนตข์อง
เลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์
ได ้
7.  สามารถแสดงขั้นตอนการ
ป ร ะ ม ว ล ผ ล ใ น ห ลั ก ก า ร
คอมพิวเตอร์ได ้ 

 

 
- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน

เรียน จ านวน 25 ขอ้ 
- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 20 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 25  ขอ้ 

 
5-8 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
16 

 
17-27 

 
 
 
 
 
 
 
 

28 
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ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

ทดสอบยอ่ย  หน่วยท่ี 4 9 29-30 
 

หน่วยที ่5 
ตรรกศาสตร์
เบื้องต้น 

 

 
1. บ อ ก ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง

ประพจนไ์ด ้
2. สามารถบอกไดว้า่ประโยคท่ี

ก าหนดให้ เ ป็นประพจน์
หรือไม ่

3. สามารถสร้างตารางค่าความ
จ ริ ง ข อ ง รู ป แ บ บ ข อ ง
ประพจน์ได ้

4. สามารถตรวจสอบค่าความ
จ ริ ง ข อ ง ป ร ะ พ จ น์ ท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้

5. สามารถน าหลกัตรรกศาสตร์
ไ ป ใ ช้ ใ น ห ลั ก ก า ร
ประมวลผลทางคอมพิวเตอร์
ได ้
 

 
- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน

เรียน จ านวน 20 ขอ้ 
- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 20 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 20  ขอ้ 

 
9-11 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
31 

 
31-36 

 
 
 
 
 
 
 
 

37 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

ทดสอบยอ่ย  หน่วยท่ี 5 12 38-39 
 

หน่วยที ่6 
ความรู้พืน้ฐาน
เกีย่วกบัพชีคณติ
บูลนีและวงจร

ตรรกะ 
 

 

1. ส าม า รถส รุปหลัก ก า ร
ท างานของคอมพิวเตอร์ท่ี
เก่ียวข้องกับพีชคณิตบูลีน
ได ้

2. บอกความหมายสภาวะ  0  
และ 1  ในหลกัการท างาน
ของพีชคณิตบูลีนและวงจร
ตรรกะ 

3. บอกเคร่ืองหมายด าเนินการ
ทางพีชคณิตบูลีนพร้อมทั้ง
หลักการท างานได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

4. พิ สู จ น์ ท ฤ ษ ฎี บ ท ข อ ง
พีชคณิตบูลีนได ้

5. เขียนสัญลักษณ์แทนการ
ท างานของวงจรตรรกะ
พร้อมทั้งหลกัการท างานได้
อยา่งถูกตอ้ง 

6. ป ฏิ บั ติ ก า ร เ ขี ย น ว ง จ ร
พื้นฐานจากนิพจน์ได ้

7. เ ขี ย น นิ พ จ น์ จ า ก ว ง จ ร
ตรรกะได ้

8. หาผลลัพธ์ (Output)  จาก
วงจรตรรกะได ้

 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียน จ านวน 20 ขอ้ 

- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 20 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 20  ขอ้ 

 

12-14 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

40 
 

41-46 
 
 
 
 
 
 
 
 

47 

 
 



12 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางก าหนดการสอน 

ช่ือหน่วยกาเรียนรู้ สมรรถนะประจ าหน่วย เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

หน่วยที ่7 
ทฤษฏีเมทริกซ์
และพชีคณติเชิง

เส้น 
 

1. สามารถวเิคราะห์และบอก
ไดว้า่เป็นเมตริกซ์ชนิดใด 

2. เขียนเมตริกซ์ชนิดต่าง ๆ 
ได ้

3. ปฏิบติัการ  บวก  ลบ  คูณ  
เมตริกซ์ได ้

4. หาการสลบัเปล่ียนของ
เมตริกซ์และดีเทอร์มิแน
นทข์องเมตริกซ์ได ้

5. บวกความหมายและส่ิงต่าง 
ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบ
สมการ 

6. แกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบั
สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
อยา่งง่าย ได ้

7. แกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบั
สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
อยา่งง่าย ได ้

8. สามารถแสดงการน า
เมตริกซ์ไปใชใ้นหลกัการ
คอมพิวเตอร์ได ้

 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียน จ านวน 15 ขอ้ 

- ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมใบงานประจ า
หน่วยการเรียน โดยการ
ตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น และสรุป
กระบวนการหาค าตอบ  

- ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ย
บทจ านวน 10 ขอ้ เสร็จทนั
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

- ผูเ้รียนท าการทดสอบหลงั
เรียน จ านวน 15  ขอ้ 

15-16 
 
 
 
 
 
 
 
 

47 
 

42-51 
 
 
 
 
 
 
 
 

52 

ทดสอบยอ่ยหน่วยท่ี 6-7 17 53-54 
ประเมินผลปลายภาค 18 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ก. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

1 - จ านวนและเลข    
- ตวัเลขอียปิตโ์บราณ  
- ตวัเลขบาบิโลน             
- ตวัเลขโรมนั  
- จ  านวนจริง  
- จ  านวนตรรกยะ  
- จ  านวนอตรรกยะ  
- ระบบจ านวนเตม็  
- การบวกจ านวนเตม็  
- การลบจ านวนเตม็  
- การคูณจ านวนเตม็  
- การหารจ านวนเตม็  
- การน าจ านวนและตวัเลข
ไปใช ้
 

แสดงความรู้เก่ียวกบั
ระบบจ านวน 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม
ระหวา่งเรียน 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
-ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 10 ขอ้ 

 

/ / / / 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ข. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

2 - ฐานของตวัเลข    
- ระบบเลขฐานสิบ  
- ระบบเลขฐานสอง             
- ระบบเลขฐานแปด  
- ระบบเลขฐานสิบหก  
- ระบบเลขฐานอ่ืนๆ  
- การแทนลกัษณะขอ้มูลใน
คอมพิเตอร์  
- แนวคิดเบ้ืองตน้ในการน า
ทฤษฎีและหลกัการไปใช ้ 
 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบั
ระบบเลขฐาน 

2. น าทฤษฏีและ
หลกัการไปใชไ้ด้
เหมาะสม 

 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
-ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 10 ขอ้ 

 

/ / / / 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ค. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

3 -  ความส าคญัในการเปล่ียน
ฐานของตวัเลข 
- การเปล่ียนเลขฐานสิบเป็น
เลขฐานใดๆ 
- การเปล่ียนเลขฐานสอง
เป็นเลขฐานใดๆ 
- การเปล่ียนเลขฐานแปด
เป็นเลขฐานใดๆ 
- การเปล่ียนเลขฐานสิบหก
เป็นเลขฐานใดๆ 
- การน าหลกักการเปล่ียน
ฐานของตวัเลขไปใชใ้น
หลกัการคอมพิวเตอร์ 
 
 
 

1. เลือกวธีิการเปล่ียน
ฐานของตวัเลขได้
อยา่งเหมาะสม 

2. เห็นความส าคญั
เก่ียวกบัการเปล่ียน
ฐานของตวัเลข 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
-ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 20 ขอ้ 

 

/ / / / 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ก. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

4 - หลกัการค านวณ 
- นิพจน์ 
- การค านวณเลขฐานสิบ 
- การค านวณเลขฐานสอง 
- การค านวณเลขฐานแปด 
- การค านวณเลขฐานสิบหก 
- การค านวณระหวา่งเลข
ฐานใดๆ 
- คอมพลีเมนตข์องเลขฐาน
ในระบบคอมพิวเตอร์ 
- การน าหลกัการค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้น
หลกัการประมวลผลทาง
คอมพิวเตอร์  
 
 
 

1. แสดงความรู้
เก่ียวกบัการค านวณ
ทางคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ 

2. น าหลกัการค านวณ
ไปใชไ้ดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งตามหลกัการ 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
-ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 25 ขอ้ 

 

/ / / / 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ก. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

5 -  ประพจน์ 
-  การเช่ือมประพจน์ 
- การหาค่าความจริงของ
ประพจน์ 
- ความส าคญัของ
เคร่ืองหมายด าเนินการทาง
ตรรกศาสตร์ 
- การหาค่าความจริงใน
กรณีท่ีไม่ทราบค่าความจริง
ของประพจน์ 
- การหาความจริงในกรณีท่ี
ทราบค่าความจริงของ
ประพจน์ยอ่ยทุกประพจน์ 
- การหาความจริงในกรณี
ไม่ทราบค่าความจริงของ
ประพจน์ยอ่ยทุกประพจน์ 
- สัจนิรันดร์ 
- ขอ้ขด้แยง้ 
- ประพจน์ท่ีสมมูลกนั 
- ประพจน์ท่ีเป็นนิเสธกนั 
- การอา้งเหตุผล 
- การน าหลกัตรรกศาสตร์
ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัและ
หลกัการทางคอมพิวเตอร์ 

1. แสดงความรู้
เก่ียวกบัการหาค่า
ความจริงตามหลกั
ตรรกศาสตร์ 

2. แสดงความสัมพนัธ์
ระหวา่งหลกัการ
ทางตรรกศาสตร์
ทางคณิตศาสตร์กบั
การท างานของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
- ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 15 ขอ้ 

 

/ / / / 
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ก. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

6 - หลกัการเบ้ืองตน้ของ
พีชคณิตบูลีน 
- กฎและทฤษฎีของ
พีชคณิตบูลีน 
-  การพิสูจน์ทฤษฎีบท
ของพิชคณิตบูลีน 
- พีชคณิตบูลีนกบัการลด
รูปอยา่งง่าย 
- วงจรลอจิกเบ้ืองตน้ 
- สัญลกัษณ์และวงจรลอจิก
พื้นฐาน 
- การเขียนสมการพีชคณิต
จากวงจรลอจิก 
- การเขียนวงจรลอจิกจาก
สมการพีชคณิตบูลีน 
- ความรู้เบ้ืองตน้ในการลด
รูปวงจรโดยใชผ้งัคาร์โนห์ 
- การน าหลกัการบวกลบ
เลขฐานสองไปใชก้บั
วงจรลอจิก 

1. แสดงความรู้
เก่ียวกบัพีชคณิต
บูลีนและวงจรตรรก 

2. เขียนวงจรตรรก
อยา่งง่ายได ้

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
- ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 20  ขอ้ 

 

/ / / / 
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ตารางวเิคราะห์การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
แนวทางการประเมิน 

ก. ทดสอบความรู้   ข. การมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมการเรียนรู้    
ค.  ผลงานการท าแบบฝึกหดั  ง. พฤติกรรมผูเ้รียน 

หน่วย
ท่ี รายการสอน สมรรถนะยอ่ย 

เกณฑก์าร
ปฏิบติังาน 

เคร่ืองมือวดั 
แนวทางการ
ประเมิน 

ก ข ค ง 

7 - ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
เมตริกซ์ 
- ชนิดและลกัษณะของ
เมตริกซ์ 
- การเท่ากนัของเมตริกซ์ 
- การบวกเมตริกซ์ 
- การคูณเมตริกซ์ 
- การสลบัเปล่ียนของ
เมตติกซ์ 
- ตวัก าหนด 
- เมตริกซ์เอกลกัษณ์ 
- ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
สมการ 
- สมการและค าตอบของ
สมการ 
- สมการเชิงเส้นตวัแปร
เดียว 
- ระบบสมการเชิงเส้นสอง
ตวัแปร 
- ความรู้เบ้ืองตน้ในการน า
เมตริกซ์ไปใชใ้นหลกัการ
คอมพิวเตอร์ 
 
 

1. แสดงความรู้
เก่ียวกบัการค านวณ
ของเมตริกซ์ 

2. หาค าตอบจาก
สมการเชิงเส้นอยา่ง
ง่ายได ้

 

- ท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนถูกไม่
นอ้ยกวา่ 80% 
- มีความสนใจ
และร่วมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
- ท าแบบฝึกหดั
ทา้ยบทแลว้เสร็จ
ในเวลาท่ีก าหนด 

- แบบบนัทึก
กิจกรรม 
- แบบฝึกหดั
ทา้ยบท 
- ปรนยั
ทดสอบหลงั
เรียน 10  ขอ้ 

 

/ / / / 
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กจิกรรมการเรียนการสอน 
กจิกรรมครู 
1. จดัเตรียมเอกสาร หนงัสืออา้งอิง  ส่ือการเรียนทั้งส่ือโสตทศัน์ ส่ือส่ิงพิมพ ์ตวัอยา่งแฟ้มสะสม

ผลงานของผูเ้รียน 
2. น าเขา้สู่บทเรียนโดยการประเมินผูเ้รียนท่ีหลากหลาย เช่น ถามความรู้พื้นฐานทั้งห้อง หรือ ท า

แบบฝึกหดัเรียน   
3. การใหข้อ้มูลหรือการสอน โดยผูส้อนให้ผูเ้รียนศึกษาจากใบความรู้ แบบฝึกหดั สรุปสาระการ

เรียนรู้ประจ าหน่วยการเรียน ตัวอย่างแฟ้มสะสมผลงานรุ่นพี่ หรือชุดการเรียน ส่ือโสตทัศน์แล้วท า
แบบฝึกหดัหากยงัท าไดไ้ม่ครบใหท้บทวนบทเรียนใหผู้เ้รียนใหม่ 

4. สังเกต บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะศึกษาบทเรียน คอยช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเม่ือผูเ้รียน
ตอ้งการ 

5. การประยุกต์ใช ้โดยให้ใบมอบหมายงานแก่ผูเ้รียน ด าเนินงานตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวใ้น
ใบงาน โดยด าเนินงานในลกัษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เร่ิมตั้งแต่ ระบุความตอ้งการของปัญหา  ขั้น
ศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน  ขั้นปฏิบติัเพื่อหาค าตอบ  และสรุปผลของค าตอบท่ีไดจ้ากขั้นปฏิบติั 

6. สังเกต  บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะด าเนินงานตามใบงาน  คอยช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเม่ือ
ผูเ้รียนตอ้ง 

7. แบ่งกลุ่มผูเ้รียนเพื่อด าเนินการตามใบงาน แลว้ผูส้อนเดินส ารวจการด าเนินงานตามใบงานของ
ผูเ้รียนหากพบวา่ผูเ้รียนด าเนินการยงัไม่ถูกตอ้งใหค้อยช้ีแนะวธีิท่ีถูกตอ้งทนัที 

8. การตรวจสอบผลการเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนร่วมกนัก าหนดหัวขอ้ท่ีจะประเมินงานร่วมกบัผูเ้รียน
ตรวจสอบช้ินงานเพื่อประเมินและแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

9. สังเกต บันทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะผูเ้รียนท างาน คอยช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเม่ือผูเ้รียน
ตอ้งการ 

10.  หากผูเ้รียนไดแ้บ่งกลุ่มรับผิดชอบการด าเนินการตามใบงานให้ตวัแทนกลุ่มหรือสมาชิกทั้ง
กลุ่มลุกข้ึนบอกค าตามพร้อมทั้งวธีิการไดม้าซ่ึงค าตอบ 

11.   ครูอธิบายเน้ือหา พร้อมแสดงวธีิท าครูใหน้กัศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น 
- ถามตอบ 
- ร่วมกนัสรุป 
- ร่วมกนัวเิคราะห์หาเทคนิคและแนวทางท่ีดีและง่าย 
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-   ร่วมกนัสร้างโจทยปั์ญหา และ ร่วมกนัสรุปวิธีการแกปั้ญหาท่ีก าหนดในแนวทางท่ี
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

12. ครูใหน้กัศึกษาท าแบบฝึกหดัทบทวนบทเรียนบนกระดานเป็นรายบุคคลพร้อมให้อธิบายและ
สรุปหลกัการออกมาเป็นแนวคิดตามความเขา้ใจของแต่ละบุคคล 

13. ครูใหน้กัศึกษาตอบค าถามพร้อมออกมาสาธิตวธีิการท าโดยวธีิการสุ่มนกัศึกษาในหอ้ง 
14. ครูก าหนดโจทยแ์ละปัญหากบันกัศึกษา แลว้ให้นกัศึกษาแต่ละคนมาตอบค าถามพร้อมแสดง

วธีิหาค าตอบตามหวัขอ้ท่ีจบัฉลากไดน้อกเวลาเรียน 
15. ครูจดัให้นกัศึกษาท ากิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้เกิดความคิดท่ีหลากหลายในกระบวนการวิเคราะห์

หาเหตุและผล แลว้ส่งตวัแทนออกไปแสดงวิธีการหาค าตอบบนกระดานด าในชัว่โมงเรียนในแต่ละภาระ
งาน 

16. ครูสรุปพร้อมแนะน าเทคนิคและกระบวนการคิดท่ีถูกตอ้ง 
17. ผูเ้รียนท าภาระงานทุกหน่วยการเรียนตามใบงานประจ าหน่วยส่งในเวลาท่ีก าหนด แล้ว

หลงัจากครูได้ตรวจช้ินงานให้ผูเ้รียนท าการแก้ไขให้ถูกตอ้งและเก็บสะสมช้ินงานเพื่อจดัท าแฟ้มสะสม
ช้ินงานในทุกหน่วยการเรียนรู้หลงัเสร็จส้ินกระบวนการเรียนการสอน 

 

 กจิกรรมผู้เรียน 
1. จดัเตรียมเอกสาร หนงัสือแบบเรียน หนงัสืออา้งอิง ตามท่ีผูส้อนและบทเรียนก าหนด 
2. น าเข้าสู่บทเรียนโดยรับการช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ ระยะเวลาท่ีท าการเรียนการสอน หลักการ

แนวทางการเรียน การประเมินผลการเรียน  
3. จดักลุ่มกนัศึกษา คน้ควา้ หาขอ้มูลจากเอกสารต ารา หนงัสือเรียน หนงัสืออา้งอิง และเรียนจาก

ชุดการเรียนและส่ือการเรียนต่าง ๆ และผูเ้รียนร่วมกนัแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัเพื่อหา
ความคิดรวบยอดใหเ้กิดในแต่ละสาระการเรียนรู้ 

4. การใหข้อ้มูล โดยศึกษาเน้ือหาจากใบความรู้ ใบงาน หรือส่ือการเรียนต่าง ๆ แลว้ท าแบบฝึกหดั 
หากยงัท าได้ไม่ครบท าการทบทวนบทเรียนใหม่ หากมีปัญหาขอ้ขดัขอ้งให้ขอค าแนะน าจากผูส้อนและ
เพื่อนในกลุ่ม 

5. การประยุกต์ใช้  โดยศึกษาใบมอบหมายงาน ด าเนินงานตามจุดประสงค์ในแต่ละสาระการ
เรียนรู้ตามใบงานท่ีก าหนดไวโ้ดยด าเนินงานในลกัษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เร่ิมตั้งแต่ ระบุความ
ตอ้งการของปัญหา  ขั้นศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน  ขั้นด าเนินการปฏิบติัเพื่อให้ไดม้าซ่ึงค าตอบ  สรุปผลของ
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ค าตอบท่ีได้มาจากขั้นปฏิบติั หน้าห้องเรียน หรือส่งครู ตามท่ีได้ก าหนดไวใ้นใบมอบหมายงาน  หากมี
ปัญหาใหข้อค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อในกลุ่มหรือเพื่อในหอ้งเรียน 

6. การตรวจสอบผลการเรียนรู้  โดยท ารายงานผลการด าเนินงาน ร่วมกบัผูส้อนก าหนดหวัขอ้ท่ีจะ
ประเมินงานในแต่ละสาระการเรียนรู้ และผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการตรวจสอบช้ินงานเพื่อประเมินและแกไ้ข
ขอ้บกพร่อง หากมีปัญหาขดัขอ้งใหข้อค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อนในกลุ่ม 

 

ส่ือการเรียนการสอน 
1.   หนงัสือประกอบการเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  
2.  ใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย 
3.   แบบฝึกหดัประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
4.   ตวัอยา่งแฟ้มสะสมผลงานการจดัท าแบบฝึกหดัของผูเ้รียน 
5.   ชุดการสอน PowerPoint  แต่ละหน่วยการเรียน 
6.   บทเรียนออนไลน์วชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
7.   ส่ือประสมวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
  

การวดัผลประเมินผลการด าเนินกจิกรรมการเรียนการสอน   100  คะแนน   
1. คุณธรรมจริยธรรมและหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  20   คะแนน 
2. ใบงาน/แบบฝึกหดั(ช้ินงาน/แฟ้มสะสมผลงาน)   30  คะแนน 
3. ทดสอบระหวา่งเรียน       20  คะแนน 
4.  ประเมินผลผูเ้รียนหลงัเรียน     30  คะแนน    

 

รูปแบบการวดัผลประเมินผล 
1.  ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
2.  ผูเ้รียนมีความสนใจในการตอบค าถามและการสรุปผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 
3. ผา่นการทดสอบประจ าหน่วยและประมวลผลสาระการเรียนรู้ตลอดภาคเรียน 
4.  ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการค านวณเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 



21 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
ไพริน   วานิช     แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

5.  สังเกตุพฤติกรรมและการแสดงออกถึงการเล็งเห็นคุณค่าของการน าคณิตศาสตร์มาใชใ้นระบบ
คอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน 

6. ความสนใจในการเรียนรู้  การคน้ควา้เพื่อแสดงความรู้และค าตอบ  การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
7. การซกัถามและการตอบค าถาม 
8. แบบฝึกหดัและกิจกรรมการฝึกทกัษะ 
9. การท างานเป็นทีม (ใหค้วามส าคญัในการท างานเป็นทีม) 
10. การประเมินโดยกลุ่มเพื่อน การประเมินตนเอง 
11. แฟ้มสะสมผลงานท่ีมอบหมายในแต่ละหน่วยการเรียน 

 
 

เคร่ืองมือวดัการจดัการเรียนรู้ 
 

ด้านคุณธรรมจริยธรรม (วดัความดี) ด้านวชิาการ (วดัความเก่ง) 
1. การปฏิบติัตามกฎระเบียบของ

สถานศึกษา    
2. ตรงต่อเวลา   
3. สนใจปฏิบติังานท่ีมอบหมายและความ

กระตือรือร้นในการเรียน 
4. ความรับผดิชอบ 
5. ความสามคัคีและการร่วมมือการ

ปฏิบติังานท่ีมอบหมายในหลกั
กระบวนการท างานเป็นทีม 

6. ความสะอาดและความเป็นระเบียบ 
7. ความซ่ือสัตย ์
8. การเห็นคุณค่าและมีเจตท่ีดีต่อรายวชิา 

1.   ตอบค าถาม 
2.  หลกัการและเทคนิคในกระบวนการคิด                                                        
3.  มีความรู้ความเขา้ใจ  
4.  ผลงานการปฏิบติัตามใบงานมีความถูกตอ้ง                                    
5.  มีทกัษะและวเิคราะห์การใชง้านได ้                                        
6.  ความสามารถในการน าความรู้ไป  
     ประยกุตใ์ชใ้นการท างานกบัคอมพิวเตอร์                   
7.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนมีความเขา้ใจ                                       
8.  กระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการ 
     สืบคน้เพื่อหาค าตอบ 

   9.  มีโนภาพและความคิดรวบยอดในการใน
กระบวนการเรียนรู้ประจ าหน่วย            
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กจิกรรม/ข้อเสนอแนะส าหรับผู้สอนในการวดัและประเมินผลการเรียน 
 1.  ครูบอกถึงหลกัการ เป้าหมาย และความส าคญัของการวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

       2.  ครูช้ีแจงจุดประสงคร์ายวชิา และระเบียบวา่ดว้ยเวลาเรียนและการประเมินผล 
       3.  ครูตกลงกบันกัศึกษาในการจดักิจกรรมกระบวนการเรียนการสอน 

 4.  ผูส้อนจะตอ้งเตรียมการวางแผนการสอนอยา่งรอบคอบ  โดยสรุปบทเรียนแต่ละบทท่ีเป็นสาระส าคญั  
ในส่วนท่ีเป็นทฤษฎี  กระบวนการ  ตามก าหนดเวลา  และจดัหาส่ือการเรียน   การสอนประกอบในแต่ละ
บทเรียน 

 5.  มอบหมายกิจกรรม/ภารกิจ ส่วนท่ีเป็นความรู้  และส่วนท่ีเป็นทกัษะตลอดภาคเรียน 
 6.  ก าหนดการบนัทึกกิจกรรมการเรียนการสอนและองคค์วามรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการสอนในแต่ละคร้ัง

ในสมุดบันทึกภาระงานท่ีปฏิบัติ และน าเสนอครูผู ้สอนท้ายชั่วโมงเรียนทุกคร้ังและ  ผูส้อนจะต้อง
ตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน พร้อมดว้ยเซ็นช่ือ  และใหค้  าแนะน าผูเ้รียนเพื่อเป็นการพฒันาผูเ้รียนให้ดี
ข้ึนเสมอ 

 7.  การส่งงานทุกคร้ัง  ผูส้อนจะตอ้งสรุปจุดอ่อนจุดแขง็ใหผู้เ้รียนทราบเพื่อน าค าแนะน าไปปรับปรุงแก้
และพฒันาตนเองใหต้รงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 8. ผูส้อนจะตอ้งออกแบบประเมินผลตามหลกัเกณฑ์ และอธิบายให้ผูเ้รียนไดท้ราบการประเมินผล
กิจกรรมบางอยา่ง เช่น การน าเสนอหน้าชั้นเรียน ควรให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมการประเมินดว้ย  เป็นการสร้าง
ความยติุธรรมระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน  

 9.  ผูส้อนจะตอ้งอธิบายการวดัผล  และการประเมินผลใหผู้เ้รียนไดรั้บรู้อยา่งชดัเจน 
 

กจิกรรม/ข้อเสนอแนะส าหรับผู้เรียน 
        1.  วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์   เรียนทฤษฎี 2 ชัว่โมงต่อสัปดาห์  ระยะเวลา  18 สัปดาห์  รวมทั้งส้ิน 36 
ชัว่โมง  ตลอดภาคเรียน 2 หน่วยกิต จุดประสงคร์ายวิชาเนน้ในเร่ืองทกัษะ (Skill) เพื่อ   น าไปใชใ้นอาชีพ
และการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  ดงันั้น  การเรียนการสอนจึงตอ้งมุ่งเนน้การสร้างทกัษะ โดยยึดมัน่
ในหลกัการ ทฤษฎี กระบวนการ ความสามารถเฉพาะตวั  และการท างานเป็นทีม ยึด   ผูเ้รียนเป็นส าคญั  โดยมี
ช้ินงานเป็นร่องรอยของการปฏิบติังาน เพื่อน าไปสู่กระบวนการเรียน การสอน โดยใชก้ารประเมินผลแฟ้ม
สะสมงาน (Portfolio) 
            2.    มุ่งสร้างความรับผดิชอบงาน/ภารกิจ  ความเป็นระเบียบของการท างาน  การบูรณาการ  เนน้การท างาน
อย่างมืออาชีพ นกัศึกษาแต่ละคนจะมีความรอบรู้ในส่วนท่ีเป็นทฤษฎี หลกัการ  กระบวนการ  ส่วนท่ีเป็น
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ทกัษะ น าเอากระบวนการของทฤษฎีไปสู่ภาคปฏิบติั (การท ารายงาน การน าเสนอช้ินงาน การออกแบบ  การ
วิเคราะห์อลักอริทึม  ค  าสั่งเทียม  ผงังาน  การจดัการกบัพื้นท่ีหน่วยความจ าในโครงสร้างขอ้มูลชนิดต่าง ๆ 
ให้เหมาะสม การจดัเรียงขอ้มูล  การคน้หาขอ้มูล )       นกัศึกษาแต่ละคนจะไดรั้บการเอาใจใส่จากครูผูส้อน  
โดยใชก้ระบวนการตรวจสอบคุณภาพช้ินงาน ทุกช้ินงานจะถูกควบคุมโดยตารางเวลาควบคุมการปฏิบติังาน 
(สมุดบนัทึกผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน ทุกคร้ังท่ีมีกิจกรรมการเรียนการสอน) 

3. มุ่งเน้นสร้างบุคลิกภาพท่ีดี  ความรอบรู้จากข่าวสาร  การเกาะติดสถานการณ์ การ น าเสนออย่างมี
คุณภาพ  และกิจนิสัยท่ีดี 

4. การสาธิต 
5. กิจกรรม/ภารกิจ ทุกช้ินงาน ผูส้อนจะตอ้งสาธิตวธีิการใหผู้เ้รียนอยา่งเป็นขั้นตอน  

         6. ผูส้อนจะตอ้งบอกความตอ้งการ การมอบหมายงานแต่ละช้ินงานให้ผูเ้รียนทราบอยา่งชดัเจน  แต่ละ
ช้ินงานผูเ้รียนจะไดรั้บประโยชน์อะไรบา้ง  
 

 แหล่งการเรียนรู้ 
1. หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
2. ผูป้กครอง  เพื่อน ๆ   รุ่นพี่     
3. หนงัสือ   E-book   , Elearning   ,  internet และ Website  ท่ีเก่ียวขอ้ง 
4. ครูผูส้อน 

 

ช้ินงานของผู้เรียน 
1. รวบรวมผลงานท่ีเป็นผลงานท่ีถูกตอ้งในภาระงานท่ีมอบหมาย  และผูเ้รียนท าการปรับปรุงแกไ้ข       
      ช้ินงานท่ียงัไม่ถูกตอ้งใหถู้กตอ้ง แลว้จดัท าเป็นแฟ้มสะสมผลงาน 
2. แฟ้มสะสมผลงานการท าแบบฝึกหดัและแบบทดสอบของผูเ้รียน 
 

ภาระงานที่มอบหมายหรือกจิกรรม 
 ก่อนเรียน 

1. ครูช้ีแจงให้ผูเ้รียน เห็นความส าคญัของ ระบบจ านวน และตวัเลข เพื่อเป็นประโยชน์ในการ
เรียนรู้  และน าไปประยกุตใ์ชท้ั้งในชีวติประจ าวนั  

2. ครูช้ีแจงวตัถุประสงคร์ายวชิา 
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3. ครูช้ีแจงระเบียบวา่ดว้ยเวลาเรียน 
4. ครูตกลงกบันกัเรียน เร่ืองการแบ่งคะแนนเก็บระหวา่งภาคดงัน้ี 
5. ครูตกลงกบันกัเรียนเร่ืองการปฏิบติัตนในหอ้งเรียนตามแบบประเมิน 

  6.    ครูบอกแนวทางในการเรียน และวธีิการปฏิบติัตามภาระงานท่ีมอบหมาย 
 

ขณะเรียน 
1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยการถาม – ตอบ และใหแ้สดงความคิดเห็น 
2. จดบนัทึก สาระการเรียนรู้  
3. ร่วมกนัสรุปบทเรียน พร้อมบนัทึกผลการสรุป แลว้ลุกข้ึนน าเสนอกบัครูผูส้อน 
4. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกนัประเมินขอ้สรุปของนกัเรียนท่ีออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้

ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง  และครูผูส้อนแสดงความช่ืนชมกบันกัเรียนทุกคนท่ีออกแสดงความคิดเห็น
และมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีมอบหมาย 

5. ท าใบงาน  ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 
6. ทบทวนเน้ือหา 
7. ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
8. ร่วมกนัเฉลยแบบทดสอบ 

 

วชิาที่บูรณาการ 
 1.  วชิาคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
 2.  วชิาคณิตศาสตร์ 
 3.  วชิาหลกัการเขียนโปรแกรม 
 4. วชิาหอ้งสมุดและสารสนเทศการคน้ควา้ 
 5. วชิาภาษาไทย 
 6. วชิาจริยธรรมในอาชีพคอมพิวเตอร์ 
 7. วชิาพุทธศาสนา 
 8. วชิาโปรแกรมส าเร็จรูปในงานอาชีพ 
 9. วชิาประมวลผลค า 
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เอกสารอ้างองิ  
เพยีงสุรีย ์ เสาวนิช. คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  ระดบัชั้นปวช. พิมพค์ร้ังท่ี 3. กรุงเทพมหานคร: 
               บริษทั ซคัเซสมีเดียจ ากดั, 2557. 
เพียงสุรีย ์ ค  าอ่อน. คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  ระดบัชั้นปวช. พิมพค์ร้ังท่ี 1 . กรุงเทพมหานคร :  
              ส านกัพิมพ ์เมืองไทย 2558.   
 
 

 
ลงช่ือ ……………….……………..……………..…. ผู้สอน  

 

ความเห็นหัวหน้าแผนกวิชา......................................................................................................................................... ................. 
 

                            ลงช่ือ……………………….……………………  
     

ความเห็นหัวหน้างานพฒันาการเรียนฯ  .................................................................................................................................. 
 

              ลงช่ือ……………………….…………………… 
 

ความเห็นรองผู้อ านวยการฝ่ายวชิาการ  .................................................................................................................................. 
 

                                                      ลงช่ือ………………………………….………..   
 
 
 

…………………………………………..………………..……   

ผู้อ านวยการวิทยาลัยการอชีพบ้านผือ 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์        3(2) สอนคร้ังที ่1                           
หน่วยท่ี 1   ช่ือหน่วย  ระบบจ านวน ระยะเวลา    3  ชัว่โมง 
           

แนวคดิส าคญั (Main Idea) 

 ในชีวิตของมนุษย์ จะต้องเก่ียวข้องกับจ านวนและตัวเลขมาตั้ งแต่สมยัดึกด าบรรพ์ มนุษย์ได้
พฒันาการจดัระบบจ านวนและตวัเลขให้เหมาะสมกบัยุคสมยัและวิวฒันาการของแต่ละชนชาติ แต่ระบบท่ี
นิยมใช้ในปัจจุบนัคือ ระบบเลขฐานสิบ ไม่วา่จะเป็นระบบใดก็ตามจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัจ านวนและตวัเลข 
เสมอ จากความจ าเป็นของมนุษยใ์นการส่ือสารบอกปริมาณ มนุษยจึ์งมีแนวคิดเร่ืองจ านวน (Number) เพื่อ
บอกปริมาณว่ามีมากหรือมีน้อย เช่น มีจ านวนหิน กบัจ านวนสัตวเ์ล้ียง   ถา้จ  านวนหินจบัคู่พอดีกบัจ านวน
สัตวเ์ล้ียง จะถือว่าจ านวนหินเท่ากบัจ านวนสัตวเ์ล้ียง แต่ถ้าจบัคู่แลว้ไม่พอดีกนัแสดงว่า จ  านวนหินกบั
จ านวนสัตวเ์ล้ียงไม่เท่ากนั 

ต่อมามนุษยจึ์งรู้จกัใชต้วัเลขเป็นสัญลกัษณ์แทนจ านวน แต่ละชนชาติมีการใชต้วัเลขแทนจ านวน
ต่างกนัและการนบัจ านวนในแต่ละภาษาก็ออกเสียงต่างกนั แต่จ านวนนบัก็เป็นส่ิงท่ีทุกชนชาติเขา้ใจตรงกนั  
 

สมรรถนะย่อย  (Element  of  Competency) 
 แสดงความรู้เก่ียวกบัระบบจ านวน 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Behavioral Objectives) 
1. บอกความหมายของจ านวนและตวัเลขได ้
2. จ าแนกตวัเลขไดว้า่เป็นตวัเลขอียปิต ์ บาบิโลน  โรมนั หรือ ฮินดู-อารบิก  
3. เปล่ียนตวัเลขระหวา่งตวัเลขฮินดู-อารบิก กบัตวัเลขโรมนัได ้  
4. สามารถบอกความหมายของจ านวนต่าง ๆ ได ้
5.  บอกตวัเลขท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของการบวกและตวัเลขท่ีเอกลกัษณ์ของการคูณจ านวนได้ 
6.  สามารถจ าแนกจ านวนต่างๆ ได ้ 
7.  แสดงการน าจ านวนและตวัเลขไปใชไ้ดถู้กตอ้ง 
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เน้ือหาสาระการเรียนรู้ 
1. ความหมายของจ านวนและตวัเลข 
2. ตวัเลขอียปิตโ์บราณ 
3. ตวัเลขบาบิโลน 
4. ตวัเลขโรมนั 
5. จ  านวนจริง 
6. ระบบจ านวนเตม็ 
7. การน าจ านวนและตวัเลขไปใช ้

 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียมกจิกรรม 
1. ครูช้ีแจงจุดประสงคแ์ละค าอธิบายรายวชิา 
2. ครู ช้ีแจงระ เ บียบว่าด้วย เวลาเ รียนและการ

ประเมินผล 
3. ค รู ตก ล งกับนัก เ รี ย น ในก า ร จัด กิ จ ก ร รม

กระบวนการเรียนการสอน 
4. ครูก าหนดหนงัสือ เอกสาร และใบงาน 
5. ครูกับนัก เ รียนส ร้า งความ เ ป็นกัน เองและ

ความคุ้นเคยเพื่อให้ผูเ้รียนลดอาการเครียดและ
เกรงกลวัครูผูส้อน 

6. ครูตอบค าถามขอ้สงสัยของนกัเรียนก่อน 
เรียน 

 
1. นกัเรียนดู , ฟัง และจดบนัทึก 
2. ใหน้กัเรียนพูดคุยและซกัถาม ขอ้สงสัย 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 
ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยให้นกัเรียนในห้องแสดง

ความคิดเห็น ถึงความหมาย และความแตกต่าง
ของ “ระบบจ านวน”  กบั”ตวัเลข”ตามท่ีนกัเรียน
เขา้ใจ 

2. ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม – ตอบ 
3. ครูใหน้กัเรียนบอกระบบจ านวนทั้งหมดเท่าท่ีทราบ

โดยวิธีการถาม นกัเรียนทั้งห้องก่อน  ถา้ไดค้  าตอบ
ไม่ชัดเจน จึงท าการสุ่มนักเรียนเพื่อลุกข้ึนตอบ
ค าถามทีละคน 

4. ครูสรุปและอธิบาย พร้อมกบัยกตวัอยา่ง จนกวา่ผูเ้รียน
สามารถมองเห็นภาพถึงความแตกต่าง ระหว่างจ านวน 
กบั ตวัเลข  และ เขา้ใจเก่ียวกบัระบบจ านวนต่าง ๆ  ไดดี้
ยิง่ข้ึน 

 
1. นักเรียนฟัง และตอบค าถามครูด้วยความ

ตั้งใจ เป็นการวดัความรู้เดิมของนกัเรียน 
2. ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นและน าเสนอ 
3. ผูเ้รียนปรึกษาหากนัในห้องเรียน ศึกษาจาก

เอกสารประกอบการเรียนและช่วยกนัระดม
ความคิดแลว้ตอบค าถาม 

 
 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. ทดสอบก่อนเรียนโดยการ ถาม – ตอบ 
2. ให้ผูเ้รียนบอกความหมาย และความแตกต่าง

ระหว่าง  “จ านวน”  กบั “ตวัเลข” พร้อม
ยกตวัอยา่งประกอบ 

3. ใหผู้เ้รียน บอกโครงสร้างของระบบจ านวนต่าง ๆ 
พร้อมกบัใหค้วามหมาย และยกตวัอยา่งประกอบ
ในแต่ระบบ 

4. ครูบรรยาย  และยกตวัอยา่งประกอบในแต่ละ
หวัขอ้อยา่งชดัเจนเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าได้
ง่าย 

5. สุ่มใหผู้เ้รียนลุกข้ึนสรุปบทเรียน 
6. ใหท้ าใบงาน 

 
1. ใหน้กัเรียน ตอบค าถาม 
2. นัก เ รี ย น ร่ วมกัน คิ ด แล ะน า เ สนอใน

หอ้งเรียน 
3. ให้นกัเรียน ร่วมกนัประเมินผลเพื่อนท่ีออก

แสดงความคิดเห็น วา่ถูกหรือไม่ อยา่งไร 
4. ผูเ้รียนสนใจ ตั้งใจฟังครูบรรยายพร้อมจด

บนัทึก 
5. ให้นกัเรียนสรุปผลร่วมกบัครูผูส้อนและจด

บนัทึกผลการสรุป 
6. นกัเรียนท าใบงานท่ีมอบหมายส่งในเวลาท่ี

ผูส้อนก าหนด 
7. ถา้ใบงานในขอ้ใดไม่ถูกตอ้งนกัเรียนตอ้งท า
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7. ครูตรวจใบงาน พร้อมแจกคืนให้นกัเรียน เพื่อน า
กลับไปแก้ไขข้อท่ีผิดแล้วส่งใหม่จนกว่าจะ
ถูกตอ้งหรือหมดเวลาท่ีก าหนดในการส่งใบงาน 

การแกไ้ขใบงานใหถู้กตอ้ง 
8. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
9. นกัเรียนช่วยกนัเฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 

ข้ันสรุป 
8. ครูแนะน าให้ผู ้ เ รียน ไปศึกษาจากเอกสาร

ประกอบการเรียน  
9. ทดสอบหลงัเรียน 
ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและการน าไป

ประยุกต์ใช้ 

 
ร่วมกบัครูผูส้อน 

10. ผูเ้รียนบอกวธีิท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป 
     ประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์และ  
      ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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ใบกจิกรรมที ่1.1 
 
วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย   จ านวนและตัวเลข สอนคร้ังที ่1 

ช่ือเร่ือง      การเขียนตัวเลขแทนจ านวน เวลา  3  ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจและสามารถเขียนตวัเลขแทน

จ านวนต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินกิจกรรมใดๆ ในชีวติประจ าวนัของมนุษยไ์ด ้
2. สามารถแสดงภูมิความรู้โดยออกไปเขียนตวัเลขแทนจ านวนต่าง ๆ บนกระดาน  

  
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1. ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั จ านวนและตวัเลข   
 

ค าส่ัง 
1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ ส่ือต่าง ๆ ท่ี

เก่ียวขอ้ง เร่ือง จ านวนและตวัเลข  
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัการน าจ านวนและตวัเลขไปใชใ้น

ชีวติประจ าวนั 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเองในภาพรวมจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5. ผูเ้รียนตอ้งแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้จากการทบทวนบทเรียน การศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม ดว้ย

การแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม   
6. ยกตวัอยา่งการน า “จ านวน” กบั  “ตวัเลข”  ไปประยกุตใ์ช ้
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่1.1 
 

วชิา                 คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                          รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย         จ านวนและตัวเลข                                                 สอนคร้ังที ่1 
ช่ือเร่ือง  การเขียนตัวเลขแทนจ านวน                                  ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  การเขียนตัวเลขแทนจ านวนในระบบตัวเลขอารบิกและตัวเลขโรมัน  8  จ านวน 
เลขอารบิก เลขโรมนั เลขอารบิก เลขโรมนั 

    
    
    
    
    
    
    
    

 
   การเขียนตัวอย่างตัวเลขแทนจ านวน ทีก่ าหนดให้ ไม่น้อยกว่า 5  ตัวอย่าง 
จ านวน ตวัอยา่งการเขียนตวัเลขแทนจ านวน 

จ านวนจริง  
จ  านวนตรรกยะ  
จ านวนอตรรกยะ  
จ านวนเตม็ลบ  
จ านวนเตม็บวก   
จ  านวนนบั  
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 แสดงการน าจ านวนและตัวเลข ไปใช้ในชีวติประจ าวนัและหลกัการคอมพวิเตอร์  10  ตัวอย่าง 

การน าไปใช ้  ตวัอยา่ง ความหมายและแสดงความคิดเห็น 

  
 

  

  
 

  

  
 

  

  

 
   

 

 
  

 
 

  

 

 
  

 

 
  

 

 
  

  

 
  

 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย  รับผดิชอบ และการน าไปใช้)  
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน  
หน่วยที ่1 เร่ือง จ านวนและตัวเลข 

 
 

 

1. จ านวน คือ  ส่ิงทีบ่่งบอกปริมาณ ว่ามากว่า น้อยกว่าหรือเท่ากบั อย่างใดอยา่งหน่ีง  
 

2. ตวัเลข คือ สัญลักษณ์ที่น ามาใช้บ่งบอกจ านวน 

3.   ใหท้  าเคร่ืองหมาย     ในช่องท่ีมีความสัมพนัธ์กนั   
ข้อที่ สัญลกัษณ์ อยีปิต์ บาบิโลน โรมัน อารบิก 

3.1 29     

3.2      

3.3      

3.4 2556     

3.5      

3.6      

3.7 VII     

3.8 CM     

 

4.  เปล่ียนตวัเลขระหวา่งตวัเลขโรมนักบัตวัเลขอารบิก  
ข้อ โรมัน อารบิก ข้อ อารบิก โรมัน 
4.1 XVII 17 4.4 8 CIII 
4.2 LI 51 4.5 12 XII 
4.3 CCLXII 262 4.6 104 CIV 

 

5.  จงใหค้วามหมายของจ านวนต่อไปน้ี   
  5.1  จ  านวนเตม็  คือ   จ านวนเลขทีไ่ม่มีเศษส่วน  ไม่อยู่ในรูปของทศนิยม 

5.2  จ  านวนตรรกยะ   คือ จ านวนตัวเลขทีเ่ขียนให้อยู่ในรูปของจ านวนเต็มลบ เต็มศูนย์ เต็มบวก 
จ  านวนเศษส่วน หรือจ านวนทศนิยมรู้จบได ้

5.3  จ  านวนอตรรกยะ  คือ จ านวนตัวเลขทีไ่ม่สามารถเขียนให้อยู่ในรูปเศษส่วน รูปกรณ์  พาย 
ทศนิยมไม่ซ ้า  หรือ ที่หาค่าแน่นอนไม่ได้   
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5.4   จ  านวนจริง คือ  จ านวนทีห่าค่าได้หรือมีอยู่จริงในธรรมชาติ 

 

6.  จงเติมตวัเลขท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของการบวกและเอกลกัษณ์การคูณจ านวน  
      ………0……… คือ  เป็นเอกลักษณ์ของการบวกจ านวน  จงให้เหตุผล  0 เมื่อไปบวกกับจ านวนใดๆ  จะได้ 
                                  จ านวนน้ัน ๆ  เสมอ 

      ………1……… คือ  เป็นเอกลักษณ์ของการคูณจ านวน   จงให้เหตุผล  1  เมื่อไปคูณกบัจ านวนใดๆ จะได้ 
                                 จ านวนน้ัน ๆ เสมอ 
 

7.  จงพิจารณาจ านวนต่อไปน้ี เป็นจ านวนชนิดใด  
จ านวน จ านวน

นับ 
จ านวน
เต็ม 

จ านวน
ลบ 

จ านวน 
ตรรกยะ 

จ านวน 
อตรรกยะ 

จ านวนจริง 

-8       

 
      

29       

       
0       

3.25       
 

8.  จงหาค าตอบจากท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี  
 8.1       ค  าตอบ    ไม่มีนิยาม (หาค าตอบไม่ได้) 
 

8.2         ค  าตอบ     0 
9.   ยกตวัอยา่งการน าจ านวนและตวัเลขไปใชใ้นชีวติประจ าวนั  ไม่นอ้ยกวา่ 3  ตวัอยา่ง  
 1.      ซ้ือขายสินคา้     ราคาสินคา้    จ  านวนสินคา้  (มาก  / นอ้ย) 
 2.      ค่าโดยสารรถประจ าทาง       ค่ารถ      ระยะทาง (ใกล ้ /  ไกล) 

 3.      การท างาน   เงินเดือน/ค่าจา้ง  เวลาในการท างาน/อายงุาน  
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10.  ออกแบบล าดบัขั้นอยา่งง่ายในหลกัการน าจ านวนและตวัเลขไปใชก้บัคอมพิวเตอร์  
         ตัวอย่าง  การน าจ านวนและตัวเลข ไปใช้กบัคอมพวิเตอร์     ในเร่ืองค่าจ่างรายวันของการท างานช่วงปิด

ภาคเรียน ของนักเรียน     
แนวคิด 
 สมมุติคา่จา้งรายวนั วนัละ  300  บาท  
 จ  านวนวนัท างาน 
 ยอดรวมของค่าจา้งท่ีไดรั้บในการไปท างาน 
สูตรการประมวลผล 
 ยอดรวมของค่าจา้งท่ีไดรั้บในการไปท างาน  = 300  *  จ านวนวนัท างาน 
ตวัอยา่ง     

นายแสนดี  ไปท างานในเดือนธนัวาคม จ านวน  25 วนั จะได ้รับเงินค่าจา้งโดยหาไดจ้าก 
 ยอดรวมของค่าจา้งท่ีไดรั้บในการไปท างาน     =  300  *  25        
 ดงันั้น นายแสนดี ไดเ้งินค่าจา้งในเดือนธนัวาคม เป็นจ านวนเงิน      = 7,500  บาท 
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่1  
  เร่ือง จ านวนและตัวเลข 

 
 

 

1.  ขอ้ใดใชต้วัเลขแทนจ านวนไดถู้กตอ้ง    ค.  นารี มีมะม่วงอยู่ ห้า ลูก   
  

2.  ขอ้ใดใหค้วามหมายจ านวนไดถู้กตอ้ง  
ก.  ส่ิงทีบ่่งบอกปริมาณมากกว่า น้อยกว่าหรือเท่ากนัของส่ิงต่างๆ 

  

3.  ก าหนดให ้ 94  ตรงกบัตวัเลขโรมนัในขอ้ใด  ข.  XCIV 
  

4.  ขอ้ใดมีจ านวนเท่ากบั   DCCXLI     ง. 741 
 

5.  ขอ้ใดเป็นจ านวนนบั     ข.   1,  2,  3, …       
 

6.  
5

23   เป็นจ านวนใด     ก.  อตรรกยะ    
   

7.  ขอ้ใดต่อไปน้ีมีคุณสมบติัแตกต่างจากพวก  ค.  จ านวนจริง  
   

8.  ขอ้ใดคือเอกลกัษณ์ของการบวกจ านวน   ก.   0      
  
 

9.  ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่สามารถหาค าตอบได ้   ข.    
0

2       
  

10. ขอ้ใดเขียนตวัเลขจ านวนจริงไดถู้กตอ้ง   ง.   9.00 
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

1. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
1.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
2. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึหลงัการสอน 
หน่วยที ่1 จ านวนและตัวเลข 

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
            

     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    
(………………………………) 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์        3(2) สอนคร้ังที ่2                           
หน่วยท่ี 2   ช่ือหน่วย  เลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ ระยะเวลา    3  ชัว่โมง 
 
แนวคิดส าคัญ  (Main Ideal) 
  ระบบจ านวน (Number System) เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการนบัและการแสดงถึงปริมาณของ     ส่ิง
ต่างๆ ซ่ึงแสดงจ านวนดว้ยกลุ่มของสัญลกัษณ์เพื่อบ่งบอกถึงปริมาณหรือการนบันั้น ๆ สัญลกัษณ์น้ีคือ 
“ตัวเลข”  ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดถู้กน ามาใชใ้นการประมวลผลและจดัการเก็บขอ้มูล  พบวา่ระบบเลขฐาน
ท่ีเหมาะสมกบัการท างานของคอมพิวเตอร์ คือ ระบบเลขฐานสอง  ซ่ึงขดัแยง้กบัระบบเลขฐานท่ีมนุษยใ์ช ้
คือ ระบบเลขฐานสิบ ดงันั้น จ  าเป็นตอ้งศึกษาความสัมพนัธ์ และหลกัการต่างๆ เพื่อให้ผูใ้ช้คอมพิวเตอร์
สามารถเขา้ใจหลกัการประมวลผลขอ้มูลภายในคอมพิวเตอร์ กบั ระบบเลขฐานท่ีมนุษยเ์ขา้ใจ   
 

สมรรถนะย่อย  (Element  of  Competency) 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัระบบเลขฐาน 
2. น าทฤษฎีและหลกัการไปใชไ้ดเ้หมาะสม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.    บอกระบบเลขฐาน ท่ีเก่ียวขอ้งกบัมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ได ้
 2.    เขียนและอ่านฐานของตวัเลขได ้ 

3.    บอกจ านวนตวัเลขของฐาน พร้อมทั้งแจกแจง ได ้ 
4.    กระจายฐานของตวัเลขได ้ 

 5.    บอกสัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นรหสัในระบบคอมพิวเตอร์ได ้
 6.    บอกความจ าเป็นในการน าระบบเลขฐานไปใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์ได ้
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กจิกรรมการเรียนการสอน 
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียม 
1. ให้นักเรียนอ่านหนังสือเรียน เพื่อท าความรู้จกักับ

ระบบเลขฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งเรียนรู้
ในระบบคอมพิวเตอร์ ประมาณ 10 นาที 

2. ครูตอบขอ้สงสัย ของนกัเรียน 

 
1. นกัเรียนอ่านหนงัสือเรียน และท าความ

เขา้ใจในระบบเลขฐาน ต่าง ๆ 
2. นกัเรียน ซกัถามขอ้สงสัย 
3. จดบนัทึกค าตอบของครูผูส้อน 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเขียนตวัอยา่งเลขฐานต่าง ๆ บนกระดาน แลว้ถาม

ผู ้เ รียน เพื่อให้ทราบความรู้พื้นฐานของผู ้เ รียน
เก่ียวกบัระบบเลขฐาน 

2. ครูถามนกัเรียน เก่ียวกบัความส าคญัของระบบเลข
ฐานทั้งท่ีเก่ียวขอ้งกบัมนุษย ์และเก่ียวขอ้งกบัระบบ
คอมพิวเตอร์ 

3. ครูชมเชยผูเ้รียนท่ีมีความพยายามตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็น และให้นักเรียนในห้องมีส่วน
ร่วมในการแสดงความช่ืนชมกบัผูท่ี้ตอบค าถาม ทั้งผู ้
ท่ีตอบถูก และผูท่ี้ตอบไม่ถูก 

 
1. นักเ รียนช่วยกันวิ เคราะห์ตัวอย่าง ท่ี

ผูส้อนเขียนบนกระดาน ว่าเลขแต่ละชุด
เก่ียวกบัขอ้งระบบเลขฐานใด 

2. ผูเ้รียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็น และ
ตอบค าถาม 

3. ผูเ้รียนช่วยกนัแสดงความช่ืนชมกบัผูท่ี้มี
ส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและ
ตอบค าถาม 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. บรรยาย  อธิบาย และยกตวัอยา่งประกอบ 
2. เขียนรูปแบบระบบเลขฐานต่าง ๆ ใหผู้เ้รียนเพื่อให้

ผูเ้รียนสังเกตุและเขา้ใจถึงความเหมือนและความ
แตกต่างของระบบเลขฐาน 

3. ครูแนะน าเทคนิค และวธีิจดจ าเก่ียวกบัระบบเลข
ฐานต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้ และเพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดมโนภาพและมีความคิดรวมยอดในสาระ
การเรียนรู้ 

4. ใหน้กัเรียนท าใบงานโดยการตอบค าถามและ
ออกไปเขียนค าตอบบนกระดานด า 

5. ท าแบบทดสอบหลงัเรียนและใหน้กัเรียนส่งภายใน
เวลาท่ีก าหนด  

6. ตรวจใบงานและแบบทดสอบ  
7. ครูและผูเ้รียนร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบทดสอบ 
ข้ันสรุป 
8. ครูให้นกัเรียนในห้องสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียน

ทุกหวัขอ้การเรียนรู้ 
9. ครูสุ่มถามนกัเรียนในห้องเรียนเพื่อตอบค าถาม ครู

ด าเนินการถามจนนักเรียนจนกว่าผู ้เรียนจะถาม
ค าถามไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

10. ครูกบันกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและวิธีการน าไป
ประยกุตใ์ช ้

 
1. จดบนัทึก 
2. นกัเรียนตอบค าถาม 
3. นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
4. ท าใบงานและแบบทดสอบหลังเรียนท่ี

ไดรั้บมอบหมายให้เสร็จทนัภายในเวลาท่ี
ก าหนด 

5. นักเรียนและครูผูส้อนร่วมกันสรุปสาระ
การเรียนรู้จากส่ิงท่ีไดรั้บมอบหมายตามใบ
งานและแบบทดสอบ 

6. นกัเรียนจดบนัทึกผลการสรุป และเทคนิค
วธีิการจดจ าท่ีครูผูส้อนแนะน า 

7. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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ใบกจิกรรมที ่2.1 
 

 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย   ระบบฐานของตัวเลข สอนคร้ังที ่2 

ช่ือเร่ือง      ระบบเลขฐานในคอมพวิเตอร์ เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การท ากจิกรรม 

1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ สามารถเขียนและอ่านระบบ
เลขฐานต่าง ๆ ไดถู้กตอ้ง 

2. บอกจ านวนของระบบเลขฐานใด ๆ พร้อมทั้งแจกแจงตวัเลขของฐาน ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างาน     
ภายในระบบคอมพิวเตอร์ 

3.   สรุปความส าคญัของเลขฐานต่าง ๆ  และ สามารถแสดงภูมิความรู้โดยการตอบค าถามหรือ 
       ออกไปแสดงค าตอบบนกระดานได ้  

 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1. ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั ระบบเลขฐาน   

 

ค าส่ัง 
1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือต่างๆ  

ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง ระบบเลขฐาน หรือ เลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์  
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบั เลขฐานต่างๆ ท่ีใชใ้นการประมวลผล

ภายในระบบคอมพิวเตอร์ 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5. ผูเ้รียนตอ้งแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ ท่ีไดจ้ากการเรียนและน าความรู้ไปใช ้   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่2.1 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                   รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย ระบบฐานของตัวเลข          สอนคร้ังที ่2 
ช่ือเร่ือง ระบบเลขฐานในคอมพวิเตอร์                                   ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

    เขียนจ านวนและตัวเลขของฐาน 
ระบบเลขฐาน จ านวนสัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทน ตวัเลขของฐาน 

เลขฐานสอง   
เลขฐานแปด   
เลขฐานสิบ   
เลขฐานสิบสาม   
เลขฐานสิบหก   
เลขฐานสิบแปด   

 
   เขียนจ านวนเต็มและทศนิยม เลขฐานต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปกระจาย พร้อมหาค่า และเขียนค าอ่านเลขฐาน

ในระบบคอมพวิเตอร์  ไม่ต ่ากว่า 5   จ านวน    
จ านวน  รูปกระจาย ค่าท่ีได ้ เขียนค าอ่านจากค่าท่ีได ้
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  แสดงภูมิความรู้ความเข้าใจ ในความส าคัญเกีย่วกบัรหัสข้อมูลทีใ่ช้ในระบบคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ 
รหสั รูปแบบและความส าคญั 
BCD  

EBCDIC  
ASCII  

Unicode  
 
 

  ศึกษางานทีผู้่เรียนสนใจมาท าการจ าลองความคิดและข้ันตอนหลักการประมวลผล คนละ 1  งาน 
       ประกอบด้วยหัวข้อส่ิงที่ต้องด าเนินการดังนี้ 

1. ก าหนดโจทยปั์ญหาของระบบงานท่ีตอ้งการศึกษา 
2. ออกแบบความตอ้งการและแนวคิด จากโจทย ์
3. ก าหนดตวัแปร แทนขอ้มูล 
4. ก าหนดสูตรค านวณ 
5. เขียนรหสัเทียม  
6. เขียนผงังาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในภาพรวมจากการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่2 
เร่ือง ระบบฐานของตัวเลข 

 
 

1. ระบบเลขฐานท่ีมนุษยท์ัว่โลกน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั คือ   เลขฐานสิบ 
2. จงเขียนเลขฐานท่ีน าไปใชภ้ายในระบบคอมพิวเตอร์  พร้อมทั้งแจกแจงสมาชิกทั้งหมด  

เลขฐานสอง  ประกอบดว้ย 0 , 1 

เลขฐานแปด  ประกอบดว้ย 0 , 1, 2, 3, 4, 5, 6,7 

เลขฐานสิบ  ประกอบดว้ย 0 , 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

เลขฐานสิบหก ประกอบดว้ย 0 , 1, , 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A ,B ,C ,D ,E ,F 
 

3.   จงเขียนตวัเลขต่อไปน้ีให้อยูใ่นรูปของเลขฐาน  พร้อมทั้งเขียนค าอ่านเลขฐาน  
3.1 21  เลขฐานสิบ 21    

ค าอ่าน   สอง  หน่ึง   หรือ ยีสิ่บเอ็ด 
3.2 29B4 เลขฐานสิบหก 29B416   

ค าอ่าน  สอง  เก้า บี  ส่ี  ฐานสิบหก 
3.3 1011001 เลขฐานสอง 10110012  

ค าอ่าน  หน่ึง    ศูนย์  หน่ึง  หน่ึง ศูนย์ ศูนย์ หน่ึง ฐานสอง 
3.4 673  เลขฐานแปด 6738 

ค  าอ่าน หก   เจ็ด  สาม  ฐานแปด 
 

4.   เลขฐานสอง  10110012   มีจ  านวนก่ีบิต  (bit)    7 bit 
5.   จงเติมค าตอบจากท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี      
 5.1   รหสัท่ีใชแ้ทนการมีกระแสไฟ หรือ สวติซ์ เปิด คือ  1 

 5.2   รหสัท่ีใชแ้ทนการไม่มีกระแสไฟ หรือ สวิตซ์ ปิด คือ 0 
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6.   จงกระจายฐานของตวัเลขต่อไปน้ี   
 6.1    จ  านวน   35648  (383)  + (582) + (681) + (480) 
 6.2     จ  านวน   293.67  (2102) + (9101) + (3100) + (610-1) +  (710-2) 

6.3     จ  านวน   1011012  (125) +(024) + (123) + (122) + (021) + (120) 
6.4     จ  านวน   89E.D0516  (8162) + (9161) + (E160)+ (D16-1) + (016-2) + (516-3)

   
7.   จงหาค่าของจ านวนท่ีก าหนดใหใ้นตารางต่อไปน้ี  

ข้อที่ จ านวน ค่าทีไ่ด้ 
7.1 20 1 
7.2 21 2 
7.3 23 8 
7.4 100 1 
7.5 102 100 
7.6 24500 1 

 
8.   รหสัแทนขอ้มูลท่ีนิยมน ามาใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์คือรหสัอะไรบา้ง  

BCD ,    EDCDIC , ASCII 
 

9.  บอกความจ าเป็นในการน าเลขฐานไปใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์  
(ตอบยาว)    มนุษย์   กับ  ระบบคอมพิวเตอร์  มีภาษาที่ใช้ต่างกัน   คอมพิวเตอร์ใช้ระบบเลขฐานสอง  

ซ่ึงเหมาะสมกับการท างานของคอมพิวเตอร์  ซ่ึงขัดแย้งกับระบบเลขฐานที่มนุษย์ใช้ คือ ระบบเลขฐานสิบ 

ดังน้ัน จ าเป็นต้องศึกษาความสัมพันธ์ และหลักการต่างๆ ของเลขฐาน เพื่อให้ผู้ ใช้คอมพิวเตอร์สามารถ
เข้าใจหลักการประมวลผลข้อมูลภายในคอมพิวเตอร์ กับ ระบบเลขฐานที่มนุษย์เข้าใจ  อีกทั้ง การน าทฤษฎี

และหลักการไปใช้ในทั้งในการด าเนินชีวิตของมนุษย์ และการน าคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีมาช่วยในการ
ท างานของมนุษย์ ล้วนต้องมีข้อตกลงเพื่อก าหนด กฎกติกาส่ิงใดส่ิงหน่ึงเพื่อให้มีความเข้าใจไปในทิศทาง

และความหมายเดียวกนั 
 

  (ตอบส้ัน)  เพือ่เป็นการส่ือสาร แปลภาษาให้เข้าใจตรงกนั ระหว่างมนุษย์  กบั ระบบ
เคร่ืองคอมพวิเตอร์  
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11. แสดงล าดบัขั้นตอนกระบวนการท างานตามหลกัการคอมพิวเตอร์  ของการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม  

ก าหนดค่า 
Base   แทน  ฐาน 
Hight   แทน สูง     
AreaAngle แทน พืน้ทีส่ามเหลีย่ม 

 

       ส่วนน าเข้า  (Input/Read)    
 Base  กบั   Hight 
    

       ส่วนการประมวลผล  (Process)   
AreaAngle =  0.5  *   Base  *  Hight 
 

       ส่วนแสดงผล  (Output)   
ฐาน   (Base )     
สูง  (Hight)        
พืน้ทีส่ามเหลีย่ม  (AreaAngle)   

 

          รหสัเทียม (Pseudo Code)   
                 Begin      

            Variables   :   Base  ,    Hight   :   AreaAngle 
        Input        Base  ,    Hight    

AreaAngle =  0.5  *   Base  *  Hight 
Write    Base  ,    Hight   ,   AreaAngle                                                                             

End    
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  ผงังาน  (Flowchart) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

          Int    Base  ,  Hight 
        Real   AreaAngle 

Input  Base ,  Hight 

AreaAngle    =  0.5 * Base * Hight  
  

Base,   Hight    
,AreaAngle 

ส้ินสุดการท างาน 
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่2 
เร่ือง ระบบฐานของตัวเลข 

  

 

1.  ขอ้ใดคือระบบเลขฐานท่ีมนุษยนิ์ยม ง.    ระบบเลขฐานสิบ   

2.  ขอ้ใดกล่าวถึงระบบเลขฐานสิบไดถู้กตอ้ง ข. มีสัญลักษณ์  10 ตัว คือ 0 – 9 
 

3.   15F16   อ่านอยา่งไร ง. หน่ึง  ห้า  เอ็ฟ ฐานสิบหก    

4.   ขอ้ใดไม่ใช่เลขฐานสิบหก ก. 2A   
 

5.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นเลขฐานสอง ง.   1112    

6.  จ  านวนเลขในขอ้ใดต่อไปน้ีท่ีมีค่าไม่เท่ากบั 1   ก. 21 
 

7.  จ านวน  856.02   ค่าของเลข  5  คือขอ้ใด ข. 50  
 

8.   จ านวน  250     มีค่าตรงกบัขอัใด  ข. 1  
 

9.   จ านวน  23    มีค่าตรงกบัขอัใด  ค. 8 
 

10.  ขอ้ใดคือรหสัท่ีใชแ้ทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ทั้งหมด  ง. BCD   ,    EBCDIC  ,  ASCII  
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

2. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
3.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
4. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึหลงัการสอน 
หน่วยที ่2  ระบบฐานของตัวเลข 

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
            

     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    
(………………………………) 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ 3(2    )สอนคร้ังที ่ 3-5                           
หน่วยท่ี  3 ช่ือหน่วย การแปลงเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ ระยะเวลา    9  ชัว่โมง 
 

แนวคดิส าคญั  (Main  Idea) 
 มนุษยเ์ราไม่คุน้เคยกบั เลขฐานสอง ฐานแปด ฐานสิบหก ซ่ึงเป็นรหสัท่ีใชก้นัในระบบคอมพิวเตอร์ 
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เป็นภาษาระดบัสูงหรือภาษามนุษย ์ ระบบคอมพิวเตอร์ไม่สามารถ
เข้าใจในภาษาระดับสูง หรือภาษามนุษย์  ดังนั้ นจึงมีการเปล่ียนภาษาเหล่านั้ นไปเป็นภาษาท่ีระบบ
คอมพิวเตอร์เขา้ใจ  

คอมพิวเตอร์ท างานดว้ยกระแสไฟฟ้า ดงันั้นจึงมีการแทนท่ีสภาวะของกระแสไฟฟ้า 2  สภาวะ    
คือ สภาวะท่ีมีกระแสไฟฟ้าและสภาวะท่ีไม่มีกระแสไฟฟ้า โดยตวัเลข  0  แทนสภาวะไม่มีกระแสไฟฟ้า 
หรือ ปิด (OFF) ตวัเลข 1 แทนสภาวะมีกระแสไฟฟ้า หรือเปิด (ON)  ประกอบดว้ยจ านวน  2 จ านวน คือ 0 
และ 1 เรียกวา่ระบบเลขฐานสอง (Binary Number System) ซ่ึงเป็นระบบตวัเลขท่ีสามารถน ามาใชใ้นการ
สั่งงานคอมพิวเตอร์ โดยการแทนท่ีสภาวะต่างๆ ของกระแสไฟฟ้า แต่ในชีวิตประจ าวนัคุน้เคยกบัตวัเลขท่ีมี
จ านวน 10 จ านวน คือ เลข 0 – 9  ซ่ึงเรียกวา่ระบบเลขฐานสิบ (Decimal Number System) ดงันั้นจึงมีความ
จ าเป็นตอ้งศึกษาระบบเลขฐานต่างๆ เพื่อความเขา้ใจพื้นฐานการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
 

สมรรถนะย่อย (Element   of  Copetency) 
1. เลือกวธีิการเปล่ียนฐานของตวัเลขไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2. เห็นความส าคญัเก่ียวกบัการเปล่ียนฐานของตวัเลข 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  บอกความจ าเป็นในการเปล่ียนฐานของตวัเลข 
2. ปฏิบติัการเปล่ียนเลขฐานสิบไปเป็นเลขฐานใด ๆ ได้ 
3. ปฏิบติัการเปล่ียนเลขฐานสองไปเป็นเลขฐานใด ๆ ได้ 
4. ปฏิบติัการเปล่ียนเลขฐานแปดไปเป็นเลขฐานใด ๆ ได้ 
5. ปฏิบติัการเปล่ียนเลขฐานสิบหกไปเป็นเลขฐานใด ๆ ได ้
6. สามารถอธิบายหลกัการเปล่ียนเลขฐานใด ๆ ได ้
7. สามารถบอกความส าคญัของ  compiler  และ decompiler  ได ้
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เน้ือหาสาระการเรียนรู้ 
1.  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสอง 
2.  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานแปด 
3.  การแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐานสิบหก 
4.  การแปลงเลขฐานสองเป็นเลขฐานสิบ 
5.  การแปลงเลขฐานสองเป็นเลขฐานแปด 
6.  การแปลงเลขฐานสองเป็นเลขฐานสิบหก 
7.  การแปลงเลขฐานแปดเป็นเลขฐานสิบ 
8.  การแปลงเลขฐานแปดเป็นเลขฐานสอง 
9.  การแปลงเลขฐานแปดเป็นเลขฐานสิบหก 
10 การแปลงเลขฐานสิบหกเป็นเลขฐานสิบ 
11 การแปลงเลขฐานสิบหกเป็นเลขฐานสอง 
12 การแปลงเลขฐานสิบหกเป็นเลขฐานแปด 
13. การน าหลกัการเปล่ียนฐานของตวัเลขไปใชใ้นหลกัการคอมพิวเตอร์ 
 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียมกจิกรรม 
1. ครูช้ีแจงจุดประสงค์และเป้าหมายในการเรียน

หน่วยท่ี 3 
2. ครูช้ีใหเ้ห็นถึงความจ าเป็นและความส าคญัของการ

เรียนรู้ประจ าหน่วยท่ี 3  
3. ครูก าหนดแนวทาง และแนะน าวิธีเรียน เพื่อให้

ผูเ้รียนลดความสับสนและความรู้สึกเดิม ๆ ได้มี
หลกัการเรียนท่ีง่าย ๆ และสามารถปปฏิบติัการหา
ค าตอบได้อย่างถูกต้อง อันจะเป็นประโยชน์ต่อ
ผูเ้รียนในระดบัท่ีสูงข้ึน 

 
1. ผูเ้รียนตั้งใจสนใจฟัง และจดบนัทึก 
2 ซกัถามเม่ือเกิดความสงสัย 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1. ทดสอบก่อนเรียน โดยการถาม 

- หลกัการแปลงเลขฐานต่าง ๆ  
- ประโยชน์ของการแปลงเลขฐาน 
- ระดบัของภาษาในระบบคอมพิวเตอร์ 
- กระบวนการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 

2. สุ่มนกัเรียนตามเลขท่ีลุกข้ึนตอบค าถาม 
3. ใหน้กัเรียนในหอ้งหาค าตอบช่วยกนั 
4. ครูตอบค าถามพร้อมอธิบาย ถึง หลกัการแปลงเลข

ฐานคร่าวๆประโยชน์ของการแปลงเลขฐาน  ภาษา
ในระบบคอมพิวเตอร์และ กระบวนการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ท างานเก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร 

 
1. นกัเรียนปรึกษาหารือเพื่อหาค าตอบ 
2. นกัเรียนผูท่ี้ไดรั้บคดัเลือกโดยการสุ่มลุก

ข้ึนแสดงความคิดเห็น และตอบค าถาม 
3. นกัเรียนช่วยกนัประเมินค าตอบของเพื่อน 

และช่วยกนัสืบคน้เพื่อหาค าตอบท่ีคิดว่า
ถูกตอ้งท่ีสุดเสนอครูผูส้อน 

4. จดบนัทึกส่ิงท่ีครูผูส้อนอธิบายและสาธิต
การหาค าตอบ 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. ครูอธิบาย พร้อมยกตวัอยา่งและแสดงวธีิการหา

ค าตอบทีละขั้นอยา่งละเอียดแต่ละหวัขอ้การเรียน 
2. ครูเขียนโจทยบ์นกระดานแลว้แสดงวธีิการหา

ค าตอบไปพร้อมๆ กนักบัผูเ้รียน 
3. ใหผู้เ้รียนท าใบงาน สาระการเรียนละประมาณ 3 

ขอ้ และก าหนดเวลาส่งทุกคร้ังท่ีเรียนจบแต่ละ
หวัขอ้การเรียน 

4. ครูตรวจใบงานและใหค้ะแนนส าหรับผูท่ี้ท  าถูกตอ้ง
และเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด และผูท่ี้ท  าไบงานผดิ
ตอ้งน ากลบัไปแกไ้ขใหม่จนกวา่จะใบงานจะ
ถูกตอ้งทุกขอ้ 

5. ครูด าเนินการในขอ้ 1-4  จนครบทุกหวัขอ้การ
เรียนรู้ในหน่วยท่ี 3 

 

 
1. ตั้งใจฟัง  จดบนัทึก 
2. ผูเ้รียนร่วมกนัแสดงการหาค าตอบจากส่ิง

ท่ีครูผูส้อนก าหนดให ้
3. นกัเรียนถามเม่ือไม่เขา้ใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แกไ้ขใบงานใหถู้กตอ้ง 
6. ผูเ้รียนร่วมกบัครูผูส้อนเฉลยใบงาน 
7. สรุปสาระการเรียนรู้ทุกหัวขอ้การเรียน

ตามความเขา้ใจของผูเ้รียน 
8. จดเทคนิคและวิธีการหาค าตอบตามท่ี

ครูผูส้อนแนะน า 
9. ตั้งใจท าแบบทดสอบ 
10. ผูเ้รียนในห้องเรียนและครูผูส้อนร่วมกนั

เฉลยแบบทดสอบ 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 
6. ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สังสัย 
7. ครูบอกเทคนิค หลักการหาค าตอบท่ีง่าย ถูกต้อง 

และรวดเร็วให้แก่ผูเ้รียนเพื่อเป็นแนวทางในการคิด
และจดจ า 

8. ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
ข้ันสรุป 
9. ค รู แน ะน า ใ ห้ นั ก เ รี ย น ศึ ก ษ า จ า ก เ อ ก ส า ร

ประกอบการเรียน,ใบงาน,แบบทดสอบ 
10. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระการเรียนรู้จาก

บทเรียน หน่วยท่ี 3 ความส าคญัและการน าไป
ประยกุตใ์ช ้

11. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ประยุ กต์ ใ ช้ ให้ เ กิ ดประโยช น์และ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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ใบกจิกรรมที ่3.1 

 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย   การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่ 3 

ช่ือเร่ือง      การเปลีย่นเลขฐานสิบและเลขฐานสองเป็นเลขฐานอ่ืน เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจสามารถสรุปการเปล่ียน
เลขฐานสิบและเลขฐานสองเป็นเลขฐานใด ๆ 

2. ผูเ้รียนกลา้แสดงออกถึงภูมิความรู้ ในการสรุปหลกัการเปล่ียนเลขฐานสิบหรือเลขฐานสองไปเป็น
ฐานใด ๆ ทั้งจ  านวนเตม็และทศนิยม โดยเลือกเพียงคนละ 1 ความคิดเห็น   

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.  ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั ระบบเลขฐาน   

 
ค าส่ัง 

1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ  เก่ียวกบัการเปล่ียนเลขฐาน  
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบั การเปล่ียนเลขฐาน   
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน รวมทั้งผูเ้รียนประเมินตนเอง แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ี

ก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.    ผูเ้รียนแสดงภูมิความรู้ ในการสรุปหลกัการเปล่ียนเลขฐานสิบหรือเลขฐานสอง 

ไปเป็นฐานใด ๆ ทั้งจ  านวนเตม็และทศนิยม โดยเลือกเพียงคนละ 1  ความคิดเห็น 
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่3.1 
 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                    รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย    การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์                                    สอนคร้ังที ่3 
ช่ือเร่ือง       การเปลีย่นเลขฐานสิบและเลขฐานสอง                       ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

 เป็นเลขฐานอ่ืน       

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

   สรุปการเปลีย่นเลขฐานสิบเป็นเลขฐานใด ๆ ต่อไปนี้ 
หวัขอ้ จ านวนเตม็ ทศนิยม 
เปล่ียน

เลขฐานสิบ 
เป็น

เลขฐานสอง 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
…………………………………….… 
…………………………………….… 

………………………………………..… 
………………………………………..… 
………………………………………..… 
………………………………………..… 
………………………………………..… 
……………………………………..…… 

เปล่ียน
เลขฐานสิบ 

เป็น 
เลขฐานแปด 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

……………………………………..…… 
……………………………………..…… 
……………………………………..…… 
……………………………………..…… 
…………………………………..……… 

เปล่ียน
เลขฐานสิบ 

เป็น 
เลขฐานสิบหก 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

…………………………………..……… 
………………………………..………… 
………………………………..………… 
……………………………..…………… 
……………………………..…………… 
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   สรุปการเปลีย่นเลขฐานสองเป็นเลขฐานใด ๆ ต่อไปนี้ 

หัวข้อ จ านวนเต็ม ทศนิยม 
เปล่ียน

เลขฐานสอง 
เป็น 

เลขฐานสิบ 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

……………………………………… 
……………………………………… 

เปล่ียน
เลขฐานสอง 

เป็น 
เลขฐานแปด 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

……………………………………… 
……………………………………… 

เปล่ียน
เลขฐานสอง 

เป็น 
เลขฐานสิบหก 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

……………………………………… 
……………………………………… 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองตามสภาพจริง (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ)  
  มากท่ีสุด     มาก     ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่3.2 
 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย   การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่ 4,5 

ช่ือเร่ือง      การเปลีย่นเลขฐานแปด ฐานสิบหก เป็นเลขฐานอ่ืน เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจสามารถสรุปการ  
      เปล่ียนเลขฐานแปดและเลขฐานสิบหกเป็นเลขฐานใด ๆ 
2.   ผูเ้รียนกลา้แสดงออกถึงภูมิความรู้ ในการสรุปหลกัการเปล่ียนเลขฐานแปดหรือเลขฐานสิบหก

ไปเป็นฐานใด ๆ ทั้งจ  านวนเตม็และทศนิยม โดยเลือกเพียงคนละ 1  หวัขอ้    
 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.   ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั ระบบเลขฐาน   

 
ค าส่ัง 

1.   ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2.   ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ  เก่ียวกบัการเปล่ียนเลขฐาน  
3.   ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบั การเปล่ียนเลขฐาน   
4.   บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน รวมทั้งผูเ้รียนประเมินตนเอง แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ี

ก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.   ผูเ้รียนลุกข้ึนแสดงภูมิความรู้ ในการสรุปหลกัการเปล่ียนเลขฐานแปดหรือเลขเลขฐาน      
      สิบหกไปเป็นฐานใด ๆ ทั้งจ  านวนเตม็และและทศนิยม โดยเลือกเพียงคนละ 1  หวัขอ้    
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่3.2 
 
วชิา          คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย    การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์                              สอนคร้ังที ่4,5 
ช่ือเร่ือง      การเปลีย่นเลขฐานแปดและเลขฐานสิบหก                   ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

เป็นเลขฐานอ่ืน       

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  สรุปการเปลีย่นเลขฐานแปดเป็นเลขฐานใด ๆ 
หวัขอ้ จ านวนเตม็ ทศนิยม 

เลขฐานแปด 
เป็น 

เลขฐานสิบ 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

เลขฐานแปด 
เป็น 

เลขฐานสอง 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

เลขฐานแปด 
เป็น 

เลขฐานสิบหก  

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

……………………………………… 
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   สรุปการเปลีย่นเลขฐานสิบหกเป็นเลขฐานใดๆ  

หัวข้อ จ านวนเต็ม ทศนิยม 
เลขฐานสิบหก 

เป็น 
เลขฐานสอง 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

เลขฐานสิบหก 
เป็น 

เลขฐานแปด 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

เลขฐานสิบหก 
เป็น 

เลขฐานสิบ 

……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 
……………………………………… 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองตามสภาพจริง (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ)  
  มากท่ีสุด   มาก      ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่3 
เร่ือง การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์ 

 
 

ค าส่ัง จงเติมค าหรือข้อความลงในช่องว่างให้ถูกต้อง   

1. บอกความส าคญัในการเปล่ียนฐานของตวัเลข   :  เข้าใจหลกัและกระบวนการแปลภาษาเคร่ือง
เป็นภาษามนุษย์ และแปลภาษามนุษย์ไป เป็นภาษาเคร่ือง 
 

2.   จงแสดงการเปล่ียนจ านวนต่อไปน้ีใหเ้ป็นตวัเลขในฐานสอง   

2.1    จ  านวน  53   = 1101012    

2.2    จ  านวน  22.75   = 10110.112 
 

2.3   จ  านวน  206.548  = 010000110.1011002 

2.4   จ  านวน  1DE.0916  = 111011110.000010012 
 

3. จงแสดงการเปล่ียนจ านวนต่อไปน้ีใหเ้ป็นตวัเลขในฐานสิบ   

3.1 จ านวน  11012   = 13 

3.2 จ านวน  10010.10112  = 18.6875 

3.3 จ านวน  728   = 58 

3.4   จ  านวน  346.258   = 230.3281 

3.5   จ  านวน  9316   = 147 

3.6   จ  านวน  36F.216   = 876.125 
 

4. จงแสดงการเปล่ียน   236   และ   45.50    ใหเ้ป็นเลขฐานต่อไปน้ี   

4.1 ฐานส่ี  (  236 = 32304      และ  45.50 = 231.24   ) 
4.2 ฐานแปด  (  236 = 3548      และ  45.50 = 55.48   ) 
4.3 ฐานสิบหก  (  236 = EC16      และ  45.50 = 2D.816   ) 
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5. แสดงการหาค่าของ  Output  จากจ านวนต่อไปน้ี    

5.1  (1010010.0110)2   =    (122.30)8   
5.2  (746.302)8    =    (1E6.610)16  
5.3  32     =    (40)8 
5.4 (F7.92)16    =    (11110111.10010010)2  
5.5     (546)8    =    (358)10  

 
6.  จงบอกความส าคญัของหลกัการ compiler และ decompiler   

  คอมไพเลอร์ (Compiler) คือ ภาษาเคร่ือง (Machine Language) นั้นเป็นภาษาท่ีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจ และสามารถติดต่อไดโ้ดยตรงกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของ
บิท (Bit) ริจิสเตอร์ (Register) ซ่ึงเป็นเร่ืองยากท่ีมนุษยจ์ะท าความเขา้ใจและเขียนค าสั่งดงักล่าว จึงท าให้
เกิดการพฒันาภาษาสัญลกัษณ์ (Symbol Language) ไดแ้ก่ ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) แต่
ภาษาสัญลกัษณ์นั้นยงัคงยากส าหรับมนุษย ์จึงไดเ้กิดการพฒันาภาษาในระดบัสูงซ่ึงมีความคลา้ยกบั 

ดีคอมไพเลอร์ (decompiler)  คือ การแปลจากภาษาระดบัต ่าเป็นภาษาระดบัสูง นัน่คือเม่ือเสร็จ
ส้ินการประมวลผลดว้ยคอมพิวเตอร์ จะส่งออกแสดงผลเพื่อใหม้นุษยเ์ขา้ใจ จะมีกระบวนการแปลภาษา
เคร่ืองเป็นภาษาท่ีมนุษยเ์ขา้ใจ โดยใชต้วัแปลโปรแกรมยอ้นกลบั คือการ dcompiler 
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่3 
เร่ือง การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์  

 

 

1.   จ  านวน 792   ตรงกบัตวัเลขฐานสอง คือขอ้ใด   ข.  11000110002 

2.   จ  านวน  1050  ตรงกบัตวัเลขฐานแปด คือขอ้ใด   ค.  20328 

3.   จ  านวน  482  ตรงกบัตวัเลขฐานสิบหก คือขอ้ใด  ค.  1E216 

4.   จ  านวน  111012   ขอ้ใดถูก     ก.  358  

5.   จ  านวน  1010110111.112  ตรงกบัตวัเลขฐานแปด คือขอ้ใด ข.  1267.68 

6.   จ  านวน  11100112  ตรงกบัตวัเลขฐานสิบหก คือขอ้ใด  ค.  7316  
7.   จ  านวน  567.468  ตรงกบัตวัเลขฐานสอง คือขอ้ใด  ค.  101110111.1001102  

8.   จ  านวน  30458  ตรงกบัตวัเลขฐานสิบ  คือขอ้ใด   ค.  1573  

9.   จ  านวน  12345.078  ตรงกบัตวัเลขฐานสิบหก  คือขอ้ใด  ง.   14E5.1C16 

10.   จ  านวน  A5.F216  ตรงกบัตวัเลขฐานสอง คือขอ้ใด  ก.   10100101.111100102  

11.   จ  านวน  8B16   ตรงกบัตวัเลขฐานแปด  คือขอ้ใด  ก.   2138  

12.   จ  านวน  ACF16  ตรงกบัเลขฐานสิบในขอ้ใด   ค.  2767  

13.  1010  ฐานสิบ ตรงกบัเลขฐานสิบหกในขอ้ใด   ข.  3F216 

14.  ความสัมพนัธ์ระหวา่งเลขฐานสองกลุ่มละก่ีบิต จึงจะไดเ้ลขฐานแปด 1  ตวั ข.  3  บิต  

15.   56 ฐานสิบ ตรงกบัเลขฐานสองในขอ้ใด   ค.  1110002  

16.   111011101 ฐานสอง ตรงกบัเลขฐานแปดในขอ้ใด  ข.  7358   

17.   541  ฐานแปด ตรงกบัเลขฐานสองในขอ้ใด   ค.  1011000012   

18.  จ  านวน  B  ในเลขฐานสิบหก หมายถึงกลุ่มของเลขฐานสองในขอ้ใด  ง.   1011   

19.  ค่าของ  0.011  ฐานสอง  มีค่าตรงกบัเลขฐานสิบในขอ้ใด ก.  0.375 

20.   จ  านวน  13002  ฐานส่ี มีค่าตรงกบัเลขฐานสิบในขอ้ใด  ค.  450  
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

3. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
5.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
6. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึหลงัการสอน 
หน่วยที ่3  การเปลีย่นฐานของตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์ 

 

1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

            
 

     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    
(........................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์       3(2) สอนคร้ังที ่ 6-9                           

หน่วยท่ี 4 ช่ือหน่วย การค านวณในระบบคอมพิวเตอร์       ระยะเวลา    12  ชัว่โมง 
 

แนวคดิส าคญั  (Main Idea) 
  การค านวณในระบบคอมพิวเตอร์ใช้ตวัด าเนินการ (Operator) บวก ลบ คูณ หาร 
เช่นเดียวกบัการค านวณทางคณิตศาสตร์ และหลกัการค านวณ นิพจน์ใด ๆ จะกระท าการค านวณไดก้็
ต่อเม่ือ นิพจน์นั้น ๆ จะตอ้งอยูใ่นระบบเลขฐานเดียวกนัก่อน ถา้ในกรณีนิพจน์ต่างฐานกนัตอ้งเปล่ียน
ใหนิ้พจน์นั้น ๆ เป็นเลขฐานเดียวกนั จึงจะสามารถกระท าทางคณิตศาสตร์ของระบบจ านวนฐานต่าง ๆ 
นั้นได ้  

การค านวณในระบบคอมพิวเตอร์ จะรับขอ้มูลจากผูใ้ชร้ะบบผา่นทาง Input Device (อุปกรณ์ 
น าเขา้) เพื่อไปท าการประมวลผลต่าง ๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ตามค าสั่ง แลว้น าผลท่ีได ้ออกแสดงผล 

 
 ทั้งน้ีขอ้มูลน าเขา้ (Input) สู่ระบบคอมพิวเตอร์เป็นภาษาระดบัสูงหรือภาษามนุษย ์ คอมพิวเตอร์
ไม่สามารถเขา้ใจได ้ดงันั้นจึงมีความจ าเป็นตอ้งเปล่ียนขอ้มูลเหล่านั้นให้เป็นภาษาท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์
เขา้ใจ ในการน าไปประมวลผล (Process)  ตามค าสั่งแลว้น าผลท่ีไดอ้อกแสดง (Output) 
 

สมรรถนะย่อย (Element of Competency) 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการค านวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
2. น าหลกัการค านวณไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งตามหลกัการ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  อธิบายหลกัการค านวณระบบเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 
 2.  บอกล าดบัความส าคญัของเคร่ืองหมายด าเนินการทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ได ้
 3.  หาผลลพัธ์ในการด าเนินการ   บวก  ลบ   คูณ  หาร  เลขฐานได ้
 4.  หาผลลพัธ์ในการด าเนินการ ระหวา่งเลขฐานได ้
 5.  อธิบายหลกัการคอมพลีเมนตข์องเลขฐานได ้
 6.  สามารถหาคอมพลีเมนตข์องเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ได ้
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 7.  สามารถแสดงขั้นตอนการประมวลผลในหลกัการคอมพิวเตอร์ได ้ 
  

เน้ือหาสาระ 
1. หลกัการค านวณ  
2. นิพจน ์
3. การค านวณเลขฐานสิบ 
4. การค านวณเลขฐานสอง    
5. การค านวณเลขฐานแปด 
6.  การค านวณเลขฐานสิบหก 

 7.  การค านวณระหวา่งเลขฐาน 
 8. คอมพลีเมนตข์องเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 
 9. การน าหลกัค านวณทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้นหลกัการประมวลผลทางคอมพิวเตอร์ 
 

 กจิกรรมการเรียนการสอน 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียมกจิกรรม 
1. ครูช้ีแจงจุดประสงคแ์ละเป้าหมายในการเรียน  
2.ครูก าหนดเวลาให้ผูเ้รียนอ่านหนังสือเตรียมความ
พร้อมในการเรียนการสอนการเรียน 

 
1. ผูเ้รียนตั้งใจสนใจฟัง และจดบนัทึก 
2.ท าความเขา้ใจกบับทเรียน 
3. ซกัถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามผูเ้รียนในหอ้ง 
2.  ครูตั้งโจทย ์ เช่น 9 * 5 +  ( 20 –13 ) / 4^2    แลว้ให้
นักเรียนบอกล าดับความส าคัญก่อนหลังในการ
ค านวณเพื่อหาค าตอบ 

3. ครูเขียนโจทย์การค านวณเลขฐานต่าง ๆ บน
กระดาน พร้อมเฉลยค าตอบเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความ
สงสัย และสนใจเรียนเพื่อจะรู้ท่ีมาของค าตอบท่ี
ครูผูส้อนเฉลย 

 
1.  นกัเรียนปรึกษาหารือเพื่อตอบค าถาม 
2.  ผูเ้รียนช่วยกนัหาค าตอบจากส่ิงท่ีครูก าหนด 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1.  ครูอธิบาย พร้อมยกตวัอยา่งและแสดงวธีิการหา

ค าตอบทีละขั้นอยา่งละเอียดแต่ละหวัขอ้การเรียน 
2. ครูเขียนโจทยบ์นกระดานแลว้แสดงวธีิการหา 
ค าตอบไปพร้อมๆ กนักบัผูเ้รียน 

3. ครูบอกเทคนิค และแนวคิดท่ีง่ายแก่การจดจ าและ
รวดเร็วในการหาค าตอบท่ีถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 

4. ใหผู้เ้รียนท าใบงาน สาระการเรียนละประมาณ 2 ขอ้ 
และก าหนดเวลาส่งทุกคร้ังท่ีเรียนจบแต่ละหวัขอ้
การเรียน 

5. ครูตรวจใบงานและใหค้ะแนนส าหรับผูท่ี้ท  าถูกตอ้ง
และเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด และผูท่ี้ท าไบงานผดิตอ้ง
น ากลบัไปแกไ้ขใหม่จนกวา่จะใบงานจะถูกตอ้งทุก
ขอ้ 

6. ครูด าเนินการในขอ้ 1-5  จนครบทุกหวัขอ้การเรียนรู้
ในหน่วยท่ี 4 

7.  ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สังสัย 
8. ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
ข้ันสรุป 
9.ครูแนะน าให้นกัเรียนศึกษาจากเอกสารประกอบการ

เรียน,ใบงาน,แบบทดสอบ 
10.ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระการเรียนรู้จาก

บทเรียน หน่วยท่ี 4 

 
1. ตั้งใจฟัง  จดบนัทึก 
2. ผูเ้รียนร่วมกนัแสดงการหาค าตอบจากส่ิงท่ี

ครูผูส้อนก าหนดให ้
3. นกัเรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เขา้ใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แกไ้ขใบงานใหถู้กตอ้ง 
6.  ผูเ้รียนร่วมกบัครูผูส้อนเฉลยใบงาน 
7. จดเทคนิคและหลกัการคิดท่ีครูผูส้อนแนะน า 
8.  ท าแบบทดสอบส่ง 
1. ผูเ้รียนสรุปสาระการเรียนทุกหัวขอ้การเรียน

แลว้จดบนัทกั 
2. ผูเ้รียนกบัครูร่วมกนัเฉลยแบบทดสอบ 
3. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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ใบกจิกรรมที ่4.1 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย    หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่6 

ช่ือเร่ือง       การค านวณทางคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ในระบบ   
                   เลขฐานสิบ            

เวลา  3  ช่ัวโมง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ สามารถบอกล าดบั

ความส าคญัของเคร่ืองหมายด าเนินการต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการค านวณ 
2.    หาผลลพัธ์ตามหลกัการค านวณในระบบคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ในระบบเลขฐานสิบได ้
3. สรุปความส าคญัและแสดงภูมิความรู้โดยการตอบค าถาม  

 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1. ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการบวก ลบ คูณ หาร  จ  านวนในระบบ

เลขฐานสิบ   
 

ค าส่ัง 
1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ

ต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง ล าดบัความส าคญัของเคร่ืองหมาย และการค านวณ เลขฐานสิบ  
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการค านวณเลขฐานสิบ 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ

ท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.   ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถาม อยา่งกระตือรือร้น 
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่4.1 
 

 

วชิา                 คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                            รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                   สอนคร้ังที ่6 
ช่ือเร่ือง การค านวณทางคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                     ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 
                      ในระบบเลขฐานสิบ                  

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

   เรียงล าดับความส าคัญของเคร่ืองหมายด าเนินการ  

เคร่ืองหมายด าเนินการ  :    + ,   -  ,  ( )  ,  ^   ,   *   ,   

ล าดับที ่ เคร่ืองหมายด าเนินการ ช่ือเคร่ืองหมายด าเนินการ 
 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 



71 
 

  
 

 
  แสดงวธีิการหาผลลพัธ์จากนิพจน์ของการ  + , - , ( ) , ^ , * ,   ไม่น้อยกว่าคนละ 5  ข้อ 

 ข้อที่ นิพจน์ วธีิการหาผลลพัธ์ 

1   

2  
 

 
 

 

3  
 
 
 

 

4 
 

 
 

  

5  
 

 
 

 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่4.2 

 
วชิา           คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย    หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่7 

ช่ือเร่ือง      การค านวณในระบบเลขฐานสองและระบบเลขฐานแปด            เวลา  3  ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจในหลกัการค านวณ 
      ระบบเลขฐานสองและระบบเลขฐานแปด  

            2.   เกิดแนวคิดในหลกัการค านวณระบบเลขฐานสองและระบบเลขฐานแปด   
 3.   กลา้แสดงภูมิความรู้ ในหลกัการค านวณระบบเลขฐานสองและระบบเลขฐานแปด  
                  โดยการสรุปความคิดเห็นและตอบค าถาม  
 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1.   ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ  บวก  ลบ  คูณ  หาร  จ านวนในระบบ 
      เลขฐานสองและเลขฐานแปด   

 

ค าส่ัง 
1.   ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2.   ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือจากส่ือ 
      ต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ืองการค านวณเลขฐานสองและเลขฐานแปด  
3.   ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการค านวณเลขฐาน 
4.   บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน และท าการประเมินตนเองในการท ากิจกรรมท่ีไดรั้บ 
      มอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  

             5.   ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการสรุปขั้นตอนการค านวณเลขฐานสองและ 
                  เลขฐานแปด อยา่งกระตือรือร้น   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่4.2 
 

วชิา                  คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                  รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                         สอนคร้ังที ่7 
ช่ือเร่ือง   การค านวณในระบบเลขฐานสอง                        ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน  
                        และค านวณในระบบเลขฐานแปด             

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 
  เขียนสรุปหลกัการค านวณระบบเลขฐานสอง พร้อมแสดงตัวอย่างทั้งจ านวนเต็มและทศนิยม 

หลกัการ จ านวนเต็ม ทศนิยม 
บวก 

( + ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

…………………………………………………….…
…………………………………………………....…  
………………………………………………….……
………………………………………………….…… 
……………………………………………………… 

ลบ 

( - ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

……………………………………………………….
……………………………………………………….  
……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………………………… 

คูณ 

( * ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

…………………………………………………….…
…………………………………………………....…  
………………………………………………….……
………………………………………………….…… 
……………………………………………………… 

หาร 

( - ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

 

……………………………………………………….
……………………………………………………….  
……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………………………… 
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  เขียนสรุปหลกัการค านวณระบบเลขฐานแปด พร้อมแสดงตัวอย่างทั้งจ านวนเต็มและทศนิยม 

หลกัการ จ านวนเต็ม ทศนิยม 
บวก 

( + ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

…………………………………………………….…
………………………………………………….....…  
………………………………………………….……
………………………………………………….…… 
………………………………………………….……
……………………………………………….………
……………………………………………….……… 

ลบ 

( - ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

……………………………………………………….
……………………………………………………….  
……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………….………………
……………………………………………….………
……………………………………………….……… 

คูณ 

( * ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

…………………………………………………….…
………………………………………………….....…  
………………………………………………….……
………………………………………………….…… 
………………………………………………….……
………………………………………………………
………………………………………………….…… 

หาร 

( - ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

……………………………………………………….
……………………………………………………….  
……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………….………………
………………………………………….……………
…………………………………………….………… 

 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก     ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่4.3 
 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  2204-2004 

ช่ือหน่วย    หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่8 

ช่ือเร่ือง       การค านวณในระบบเลขฐานสิบหกและการค านวณระหว่างเลขฐาน            เวลา  3  ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจในหลกัการค านวณ 
      ระบบเลขฐานสิบ และ หลกัการค านวณเลขต่างฐาน 
2.   เกิดแนวคิดในหลกัการค านวณระบบเลขฐานสิบหกและระหวา่งเลขฐาน   
3.   ผูเ้รียนกลา้แสดงภูมิความรู้ ในหลกัการค านวณระบบเลขฐานสิบหกและการค านวณเลข 
      ระหวา่งฐาน โดยการสรุปความคิดเห็นและตอบค าถาม  

 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1.   ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการค านวณจ านวนในระบบฐานสิบหก 

 

ค าส่ัง 
1.   ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2.   ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือจากส่ือ 
      ต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ืองการค านวณเลขฐานสิบหกและการค านวณระหวา่งเลขฐาน 
3.   ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการค านวณเลขฐาน 
4.   บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน และท าการประเมินตนเองในการท ากิจกรรมท่ีไดรั้บ 

                    มอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
              5.   ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการสรุปขั้นตอนการค านวณเลขฐานสิบหกและ 
                    การค านวณเลขต่างฐาน อยา่ง กระตือรือร้น   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่4.3 
 

วชิา           คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                                                    รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                                  สอนคร้ังที ่8 
ช่ือเร่ือง   การค านวณในระบบเลขฐานสิบหก                                   ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน  

และการค านวณระหว่างเลขฐาน        

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
   เขียนสรุปหลกัการค านวณระบบเลขฐานสิบหก  พร้อมแสดงตัวอย่างทั้งจ านวนเต็มและทศนิยม 

หลกัการ จ านวนเต็ม ทศนิยม 
บวก 
( + ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

 

…………………………………………………….…
…………………………………………………....… 
………………………………………………….……
………………………………………………….……
…………………………………………………….… 

 

ลบ 
( - ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

 

……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………………………….
……………………………………………………….
…………………………………………………….… 

 

คูณ 
( * ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

 

…………………………………………………….…
…………………………………………………....… 
………………………………………………….……
………………………………………………….……
…………………………………………………….… 

 

หาร 
(  ) 

……………………………………………………………
…………………………………………………………… 
……………………………………………………………
……………………………………………………………
…………………………………………………………… 

……………………………………………………….
………………………………………………………. 
……………………………………………………….
……………………………………………………….
…………………………………………………….… 
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   อธิบายหลกัการค านวณทีม่ีฐานต่างกนั  พร้อมยกตัวอย่างประกอบ 

 การค านวณ อธิบายหลกัการ ตัวอย่าง 
การบวก  ระหวา่ง 

เลขฐานสอง กบัเลขฐานสิบ 

 ……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
…………………………………………………… 

 

การลบ ระหวา่ง 
เลขฐานสองกบั เลขฐานแปด 

 ……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
…………………………………………………… 

 

การคูณ ระหวา่ง 
เลขฐานสิบ กบั เลขฐานแปด 

 ……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
…………………………………………………… 

 

การหาร ระหวา่ง 
เลขฐานสอง กบั เลขฐานสิบหก 

 

 ……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
……………………………………………………
…………………………………………………… 
……………………………………………………
…………………………………………………… 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด  มาก     ค่อนขา้งมาก     ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่4.4 
 
วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย    หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ สอนคร้ังที ่9 

ช่ือเร่ือง       คอมพลเีมนต์ของเลขฐาน และการหลกัการค านวณไปในระบบ 
                   คอมพวิเตอร์         

เวลา  3  ช่ัวโมง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจเร่ืองการหาคอมพลี 
      เมนตข์องเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 

              2.   วเิคราะห์ใชสู้ตรในการหาคอมพลีเมนตข์องเลขฐานไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม   
 3.   กลา้แสดงภูมิความรู้ ในการสรุปวธีิการหาคอมพลีเมนตข์องเลขฐาน  อยา่งกระตือรือร้น   
 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1.   ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพลีเมนตข์องเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์ 

 

ค าส่ัง 
1.   ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน 
2.   ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือจากส่ือ 
      ต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ืองคอมพลีเมนตข์องเลขฐานในระบบคอมพิวเตอร์  
3.   ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการคอมพลีเมนตข์องเลขฐาน 
4.   บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน และท าการประเมินตนเองในการท ากิจกรรมท่ีไดรั้บ 

                    มอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.   ผูเ้รียนสามารถแสดงภูมิความรู้ เพื่อน าไปเช่ือมโยงในหลกัการท างานของในระบบ 
      คอมพิวเตอร์  
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่4.4 
 
วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                          รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                 สอนคร้ังที ่9 
ช่ือเร่ือง   คอมพลเีมนต์ของเลขฐานและการหลกัการค านวณ     ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 
                        ไปใช้ในหลกัการคอมพวิเตอร์                        

 
 
ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

 หาคอมพลเีมนต์ของเลขฐานแล้วบันทกึผลในทุกช่องต่อไปนี ้

จ านวน 
1’คอม 
พลีเมนต ์

2’คอม 
พลีเมนต ์

7’คอม 
พลีเมนต ์

8’คอม 
พลีเมนต ์

9’คอม 
พลีเมนต ์

10’คอม 
พลีเมนต ์

15’คอม 
พลีเมนต ์

16’คอม 
พลีเมนต ์

1100112 

 
 
 

       

2708 

 
 
 

       

9 
 
 
 

       

2A16 
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  น าหลกัการค านวณทางคณติศาสตร์มาใช้ในการออกแบบการประมวลผลตามกระบวนการทาง 
       คอมพวิเตอร์  คนละ 1 ตัวอย่าง 

ขั้นตอนกระบวนการ ระบบงานที่ศึกษา 
โจทยค์วามตอ้งการท่ีสนใจศึกษา 

 
 

 

ขั้นล าดบัความคิด 
จากความตอ้งการของโจทย ์

 
 
 
 

ขั้นก าหนดตวัแปร 
(Variable) 

 
 
 

ขั้นก าหนดขอ้มูลน าเขา้ 
(Input) 

 
 
 

ขั้นก าหนดสูตร 
การประมวลผล (Process) 

 
 
 

ขั้นแสดงผล  (Output)  
 
 

ขั้นเขียนค าสั่งเทียม 
(Pseudo Code) 

 
 
 
 
 

 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก     ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่4 
เร่ือง การค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ 

 
ค าส่ัง จงเติมค าหรือข้อความลงในช่องว่างให้ถูกต้อง   
1. บอกล าดบัความส าคญัของเคร่ืองหมายด าเนินการทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์โดยเรียงจาก

มากไปนอ้ย   

วงเลบ็   ( ) 

ยกก าลงั  ^     

คูณ ,  หาร  * ,    / 
บวก ,  ลบ   +  ,   - 
 

2.    แสดงการหาผลลพัธ์จากส่ิงท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี  

2.1    (9/3 + 4 * 2)     = 11 

2.2    ((20 - 8)  + 4 ) * 62      = 576
3. จงแสดงการหาผลลพัธ์ของการบวกจ านวนเลขฐาน    

3.1 (10112  + 1102)    = (10001) 2 

3.2 3.2    (110111.112 + 101111.112)  = (1100111.10) 2 

3.3 (3548 + 4378)    = (1013) 8 

3.4     (27.1038 + 304.458)   = (333.553) 8 

  3.5     (37416 + 69716)    = (A0B) 16  

  3.6     (25.50 + 7.45)    = (32.95) 

3.7  (1011002 + 4128)      = (100110110) 2    ,   (466) 8 

3.8    (2A9.50F16 + E8.6716)   = (391.B7F) 16 
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4 จงแสดงการหาผลลพัธ์ของการลบจ านวนเลขฐาน   

4.1 (101102  - 100112)    = (11)2  

4.2 (5607.25  - 101112)    = (5584) 

4.3   (6038  -  258)    = (556)8   

4.4    (110C16 -  89A16)    = (872)16 

4.5   (420.658  + 9B.716)    = (654.21)8  

4.6    (25.50  -  7.495)    = (18.005) 
5.   จงแสดงการหาผลลพัธ์ของการคูณจ านวนเลขฐาน    

5.1 (1010012     1102)    = (11110110) 2 

5.2  (7468    48)     = (3630) 8 

5.3  (A4516     2316)    = (1676F) 16 
 

6.   จงแสดงการหาผลลพัธ์ของการหารจ านวนเลขฐาน    

6.1   (10110102     1102)   = (1111) 2 

6.2   (7708    48)    = (176) 8 

6.3   (100011012     3)    = (101111) 2 

6.4   (A10916     B)      = (EA3  เศษ 8) 16 
 

7.  จงหาคอมพลีเมนตข์องเลขฐานต่อไปน้ี     
7.1   1001012     หา  1’คอมพลีเมนต ์ และ  2’คอมพลีเมนต ์

   1’คอมพลีเมนต ์    = 011010 
  2’คอมพลีเมนต ์   = 011011 
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 7.2   168     หา  7’คอมพลีเมนต ์และ  8’คอมพลีเมนต ์
   7’คอมพลีเมนต ์   = 61 

8’คอมพลีเมนต ์   = 62 
  

7.3   1098     หา  9’คอมพลีเมนต ์และ  10’คอมพลีเมนต ์
  9’คอมพลีเมนต ์   = 26 

10’คอมพลีเมนต ์  = 27 
 

7.4   A2F516     หา  15’คอมพลีเมนต ์และ  16’คอมพลีเมนต ์
 15’คอมพลีเมนต ์  = 5D0A 
16’คอมพลีเมนต ์  = 5D0B 

 
7.5   3418      หา  1’คอมพลีเมนต ์ ,  10’คอมพลีเมนต ์  และ  15’คอมพลีเมนต ์

 

  1’คอมพลีเมนต ์    = 100011110 
10’คอมพลีเมนต ์   = 775 
15’คอมพลีเมนต ์  = F1E 

8.  แสดงขั้นตอนการประมวลผลตามหลกัการคอมพิวเตอร์ ในการค านวณเลขจ านวนเตม็ 3 จ านวน 
ล ำดับควำมคิด   ขอ้มูลส าคญัดงัน้ี 

- เลขจ านวนเตม็ 3  จ  านวน 
- การค านวณพื้นฐานประกอบดว้ย  บวก(+)   ลบ( - )  คูณ(*)   หาร( / )   
       หารตดัเศษทิ้ง(DIV)  หารเอาเศษ(MOD) 
- ผลบวก 
- ผลต่าง 
- ผลคูณ 
- ผลหาร 
- ผลหารตดัเศษทิ้ง 
- ผลหารเอาเศษ 
 
 



84 
 

  
 

ก ำหนดตัวแปร (Variable)   ท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1  ก าหนดให้ 
Number1      ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   จ  านวนเตม็ท่ี 1 
Number2  ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   จ  านวนเตม็ท่ี 2 
Number3  ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   จ  านวนเตม็ท่ี 3 
AddNumber  ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   ผลบวก 
DifNumber  ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน  ผลต่าง 
MultiNumber ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   ผลคูณ 
ModulNumber ตวัแปรชนิดจ านวนจริง( Real)  แทน   ผลหาร 
DivNumber  ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน ผลหารตดัเศษทิ้ง 
ModNumber ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)   แทน ผลหารเอาเศษ 
 

รับข้อมลู (Input)  เพื่อเขา้สู่ขั้นตอนการประมวลผล ประกอบดว้ย    
เลขจ านวนเตม็ท่ี 1  คือ  Number1 
เลขจ านวนเตม็ท่ี 2  คือ  Number2  
เลขจ านวนเตม็ท่ี 3  คือ  Number3  
 

     ก าหนดสูตรการประมวลผล  (Process)  ประกอบดว้ย 
AddNumber  =   (Number1 + Number2) + Number3   
DifNumber   =   (Number1 - Number2)  -  Number3  
MultiNumber =   (Number1 * Number2) * Number3   
ModulNumber =   (Number1 / Number2) / Number3   
DivNumber   =   (Number1 DIV Number2 )  DIV  Number3 
ModNumber = (Number1 MOD Number2 ) Mod Number3  

 

แสดงผล  (Output)    
เลขจ านวนเตม็ท่ี 1 ( Number1) 
เลขจ านวนเตม็ท่ี 2 ( Number2) 
เลขจ านวนเตม็ท่ี 3 ( Number3) 
ผลบวก  (AddNumber) 
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 ผลต่าง  (DifNumber) 
 ผลคูณ  (MultiNumber) 
 ผลหาร ( ModulNumber) 
 ผลหารตดัเศษทิ้ง (DivNumber) 
 ผลหารเอาเศษ (ModNumber) 
 

 เขยีนรหัสเทียม (Pseudo Code)  จะได ้
Begin        
Variables : Number1,Number2,Number3,AddNumber,DifNumber, 

MultiNumber 
                  ,ModulNumber,DivNumber,ModNumber       
Input  Number1,Number2,Number3      
AddNumber  = (Number1 + Number2)  +  Number3     
DifNumber  = (Number1 - Number2)  -  Number3   
MultiNumber = (Number1 * Number2) * Number3   
ModulNumber = (Number1 / Number2 )  / Number3  
DivNumber  = (Number1 DIV Number2)  DIV  Number3  
ModNumber = (Number1 MOD Number2)  MOD Number3 
Print   Number1,Number2,Number3,AddNumber,DifNumber,MultiNumber, 
            ModulNumber,DivNumber,ModNumber  

             End.        
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 เขยีนผงังำน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

Int     Number1,Number2,Number3,AddNumber, 
          DifNumber,MultiNumber, 
          DivNumber,ModNumber 
Real   ModulNumber 

         
String Produce_Name 
Real   Price,Price_Unit,Vat,Price_Vat 

Input  Number1,Number2,Number3 

AddNumber = (Number1 + Number2)  +  Number3  
DifNumber = (Number1 - Number2)  -  Number3 
MultiNumber = (Number1 * Number2) * Number3 
ModulNumber = (Number1 / Number2 )  / Number3  
DivNumber = (Number1 DIV Number2)  DIV  Number3

  
ModNumber = (Number1 MOD Number2)  

MOD Number3 
 

          Number1,Number2,Number3,AddNumber,      
           DifNumber,MultiNumber,ModulNumber, 
           DivNumber,ModNumber 

 

ส้ินสุดการท างาน 
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่4 
เร่ือง หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์   

 

1.    ( 8 - 6 ) + 4 /2    มีค่าตรงกบัขอ้ใด   = ข.   4  
2.  ค่าของ   1000112  +  11011 2   มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.  111110 2    
3.    ค่าของ    101002  +   111 2   มีค่าตรงกบัขอ้ใด  = ข.  11011 2 
4.   ค่าของ   1010012  -   11010 2   มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ก.   1111 2   
5.   ค่าของ   100002  -   1 2    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.   11112    
6.   ค่าของ   11012     11002   มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.   100111002   
7.   ค่าของ   11012     1012    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.   10000012 
8.   ค่าของ   11102  ÷   10 2    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.  111 2   
9.    ค่าของ   A516 +78    มีค่าตรงกบัขอ้ใด  = ข.  101011002    
10.  ค่าของ   21338  -  1352 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ข.  561 8  
11.   ค่าของ   3768 -  317 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ก.  57 8  
12.  ค่าของ   10558 +  432 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ข.  1507 8 
13.  ค่าของ   7678 +  675 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ก.  1664 8 
14.  ค่าของ   6408    64 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.  52200 8    
15.  ค่าของ   648    7 8    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ค.  554 8 
16.  ค่าของ   24018    7 8  มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ข.  267 8 
17.  ค่าของ  FC16 – 9A16    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ค.  6216  
18.  ค่าของ  2B516  +  4916    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ข.  2FE16 
19.  ค่าของ  97.51616     216    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ค.  12E.A2C 16 
20.  ค่าของ  A2.B16    2.416    มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ง.  16E.0C16   
21.  จ  านวน   722416   ÷  A16 มีค่าตรงกบัขอ้ใด = ค.  B6A16  
22.  ขอ้ใดคือ  1’คอมพลีเมนต ์  ของจ านวน  110112 = ค.  00100     
23.  ขอ้ใดคือ  7’คอมพลีเมนต ์  ของจ านวน  3478  = ก.  430 

24.    ขอ้ใดคือ  10’คอมพลีเมนต ์  ของจ านวน  347  = ค.  653  

25.   ขอ้ใดคือ  15’คอมพลีเมนต ์  ของจ านวน  90D16  = ข.  6F2  
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

4. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
7.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
8. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึหลงัการสอน 
หน่วยที ่4  หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์ 

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
            

     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    
(...................................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์       3(2) สอนคร้ังที ่ 10-11                           
หน่วยท่ี 5   ช่ือหน่วยระบบตรรกศาสตร์      ระยะเวลา    6  ชัว่โมง 

 

แนวคดิส าคญั (Main Idea) 
ในโครงสร้างของระบบคณิตศาสตร์ จะประกอบดว้ย ค าท่ีไม่นิยาม (Undefiniterm) ค านิยาม 

(Definition) สัจพจน์  (Axion) และ ทฤษฎี (Theory)  ในการศึกษาคณิตศาสตร์ต้องอาศัยวิชา
ตรรกศาสตร์เพื่อสรุปความสมเหตุสมผล ตรรกศาสตร์ท่ีใชใ้นการศึกษาวชิาคณิตศาสตร์จะใชส้ัญลกัษณ์
แทนขอ้ความต่าง ๆ เรียกวา่ Symbolic Logic เป็นเคร่ืองหมายในการตีความ การหาความสมเหตุสมผล 
ท าใหส้ามารถสรุปความสมเหตุสมผลไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน 

การศึกษาหลกัการให้เหตุผล เร่ิมจากศึกษาภาษาท่ีใช้ในการให้เหตุผล เน่ืองจากอดีต การให้
เหตุผลถูกใช้ในการโตว้าที หรือ ถกเถียงกนัของเหล่านกัปราชญ์ นกัคณิตศาสตร์จึงไดน้ าหลกัการให้
เหตุผลมาผสมผสานเข้ากับวิชาคณิตศาสตร์ ท าให้ตรรกศาสตร์มีการพัฒนาและสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งกวา้งขวาง การศึกษาตรรกศาสตร์จึงเร่ิมจากการใช ้“ประโยค” ซ่ึงเป็นหน่วยยอ่ยของ
ภาษาในการให้เหตุผล  การหาผลสรุป การหาเหตุและผลอาจตอ้งพิจารณาประพจน์หลาย ๆ ประพจน์  
หรือการน าประพจน์ย่อยๆ มาเช่ือมกันแล้วเกิดประพจน์ใหม่ท่ีสรุปเหตุและผลได้ทางตรรกศาสตร์
เรียกว่า การเช่ือมประพจน์  ตวัเช่ือมประพจน์ในทางตรรกศาสตร์ประกอบดว้ย  “ และ” , “หรือ” , 
“ถา้…แลว้…” ,  “ก็ต่อเม่ือ”  , “นิเสธ”   

 

สมรรถนะย่อย (Element of Competency) 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการหาค่าความจริงตามหลกัตรรกศาสตร์ 
2. แสดงความสัมพันธ์ระหว่างหลักการทางตรรกศาสตร์กับการท างานของเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกความหมายของประพจน์ได ้
2. สามารถบอกไดว้า่ประโยคท่ีก าหนดใหเ้ป็นประพจน์หรือไม่ 
3. สามารถสร้างตารางค่าความจริงของรูปแบบของประพจน์ได ้
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4. สามารถตรวจสอบค่าความจริงของประพจน์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
5. สามารถน าหลกัตรรกศาสตร์ไปใชใ้นหลกัการประมวลผลทางคอมพิวเตอร์ได้ 

 
 

เน้ือหาสาระการเรียนรู้ 
1. ประพจน์ 
2. การเช่ือมประพจน์ 
3. การหาค่าความจริงของประพจน์ 
4. ความส าคญัของเคร่ืองหมายด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
5. การหาค่าความจริงในกรณีท่ีไม่ทราบค่าความจริงของประพจน์ 
6. การหาค่าความจริงในกรณีท่ีทราบค่าความจริงของประพจน์ยอ่ยทุกประพจน์ 
7. การหาค่าความจริงในกรณีท่ีทราบค่าความจริงของประพจน์ยอ่ยบางประพจน์ 
8. สัจนิรันดร์ 
9. ขอ้ขดัแยง้ 
10. ประพจน์ท่ีสมมูลกนั 
11. ประพจน์ท่ีเป็นนิเสธกนั 
12. การอา้งเหตุผล 
13. การน าหลกัตรรกศาสตร์ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัและหลกัการทางคอมพิวเตอร์ 
 

 กจิกรรมการเรียนการสอน 
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียมกจิกรรม 
1. ครูช้ีแจงจุดประสงคแ์ละเป้าหมายในการเรียน  
2. ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนอ่านหนงัสือก่อนเรียน 

 
1.ท าความเขา้ใจกบับทเรียน 
2. ซกัถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1. ทดสอบก่อนเรียน พื้นฐานของผูเ้รียนในหอ้ง 
2. ครูเขียนประโยคค าถามบนกระดานแลว้ถามผูเ้รียน
วา่จากค าถามเป็นประพจน์หรือไม่อยา่งไร 

 
1.  นกัเรียนตอบค าถามจากภูมิความรู้ของตน 
2.  ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นจากส่ิงท่ีครูถาม 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1.  ครูบรรยาย และยกตวัอยา่งประกอบการเรียนการ

สอน ในหวัขอ้ประพจน์ 
2. ครูเขียนโจทยบ์นกระดานแลว้ใหผู้เ้รียนร่วมกนั
ตอบค าถาม 

3. ครูอธิบายและแสดงวธีิการเช่ือมประพจน์แบบต่าง 
ๆ บนกระดาน 

4. ครูบอกเทคนิค และแนวคิดท่ีง่าย ๆ ในการเช่ือม
ประพจน์ การให้เหตุและผลของประโยค 

5. ใหผู้เ้รียนท าใบงาน สาระการเรียนละประมาณ 2 
ขอ้ และก าหนดเวลาส่งทุกคร้ังท่ีเรียนจบแต่ละ
หวัขอ้การเรียน 

6. ครูตรวจใบงานและใหค้ะแนนส าหรับผูท่ี้ท  า
ถูกตอ้งและเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด และผูท่ี้
ท  าไบงานผดิตอ้งน ากลบัไปแกไ้ขใหม่จนกวา่จะใบ
งานจะถูกตอ้งทุกขอ้ 

7.  ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สังสัย 
8. ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
ข้ันสรุป 
9.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน 
10. ครูใหผู้เ้รียนแต่ละคนลุกข้ึนสรุปเทคนิค และ

หลกัการคิดและหลกัการจ า ท่ีผูเ้รียนแต่ละคนได้
จากกระบวนการเรียนการสอน  

11. ครูแนะน าเทคนิคและวธีิการหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง
และรวดเร็วใหแ้ก่ผูเ้รียน 

 
1. ตั้งใจฟัง  จดบนัทึก 
2. ผูเ้รียนร่วมกนัแสดงการหาค าตอบจากส่ิงท่ี

ครูผูส้อนก าหนดให ้
3. นกัเรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เขา้ใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5. แกไ้ขใบงานใหถู้กตอ้ง 
6.  ผูเ้รียนร่วมกบัครูผูส้อนเฉลยใบงาน 
7. จดเทคนิคและหลกัการคิดท่ีครูผูส้อนแนะน า 
8.  ท าแบบทดสอบส่ง 
12. ผูเ้รียนแต่ละคนลุกข้ึนสรุปสาระการเรียน

ทุกหวัขอ้การเรียนแลว้จดบนัทกั 
13. ผูเ้รียนกบัครูร่วมกนัเฉลยแบบทดสอบ 
14. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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ใบกจิกรรมที ่5.1 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย    ตรรกศาสตร์เบื้องต้น สอนคร้ังที ่10 

ช่ือเร่ือง      ประโยคทัว่ไปและประพจน์            เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัประโยคทัว่ไป
และประโยคท่ีเป็นประพจน์ 

2. บอกประเภทของประโยคไดถู้กตอ้ง 
3. สรุปความหมายของประพจน์และแสดงภูมิความรู้โดยการตอบค าถาม 

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.  ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตรรกศาสตร์ 

 
ค าส่ัง 

1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ

ต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง ประโยคต่างๆ และประพจน์  
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัประพจน์และตรรกศาสตร์ 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ

ท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.   ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกไปแสดงค าตอบบน 
      กระดาน อยา่งกระตือรือร้น 
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่5.1 
 

 

วชิา                คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                          รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย ตรรกศาสตร์เบื้องต้น                                                 สอนคร้ังที ่10 
ช่ือเร่ือง ประโยคทัว่ไปและประพจน์                                                ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน          

 
 
ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  นักเรียนเขียนประโยคทั่วไปพร้อมบอกชนิดของประโยค ไม่น้อยกว่า 10 ตัวอย่าง 

ข้อที่ ประโยค ประเภทของประโยค 
1 หา้มส่งเสียงดงั ค  าสั่ง 
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  นักเรียนเขียนประพจน์พร้อมบอกค่าความจริงของประพจน์ ไม่น้อยกว่า 10 ตัวอย่าง 

ข้อที่ ประพจน์ ค่าความจริง 
1 เดือนมกราคมมี 31  วนั เป็นจริง 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 
 
 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่5.2 

 
วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย     ตรรกศาสตร์เบื้องต้น สอนคร้ังที ่11 

ช่ือเร่ือง       การเช่ือมประพจน์และการหาค่าความจริง            เวลา  3 ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัประโยคทัว่ไป 
      และประโยคท่ีเป็นประพจน์ 
2.   บอกประเภทของประโยคไดถู้กตอ้ง 
3.   สรุปความหมายของประพจน์และแสดงภูมิความรู้โดยการตอบค าถามตาม 

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.   ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.  หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตรรกศาสตร์ 

 
ค าส่ัง 

1.  ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2.  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ  
 ต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง ประโยคต่างๆ และประพจน์  
3.  ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัประพจน์และตรรกศาสตร์ 
4.  บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ   
 กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.    ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกไปแสดงค าตอบบน 

                กระดาน  อยา่งกระตือรือร้น 
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่5.2 
 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                                        รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย   ตรรกศาสตร์เบื้องต้น                                                    สอนคร้ังที ่11 
ช่ือเร่ือง   การเช่ือมประพจน์และการหาค่าความจริง                          ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน  
 

                

 
 

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  เขียนเคร่ืองหมายด าเนินการทางตรรกศาสตร์ ในการเช่ือมประพจน์ พร้อมตัวอย่าง 
 เรียงล าดับความส าคัญจากน้อยไปมาก 

ล าดบัท่ี เคร่ืองหมายด าเนินการทางตรรกศาสตร์ ตวัอยา่ง 
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  สรุปหลักการหาค่าความจริงของเคร่ืองหมายด าเนินการทางตรรกศาสตร์ในการเช่ือมประพจน์ 
เรียงล าดับความส าคัญจากน้อยไปมาก 

ล าดบัท่ี เคร่ืองหมายด าเนินการทางตรรกศาสตร์และหลกัการหาค่าความจริง 
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  ผูเ้รียนแสดงการน าหลกัตรรกะไปใชค้นละ 1  ตวัอยา่ง พร้อมแสดงความคิดเห็นตามหลกัการนั้น ๆ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก      ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่5 
เร่ือง  ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น 

 
1. จงพิจารณาประพจน์ต่อไปน้ีวา่เป็นประพจน์หรือไม่  ( 4  คะแนน) 

1) 2 - 5 =  5 – 2    .........................เป็น................................ 

2) 1 + 2  = 3     .........................เป็น................................ 

3) คุณจะไปไหน    .........................ไม่เป็น............................  

4)  3 เป็นจ านวนค่ี    ..........................เป็น............................... 

5)  5 คูณ 8 ไดเ้ท่าไร    ..........................ไม่เป็น...........................  

6) จงัหวดัหนองบวัล าภูเป็นจงัหวดัท่ีตั้งใหม่ ...........................เป็น.............................. 

7) รักฉนัไหมคะ ?    ...........................ไม่เป็น..........................  

8)  ไปหอ้งสมุดดีกวา่    ............................ไม่เป็น.........................  
2.   ก าหนดให ้   p  แทนประพจน์ “18 เป็นจ านวนคู่      ,       q   แทนประพจน์  “2 หาร 18 ลงตวั” 

จงเขียนประโยคต่อไปน้ีในรูปประโยคสัญลกัษณ์      ตวัอยา่งเช่น    (2  คะแนน) 
       18  เป็นจ านวนค่ี  เน่ืองจาก 2 หาร 18  ไม่ลงตวั        เขียนในรูปประโยคสัญลกัษณ์ คือ   ~p  ~q    

1)   18 เป็นจ านวนคู่หรือ 2 หาร 18 ลงตวั  ประโยคสัญลกัษณ์  คือ    p   q  
2)  18 เป็นจ านวนคู่ แต่ 2 หาร 18 ไม่ลงตวั ประโยคสัญลกัษณ์  คือ   p  ~q        
3) ถา้ 2 หาร 18 ลงตวัแลว้ 18 เป็นจ านวนคู่ ประโยคสัญลกัษณ์  คือ    q  p   
4)    2 หาร 18  ลงตวัก็ต่อเม่ือ 18  เป็นจ านวนคู่ ประโยคสัญลกัษณ์  คือ     q  p 

3.   สัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนค่าความจริงท่ีเป็นจริงคือ  T  หมายถึง  True 

สัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนค่าความจริงท่ีเป็นเทจ็คือ F หมายถึง   False 
  
 
 
 
 



101 
 

  
 

4.   จงสร้างตารางค่าความจริงจากท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี     
1)    p  q  p    

p q p  q p  q  p   
T T T T 
T F F T 
F T F T 
F F F T 

 
2)    p  p  q   

p q p  q  p  p  q 
T T T T 
T F T T 
F T T T 
F F F T 

 
3)   ( p  q )  (q  p)  

p q  p  p  q q  p ( p  q )  (q  p) 
T T F T T T 
T F F F F T 
F T T T F F 
F F T T T T 
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4)   (q  ~p )  ( p  r)  
p q r  p q  ~p p  r (q  ~p )  ( p  r) 
T T T F F T F 
T T F F F T F 
T F T F T T T 
T F F F T T T 
F T T T T T T 
F T F T T F F 
F F T T T T T 
F F F T T F F 

 
5.  ก าหนดให ้ A,B,C  เป็นจริง และ X,Y  เป็นเทจ็ จงหาค่าความจริงของ ประพจน์ต่อไปน้ี 

     1)      [(A  X ) ]  (A  Y)   = T 

2) A C    = T 
 

6.  จงแสดงวา่ประพจน์   x   ( y  z)  สมมูลกบัประพจน์ในขอ้ใด  
x y z y  z x   ( y  z)   
T T T T T 
T T F F F 
T F T T T 
T F F T T 
F T T T T 
F T F F T 
F F T T T 
F F F T T 
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1) x   ( z  y)         : ไม่สมมูล  
 

x y z z  y x   ( z  y)        
T T T T T 
T T F T T 
T F T F F 
T F F T T 
F T T T T 
F T F T T 
F F T F T 
F F F T T 

 

2)   y   ( x  z)         : สมมูล 
 

x y z x  z y   ( x  z)        
T T T T T 
T T F F F 
T F T T T 
T F F F T 
F T T T T 
F T F T T 
F F T T T 
F F F T T 
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3)   y   ( z  x)         : ไม่สมมูล  
 

x y z z  x y   ( z  x)        
T T T T T 
T T F T T 
T F T T T 
T F F T T 
F T T F F 
F T F T T 
F F T F T 
F F F T T 

 

4)   z   ( x  y)         : ไม่สมมูล 
 

x y z x  y z   ( x  y)        
T T T T T 
T T F T T 
T F T F F 
T F F F T 
F T T T T 
F T F T T 
F F T T T 
F F F T T 
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7.  จงแสดงวา่ประพจน์   [ (p   q )  p ]   ( p  q)    เป็นสัจนิรันดร์หรือไม่   
p q p p   q [ (p   q )  p ] p  q [ (p   q )  p ]   ( p  q)     
T T F T F F T 
T F F T F F T 
F T T T T T T 
F F T F F F T 

 

ตอบ      เป็นสัจนิรันดร์ 

 
8.  จงแสดงล าดบัการออกแบบขอ้มูลท่ีก าหนดให้ต่อไปน้ี ตามหลกักระบวนการทางคอมพิวเตอร์ 

การคิดค านวณเงินพร้อมส่วนลดเม่ือลูกคา้ซ้ือหนงัสือวชิาหนา้ท่ีและพลเมืองไทย ปกติราคาเล่มละ 
90  บาท  มีเง่ือนไขส่วนลดในการซ้ือดงัน้ี   

1 -  10   เล่ม    มีส่วนลด   10% 
11 – 30  เล่ม มีส่วนลด   15% 
31 – 50 เล่ม มีส่วนลด 25% 
51  เล่ม ข้ึนไป มีส่วนลด 40% 
 

 ส่ิงท่ีตอ้งด าเนินการแสดงความรู้ความคิดเห็นประกอบดว้ย 
-  ความตอ้งการของโจทย ์
- ก าหนดค่า 
- ส่วนของรับค่า 
- ส่วนของการประมวลผล 
- ส่วนของการแสดงผล 
- ส่วนของการเขียนค าสั่งเทียม  
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ล าดับการท างานในหลกัการของคอมพวิเตอร์  
การคิดค านวณเงินพร้อมส่วนลดเม่ือลูกคา้ซ้ือหนงัสือวชิาหนา้ท่ีและพลเมืองไทย ปกติราคาเล่มละ 

90  บาท  มีเง่ือนไขส่วนลดในการซ้ือดงัน้ี   
1 -  10   เล่ม    มีส่วนลด   10% 
11 – 30  เล่ม มีส่วนลด   15% 
31 – 50 เล่ม มีส่วนลด 25% 
51  เล่ม ข้ึนไป มีส่วนลด 40% 

 
ขั้นท่ี 1 ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการประกอบดว้ย ขอ้มูล   

- จ  านวนหนงัสือวชิาหนา้ท่ีและพลเมืองไทย   
-  

ขั้นท่ี 2   ก าหนดตวัแปร (Variable)   ท่ีไดจ้ากขั้นท่ี 1  ก าหนดให้ 
CountBook    ตวัแปรชนิดจ านวนเตม็( Integer)  แทน   จ  านวนหนงัสือฯ ท่ีลูกคา้ซ้ือ 
Price ตวัแปรชนิดจ านวนจริง(Real)  แทน ราคาสินคา้ก่อนหกัส่วนลด 
DiscountText ตวัแปรชนิดอกัขระ(Char) แทน ส่วนลด 
Discount ตวัแปรชนิดจ านวนจริง(Real)  แทน เงินส่วนลด 
TotalPrice ตวัแปรชนิดจ านวนจริง(Real)  แทน   เงินหลงัหกัส่วนลด 
Vat ตวัแปรชนิดจ านวนจริง(Real)  แทน ภาษี 
MoneyVat ตวัแปรชนิดจ านวนจริง(Real)  แทน เงินหลงัหกัส่วนลดรวมภาษี 

 
ขั้นท่ี 3  รับขอ้มูล (Input)  เพื่อเขา้สู่ขั้นตอนการประมวลผล ประกอบดว้ย    

รับจ านวนหนงัสือ (CountText)   
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ขั้นท่ี 4   ก าหนดสูตรการประมวลผล  (Process)  ประกอบดว้ย 
   Price  = CountBook * 90 

ถา้  CountBook  < 11 ให ้ DiscountText =   “10%” 

  Discount =     Price  * 10/100        
ถา้  CountBook < 31 ให ้ DiscountText =   “15%” 

  Discount =     Price  * 15/100        
ถา้  CountBook < 51 ให ้ DiscountText =   “25%” 

  Discount =     Price  * 25/100         
ถา้  CountBook >= 51 ให ้ DiscountText =   “40%” 

  Discount =     Price * 40/100         
 

TotalPrice  = Price  -  Discount 
Vat  = TotalPrice  *  0.07 
MoneyVat  = TotalPrice  +  Vat 

 
ขั้นท่ี 5   แสดงผล  (Output)    

จ  านวนหนงัสือฯ ท่ีลูกคา้ซ้ือ (CountBook   ) 
ราคาสินคา้ก่อนหกัส่วนลด (Price ) 
ส่วนลด (DiscountText)  
เงินส่วนลด (Discount)   
เงินหลงัหกัส่วนลด (TotalPrice)   
ภาษี  (Vat)    
เงินหลงัหกัส่วนลดรวมภาษี (MoneyVat)  
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ขั้นที ่6  เขยีนรหัสเทยีม (Pseudo Code)  ได้ดงันี ้
Begin     

Variables  
 Char  DiscountText 
 Int     CountBook     
 Real   Price ,  Discount ,  TotalPrice ,   Vat  ,   MoneyVat    
Input  CountBook  
Price =  CountBook * 90    
IF  CountBook  < 11    
  DiscountText =   “10%” 

 Discount =     Price  * 10/100     
ELSE    IF     CountBook  <  31       

 DiscountText =   “15%” 

 Discount  =     Price  * 15/ 
ELSE   IF  CountBook  <  51    

 DiscountText =   “25%” 

 Discount =     Price  * 25/100 

ELSE   DiscountText =   “40%” 

 Discount =     Price * 40/100  
         Endif 
 Endif 

  Endif 
 

TotalPrice  = Price  -  Discount 
Vat   = TotalPrice  *  0.07 
MoneyVat  = TotalPrice  +  Vat 
 Print     CountBook , Price, DiscountText, Discount ,  TotalPrice  ,  Vat ,  MoneyVat   

End      
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ขั้นที ่7  เขยีนผงังาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เร่ิมตน้ 

Int       CountBook 
Char   DiscountText          
Real   Price, Discount , TotalPrice  ,  Vat ,  MoneyVat  

Input  CountBook 

Price  =   CountBook*  90 

ส้ินสุดการท างาน 

CountBook < 11 

CountBook < 31 

CountBook < 51 

DiscountText =  “40%” 
Discount =     Price * 40 / 100  
 

TotalPrice = Price  -  Discount        
DiscountVat = TotalPrice  *  0.07 
MoneyVat = TotalPrice  +  Vat 

DiscountText =  “10%” 
Discount =     Price  * 10/100
  
DiscountText =  “15%” 
Discount =     Price * 15 /100  

DiscountText =  “25%” 
Discount =     Price  * 25 /100 

Yes 

Yes 

Yes 

No 

No 

No 

 Print    CountBook ,  DiscountText  ,  Price, Discount , TotalPrice  ,  Vat ,   MoneyVat 
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แบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่5 
เร่ือง  ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น 

 

ค าช้ีแจง   1.  แบบทดสอบมีจ านวน 15  ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน เวลา  20  นาที 
   2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ทบัอกัษร ก ข ค หรือ ง  ท่ีถูกตอ้ง 

 

1.   ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นประพจน์  ค.  3  เป็นจ านวนอตรรกยะ 
2.  ขอ้ความใดไม่ใช่ประพจน์  ข.  เขาเป็นโปรแกรมเมอร์ 
3.  ขอ้ความใดเป็นประโยคเปิด  ก.  เขาเป็นนกักีฬาเทนนิสมือหน่ึงของประเทศไทย   
4.   ขอ้ใดมีค่าความจริงเป็นเทจ็  ง.   3  เป็นจ านวนเตม็คู่ ก็ต่อเม่ือ  4  หารดว้ย 2  ลงตวั  
5.   สัจนิรันดร์  หมายถึง   ง.  ค่าประพจน์ท่ีมีค่าใดค่าหน่ึงเป็นเท็จ 
6.   ขอ้ใดเป็นสัจนิรันดร์   ก.   ถา้   p  =  T  ,   q   =  F  :   p  ( p   q) 
7.   ถา้  p   q   เป็นเท็จ ขอ้ใดถูกตอ้ง ก.   p =  5 + 3  = 8    :  q   =  5 – 2 = 1   
8.   จงพิจารณาประพจน์ต่อไปน้ีประพจน์ใดเป็นสัจนิรันดร์  ค.   เป็นสัจนิรันดร์เฉพาะขอ้  2. 
 1.    (p  q )   (p   q)                  2.    [ (p   q )  p ]   ( p  q)    
  9.   ให ้ p, q, r และ  s  เป็นประพจน์  ซ่ึง   r  q  เป็นจริง แต่  q  (p  s )  เป็นเทจ็  
        ขอ้ใดต่อไปน้ีถูก   ข.   ขอ้  2.  กล่าวถูก 
 1.    (p  q )  r   เป็นจริง     2.    (r   s )   (p  q)   เป็นจริง 
  10.   ก าหนดให ้    ข.   มีค่าความจริงเป็น  F 
  p  มีค่าความจริงเป็น   T 
  q  มีค่าความจริงเป็น   F 
  r  มีค่าความจริงเป็น   T 
  s   ไม่สามารถสรุปได ้
       ประพจน์   [( p  s )    q]    ( r  s)  ขอ้ใดถูก   
11.   ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นประพจน์ท่ีสมมูลกนั ก.   (p  q)   กบั  p  q 
12.   ให ้ p , q  เป็นประพจน์    ค  ากล่าววา่  “จะเป็นเท็จไดเ้พียงกรณีเดียวคือ ทั้ง p และ q  เป็นเทจ็”   
         ตรงกบัตวัเช่ือมประพจน์ในขอ้ใด  ค.   
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13.   ให ้ p , q  เป็นประพจน์    ค ากล่าววา่  “จะเป็นเทจ็ไดเ้พียงกรณีเดียวคือ   p เป็นจริง q  เป็นเทจ็”    
         ตรงตวัเช่ือมประพจน์ในขอ้ใด  ข.  

14.   ให ้ p , q, r  เป็นประพจน์    ในกรณีท่ีไม่ทราบค่าความจริงของทั้ง 3  ประพจน์ สามารถหาค่าความ 

          จริงไดก่ี้กรณี    ค.  8 
15.   ในกรณีท่ีตอ้งการหาค่าความจริงของประพจน์ท่ีไม่ทราบค่าความจริงของประพจน์  3  ประพจน์  
        สามารถหากรณีทั้งหมดไดอ้ยา่งไร  ข.   23 
 
 
 
 

หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

5. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
9.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
10. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทึกหลงัการสอน 
หน่วยที ่ 5  ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น 

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

            
     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    

(………………………………………) 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา   20204-2004 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์        3(2) สอนคร้ังที ่12-14                           
หน่วยท่ี  6  ช่ือหน่วย ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั

พีชคณิตบูลีนและวงจรตรรกะ             
ระยะเวลา    9  ชัว่โมง 

 
แนวคิดส าคัญ (Main Idea) 
 ลอจิก (Logic)  ตรงกบัภาษาไทยว่า ตรรกวิทยา คือ วิชาท่ีว่าดว้ยการคิดพิจารณาหาเหตุผล      
ถ้าพิจารณาถึงเร่ืองความรู้ทั้งหลายในโลกน้ี จะเห็นว่าตอ้งมีเหตุผลเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัเสมอ 
เหตุผลในตรรกวทิยาอาศยัขอ้ความเพียงสองประการคือ เป็นจริง หรือเป็นเทจ็ เท่านั้น 
 ในการออกแบบวงจรลอจิก  ไม่ว่าการเขียนฟังก์ชันบูลีน การหาผลลัพธ์ (Output) อาศัย
หลักการง่ายๆ ทางตรรกะ ซ่ึงถือเป็นพื้นฐานของพีชคณิตบูลีน โดยแทนการท างานของวงจรด้วย
ฟังกช์นับูลีน ฟังก์ชนัดงักล่าวสามารถเขียนในรูปของนิพจน์ ท่ีประกอบดว้ยตวัแปร (ขอ้มูลเขา้)  โดยมี
ตวัด าเนินการบูลีน (Boolean Operators)  ท่ีส าคญั  2  ตวั คือ    กบั  +  ซ่ึงตวัแปรแต่ละตวัจะแทนดว้ย
สภาวะเพียงสองอย่าง คือ 0  หรือ 1  เท่านั้น   ในการน าทฤษฎีบูลีนมาใชจ้ะท าให้ลดความยุง่ยากของ
วงจรลอจิกลง  ประหยดั และลดความผิดพลาดในการประกอบวงจรได ้นอกจากน้ีพีชคณิตบูลีนยงัเป็น
พื้นฐานในการคิดคน้วธีิการลดรูปของสมการลอจิกใหส้ั้นลงไดอี้ก  
 

สมรรถนะย่อย  (Element of Competency) 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัพีชคณิตบูลีนและวงจรตรรกะ 
2. เขียนวงจรตรรกอยา่งง่ายได ้
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สามารถสรุปหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัพีชคณิตบูลีนได ้
2. บอกความหมายสภาวะ  0  และ 1  ในหลกัการท างานของพีชคณิตบูลีนและวงจรตรรกะ 
3. บอกเคร่ืองหมายด าเนินการทางพีชคณิตบูลีนพร้อมทั้งหลกัการท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
4. พิสูจนท์ฤษฎีบทของพีชคณิตบูลีนได ้
5. เขียนสัญลกัษณ์แทนการท างานของวงจรตรรกะพร้อมทั้งหลกัการท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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6. ปฏิบติัการเขียนวงจรพื้นฐานจากนิพจน์ได ้
7. เขียนนิพจน์จากวงจรตรรกะได ้
8. หาผลลพัธ์ (Output)  จากวงจรตรรกะได ้
9. ท าการลดรูปสมการบูลีน (Symplify) อยา่งง่ายได ้

 

กจิกรรมการเรียนการสอน  หัวข้อพชีคณติบูลนี 
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียมกจิกรรม 
1. ครูช้ีแจงจุดประสงคแ์ละเป้าหมายหน่วยท่ี 6 
2. ครูช้ีใหเ้ห็นถึงความจ าเป็นของการเรียนรู้หน่วยท่ี 6  
3.  ก าหลดเวลาใหผู้เ้รียนอ่านหวัขอ้พีชคณิตบูลีน 

 
1.ผูเ้รียนตั้งใจสนใจฟัง และจดบนัทึก 
2 ซกัถามเม่ือเกิดความสงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1.ทดสอบก่อนเรียน โดยการถามถึงความหมายของ 
สัญลกัษณะ  “0”  , “1”  , “ + ”  ,”  “ 

2. สุ่มผูเ้รียนตอบค าถามจากขอ้ 1. 

 
นกัเรียนช่วยกนัประเมินค าตอบของเพื่อน และ
ช่วยกนัสืบคน้เพื่อหาค าตอบท่ีคิดวา่ถูกตอ้งท่ีสุด
เสนอครูผูส้อน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1.  ครูอธิบายจากค าถามท่ีน าเสนอในขั้นน าเขา้สู่

บทเรียนแลว้ใหผู้เ้รียนตอบค าถามใหม่ 
2.  ครูใหค้วามหมายและประโยชน์ของการน าพีชคณิต

บูลีนไปใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์ 
3.  ครูใหผู้เ้รียนอ่านและจดจ าสมมติฐานบูลีน 
4.  ครูบรรยายเพิ่มเติมและแนะน าวธีิการศึกษาและ

จดจ าสมมติฐานบูลีน 
5.  สุ่มผูเ้รียนให้ออกไปเขียนสมมติฐานบนกระดานด า 
6.  ครูใหผู้เ้รียนอ่านและจดจ าฤษฎีของบูลีน 

 
1.  ตั้งใจฟัง  จดบนัทึก 
2. ผูเ้รียนร่วมกนัแสดงการหาค าตอบจากส่ิงท่ี

ครูผูส้อนก าหนดให ้
3. นกัเรียนถามเม่ือสงสัยหรือไม่เขา้ใจบทเรียน 
4. ท าใบงานส่ง 
5.  แกไ้ขใบงานใหถู้กตอ้ง 
6.  ผูเ้รียนร่วมกบัครูผูส้อนเฉลยใบงาน 
7. สรุปสาระการเรียนรู้ทุกหัวขอ้การเรียนตาม
ความเขา้ใจของผูเ้รียน 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 
7.  ครูบรรยายเพิ่มเติมและแนะน าวธีิการศึกษาและจดจ า

สมมติฐานบูลีน 
8.   ครูสาธิตการพิสูจน์จากสมมติฐานและทฤษฎีบทเพื่อ

หาค่าความจริง 
9.   ใหผู้เ้รียนท าใบงานและประเมินใหค้ะแนนส าหรับผูท่ี้

ท  าถูกตอ้งและเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด และผูท่ี้ท  าใบ
งานผดิตอ้งน ากลบัไปแกไ้ขใหม่จนกวา่จะใบงานจะ
ถูกตอ้งทุกขอ้ 

10. ครูเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สังสัย 
      ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
ข้ันสรุป 
11. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระการเรียนรู้บทเรียน

และวธีิการน าไปประยกุตใ์ช ้

8.  จดเทคนิคและหลกัการจ าท่ีครูผูส้อน
แนะน า 
9.  ท าแบบทดสอบส่งในเวลาท่ีก าหนด 
10.ผูเ้รียนในห้องเรียนและครูผูส้อนร่วมกนั
เฉลยแบบทดสอบ 
12. ร่วมกันสรุปสาระการเ รียนรู้ประจ า

หน่วย 
13. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียน

ไปประยุกต์ใช้ให้ เกิดประโยชน์และ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 

 
 

ขั้นเตรียม 
1. ใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียน  ประมาณ 5 นาที 
2. ครูตอบขอ้สงสัย ของนกัเรียน 

 
1. นกัเรียนอ่านหนังสือเรียน และท าความ

เขา้ใจในระบบเลขฐาน ต่าง ๆ 
2. นกัเรียน ซกัถามขอ้สงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเขียนสัญลกัษณ์ของวงจรแต่ละชนิดบนกระดาน 

แลว้ถามผูเ้รียน เพื่อให้ทราบความรู้พื้นฐานของผูเ้รียน
เก่ียวกบัวงจรตรรก 

2. ครูชมเชยผูเ้รียนท่ีมีความพยายามตอบค าถามและแสดง
ความคิดเห็น และให้นักเรียนในห้องมีส่วนร่วมใน
การแสดงความช่ืนชมกบัผูท่ี้ตอบค าถาม ทั้งผูท่ี้ตอบ
ถูก และผูท่ี้ตอบไม่ถูก 

 
1. ผูเ้รียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็น และตอบ

ค าถาม 
4. ผูเ้รียนช่วยกนัแสดงความช่ืนชมกบัผูท่ี้มี

ส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและ
ตอบค าถาม 
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กจิกรรมการเรียนการสอน  วงจรตรรกะ 
 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. บรรยาย  อธิบาย และแสดงวิธีการเขียนสัญลกัษณ์ 

การเขียนวงจร พร้อมกบัยกตวัอยา่งประกอบ 
2.   เปรียบเทียบใหเ้ห็นความแตกต่างของสัญลกัษณ์แต่

ละวงจร หลกัการท างาน  
3.  ก าหนดเวลาใหผู้เ้รียนหดัเขียนสัญลกัษณ์และเขียน
วงจรโดยครูก าหนดนิพจน์ของวงจรบนกระดาน 
พร้อมทั้งผูเ้รียนท าความเขา้ใจกบันิยามและหลกัการ
ท างานของวงจรแต่ละชนิด 
4. ใหน้กัเรียนท าใบงาน 
5.  ท าแบบทดสอบหลงัเรียนและใหน้กัเรียนส่งภายใน

เวลาท่ีก าหนด  
6.  ตรวจใบงานและแบบทดสอบ  
7.  ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบทดสอบ 
ข้ันสรุป 
8. ครูให้นกัเรียนในห้องสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน  
9. ครูกบันกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและวธีิการน าไป

ประยกุตใ์ช ้

 
1.  จดบนัทึก 
2.  มีส่วนร่วมในการตอบค าถามทุกคน 
3. นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
4. นกัเรียนและครูผูส้อนร่วมกนัสรุปสาระการ

เรียนรู้จากส่ิงท่ีได้รับมอบหมายตามใบงาน
และแบบทดสอบ 

5. นักเรียนจดบนัทึกผลการสรุป และเทคนิค
วธีิการจดจ าท่ีครูผูส้อนแนะน า 

6. ท าใบงานและแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีไดรั้บ
มอบหมายใหเ้สร็จทนัภายในเวลาท่ีก าหนด 

7. ปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบทดสอบหลงั
เรียนน าส่งครูสอนจนกวา่จะถูกตอ้งทุกขอ้ 

8. นักเรียนร่วมกับครูเฉลยใบงานและ
แบบทดสอบหลงัเรียน 

9. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุด 
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ใบกจิกรรมที ่6.1 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย    ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ สอนคร้ังที ่12 

ช่ือเร่ือง       หลักการของพชีคณติบูลนีทีเ่กี่ยวข้องกบัระบบคอมพวิเตอร์            เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.    ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบับูลีนและกฏต่างๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ 

2. สรุปหลกัการท างานของ สภาวะ  0  และ  1  ,  เคร่ืองหมายด าเนินการบูลีน (AND , OR) 
3. ท าการพิสูจน์กฎต่าง ๆ เบ้ืองตน้ท่ีเก่ียวกบับูลีน และ สามารถแสดงออกถึงภูมิความรู้เก่ียว

พีชคณิตบูลีน    
 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1. เอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี 6  และใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบับูลีนและวงจรตรรกะ 

 
ค าส่ัง 

1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียนโดยการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี  5 
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือต่างๆ  

ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวกบัพีชคณิตบูลีน 
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวกบั

พีชคณิตบูลีน 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.    ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น 

อยา่งกระตือรือร้น   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่6.1 
 

 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                           รหัส 2204-2004 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                สอนคร้ังที ่12 
ช่ือเร่ือง หลกัการของพชีคณติบูลนี                                                  ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 
                  ทีเ่กีย่วข้องกบัระบบคอมพวิเตอร์    

                                       

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

   ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัพชีคณติบูลนี 
เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ ความหมาย และ หลกัการท างาน    

0 

 

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 

1 

 

………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………… 

 

 

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 

+ 

 

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 

AND 

 

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 

OR 

 

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………. 
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  เลือกพสูิจน์ ทฤษฎบีทของพชีคณติบูลนี โดยใช้ตารางค่าความจริงกบัวธีิทางพชีคณติ คนละไม่ 
       น้อยกว่า  2  ทฤษฎี 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 



120 
 

  
 

 
  ผู้เรียนช่วยกนัก าหนดนิพจน์พชีคณติบูลนีแล้วแสดงการลดรูปอย่างง่าย (Symplify) 

                 คนละ  2  ตัวอย่าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่6.2 
 

วชิา              คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย     ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ สอนคร้ังที ่13 

ช่ือเร่ือง       วงจรตรรกะ           เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบัสัญลกัษณ์ของ
วงจรพร้อมหลกัการท างานของแต่ละวงจร 

2.   เขียนสัญลกัษณ์ของวงจรตรรกะ  AND , OR  , NAND , NOR , XOR , XNOR , NOT 
3.   สามารถแสดงออกถึงภูมิความรู้เก่ียว สัญลกัษณ์หลกัการท างานของวงจร  

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.   เอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี 6  และใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัวงจรตรรกะ 

 
ค าส่ัง 

1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียนโดยการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี  6 
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง วงจรตรรกะ 
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัวงจรตรรกะ 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ

ท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.    ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกแสดงการหาค าตอบ 

อยา่งกระตือรือร้น   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่6.2 
 
วชิา              คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                                       รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย  หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                  สอนคร้ังที ่13 
ช่ือเร่ือง  วงจรตรรกะ                                                                      ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

 
 
ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  เขียนสัญลกัษณ์วงจรในการด าเนินการทางวงจรตรรกะ 

ตัวด าเนินการของวงจรตรรกะ วงจร 

AND 
 
 

OR 
 
 

NAND 
 
 

NOR 
 
 

XOR 
 
 

XNOR 
 
 

NOT 
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  เปรียบเทยีบหลกัการท างานทางตรรกศาสตร์และพชีคณติลอจิก 

ทางตรรกศาสตร์ ทางพชีคณติลอจิก 
หลกัการหาผลลพัธ์ 

(Output) 
ตัว

ด าเนินการ 
แทนด้วย ตัวด าเนินการ แทนด้วย 

เทจ็ F สวติชเ์ปิด 0 ไม่มีสัญญาณไฟ 
และ    AND  เป็นจริงไดก้รณีเดียวคือประพจน์

หรือ Input เป็นจริงทั้งคู่ 
หรือ     

 
 

นิเสธของ
และ 

    
 

 
นิเสธของ
หรือ 

  
 

 
 
 

ก็ต่อเม่ือ   
 

 
 
 

นิเสธของ 
ก็ต่อเม่ือ 

  
 

 
 
 

นิเสธ   
 

 
 
 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก      ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่6.3 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย     ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ สอนคร้ังที ่14 

ช่ือเร่ือง       การเขียนวงจรตรรกะ           เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ การเขียนวงจรตรรกะ 
2.   สามารถเขียนวงจรตรรกะจากสมการพีชคณิตบูลีน 
3.   สามารถหา  Output  จากวงจรตรรกะ 
4.   สามารถแสดงออกถึงภูมิความรู้เก่ียววงจรและการหา Output จากวงจรตรรกะ 

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.   เอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี 6  และใบมอบหมายกิจกรรม 
2.  หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัวงจรตรรกะ 

 
ค าส่ัง 

1.  ผูเ้รียนทบทวนบทเรียนโดยการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนหน่วยท่ี  6 
2.  ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ 
     ต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง วงจรตรรกะ 
3.  ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัวงจรตรรกะ การลดรูปวงจร 
4.  บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการท า 
     กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.  ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกแสดงการหาค าตอบ 
     อยา่งกระตือรือร้น   
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แบบบนัทกึกจิกรรมที ่6.3 
 
วชิา              คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                          รหัส 20201-2003 
ช่ือหน่วย หลกัการค านวณในระบบคอมพวิเตอร์                                 สอนคร้ังที ่14 
ช่ือเร่ือง  การเขียนวงจรตรรกะ                                                     ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 

 
 
ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
 

  เขียนสมการพชีคณติบูลนีจากวงจร 

Input วงจร สมการพชีคณติบูลนีจากวงจร 
   A 
  

 

 

   A, B 

 

 
 

   A, B 
 

 
 

   A, B 

 

 
 

   A, B 

 

 
 

   A, B 

 

 
 

   A, B 
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   เขียนวงจรจากสมการพีชคณติบูลนีทีก่ าหนดให้ 

สมการพชีคณติบูลนี วงจรตรรกะ 

 
 
 
 

 (A + B)  C  
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  แสดงการลดรูปวงจรอย่างด้วยผงัคาร์โน  คนละไม่น้อยกว่า 2  ตัวอย่าง พร้อมทั้งเขียนวงจร 
       ก่อนลดรูปและหลงัลดรูป 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
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  มากท่ีสุด   มาก      ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 

 
เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่6 

เร่ือง  ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ 

 
 

1. บอกความหมายตามหลกัของพีชคณิตบูลีน  ( 2 คะแนน)  
      1)     “  .  “  หมายถึง   สัญลกัษณ์ของการ  AND  ของนิพจน์ท่ีเขา้สู่วงจร 
      2)     “  +  “  หมายถึง  สัญลกัษณ์ของการ  OR  ของนิพจน์ท่ีเขา้สู่วงจร 
      3)     “  0  “  หมายถึง  การไม่มีสัญญาณไฟ 
      4)     “  1  “  หมายถึง  การมีสัญญาณไฟ 
      5)     “ AND “ หมายถึง   วงจร AND     จะเป็นจริง  เม่ือ Input เป็นจริงทั้งหมด 
      6)     “ OR  “   หมายถึง  วงจร  OR    จะเป็นเทจ็  เม่ือ  Input  เป็นเทจ็ทั้งหมด 

2.   เติมสัญลกัษณ์ท่ีมีความหมายเหมือนกนัระหวา่งหลกัตรรกศาสตร์กบัหลกัของพีชคณิตบูลีนใน 
      ระบบคอมพิวเตอร์    

ข้อที่ หลกัตรรกศาสตร์ หลกัพชีคณติบูลนี ความหมาย ตัวอย่าง 
1    การแอนด์ AB 
2   + การออร์ A + B 
3  - คอมพลีเมนต ์            
4 F 0 ไม่มีสัญญาณไฟ 0 
5 T 1 มีสัญญาณไฟ 1 

 

3.  ใหท้  าเคร่ืองหมาย    หนา้ขอ้ท่ีเห็นวา่ใช่ และกาเคร่ืองหมาย   หนา้ขอ้ท่ีเห็นวา่ไม่ใช่    
   1)    1 +  0      จะได ้   1    
   2)    1 .  0  จะได ้   1     
 3)    1  +  1  จะได ้   0     

   4)    0  .  0  จะได ้   1   
 5)    0  .  0  จะได ้   0   
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 6)    1 . 0 + 1   จะได ้   1   
 7)    0 + 1 + 0 . 0  จะได ้   0   
 8)    1. 0 + 1 . 0 + 1  จะได ้   1   

4.  แสดงการพิสูจน์นิพจน์บูลีนโดยใชต้ารางค่าความจริง  
1)    AB + C + BC = AB + C 

A B C  AB C BC AB + C + BC AB + C 
0 0 0 1 0 0 0 0 0 
0 0 1 1 0 1 0 1 1 
0 1 0 1 0 0 0 0 0 
0 1 1 1 0 1 1 1 1 
1 0 0 0 0 0 0 0 0 
1 0 1 0 0 0 0 0 0 
1 1 0 0 1 0 0 1 1 
1 1 1 0 1 0 1 1 1 

 

2)    AB + A C  =  AB + AC 
A B C  AB AC   A C AB + A C   AB + AC 
0 0 0 1 0 0 0 0 0 
0 0 1 1 0 0 0 0 0 
0 1 0 0 0 0 0 0 0 
0 1 1 0 0 0 0 0 0 
1 0 0 1 0 0 0 0 0 
1 0 1 1 0 1 1 1 1 
1 1 0 0 1 0 0 1 1 
1 1 1 0 1 1 0 1 1 

 
 
 



130 
 

  
 

 
 

3) (AB)    (A ) 
 

A B C  AB A  (AB)    (A ) 
0 0 0 1 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 
0 1 0 1 0 0 0 
0 1 1 0 0 0 0 
1 0 0 1 0 1 1 
1 0 1 0 0 0 0 
1 1 0 1 1 1 0 
1 1 1 0 1 0 1 

 
4)   (A + B )(AC) 
 

A B C A + B AC (A + B )(AC) 
0 0 0 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 
0 1 0 1 0 0 
0 1 1 1 0 0 
1 0 0 1 0 0 
1 0 1 1 1 1 
1 1 0 1 0 0 
1 1 1 1 1 1 
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5.  จงแสดงการพิสูจน์โดยใชพ้ีชคณิตบูลีน    
1)   A(A+B) = A 

      

 พิสูจน ์   A ( A + B )   = A ( A + B ) 

    =  AA + AB   ส. 6(b) 
    =  A + AB   ท. 1(b) 
    =  A . 1  + AB   ส. 3(b) 
    =  A . (1 + B)   ส. 6(b) 
    =  A . ( B + 1)   ส. 4(a) 
    =  A . 1   ท. 2(a) 
    =  A    ส. 3(b) 

  

2)   A+ B = A+B 

พิสูจน ์  A + ∙B =  (A+ ) • (A+B) กฎขอ้ท่ี 17  การแจกแจง 
= 1• (A+B)  กฎขอ้ท่ี  4   การออร์ 
= (A+B) • 1  กฎขอ้ท่ี  13   การสลบัท่ี 
= A+B   กฎขอ้ท่ี  6 การแอนด ์

    A +  „ B  = A+B 
 
3)    A( +B) = AB 
 

พิสูจน ์    A(  + B ) =  A(  + B ) 
    =  A  + AB  กฎขอ้ท่ี  16   การแจกแจง 
    =  0 + AB  กฎขอ้ท่ี  8     การแอนด ์
    =  AB + 0  กฎขอ้ท่ี  12    การสลบัท่ี 
    =  AB   กฎขอ้ท่ี  1 การออร์ 

 A(  + B )  =  AB 
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6.  จงหาสมการพีชคณิตบูลีนจากวงจรตรรกะ ต่อไปน้ี   
 

 
 
               
 
 
 
 
 

วงจร  (1)  . :  
             วงจร  (2)     :  B 
             วงจร  (3)   : A B 
             วงจร  (4)     :  B   +  A B 
             วงจร  (5)    : C  D 

 Output  (6)     : (  B   +  A B )   C  D 
 
7.  จงท าการลดรูปอยา่งง่ายของฟังกช์นัตรรกะโดยใชพ้ีชคณิตบูลีน  

1)  AB( C + B)  
 AB( C + B) = AB C + ABB 
   = AB C + AB 
   = AB( C + 1) 

   = AB •  1   
   = AB 
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2)  WYZ + Y XZ 
   WYZ + Y XZ  = YZ (W +  ) + YXZ 

      = YZ ( 1)   + YXZ 
      = YZ + YXZ 
      =        YXZ 
 

8.  แสดงการลดรูปฟังกช์นัตรรกะ   A  + AB  โดยใชผ้งัคาร์โน  (1  คะแนน) 
                               

                                                  B                                     

                                       

                        A 1 1  A 
                                              

  

A  + AB     =     A        หมายความว่า   วงจรนี ้ จะ เป็นไปตาม  ค่าของ   A    
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่6 
เร่ือง  ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ 

 

ค าช้ีแจง   1. แบบทดสอบมีจ านวน 20 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน เวลา  25  นาที 
   2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ทบัอกัษร ก ข ค หรือ ง  ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 

 

1.  ขอ้ใดไม่ใช่เคร่ืองหมายด าเนินการพีชคณิตบูลีน   
 ง.  DO  WHILE    

2.   สัญลกัษณ์                              ตรงกบันิยามในขอ้ใด  
  ข.    NOT      

3.  สัญลกัษณ์                                   แทนตวัเช่ือมของวงจรในขอ้ใด  
ก.   OR         

4.  นิพจน์              แทนขอ้ความในขอ้ใด    
   ง.    A แนนด์  B      
5.  วงจรใดท่ีมีผลการท างานเหมือนกนักบั “ก็ต่อเม่ือ”   
   ง.    วงจรเอกซ์นอร์    
6.  วงจรใดมีการท างานเหมือนกบั “นิเสธ”  ทางตรรกศาสตร์  

ก.   Complement      
7.   A  = 0011 ,    B   =   1011 ขอ้ใดคือผลของขอ้ความ   B         

 ค.  1000      
8.    A =    0011 ,    B    =    1011    ขอ้ใดคือผลของนิพจน์   (  ) +  B  
           ค.  1111      
9.   ขอ้ใดต่อไปน้ีใหค้วามหมายเหมือนกนัทั้งหมด   

  ง.   1      ,     มีสัญญาณไฟ  ,   สวติชเ์ปิด 
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10.   จากวงจรตรรกะ ถา้  Input  A    เป็น  1  ,  B   เป็น  0  Output     คือขอ้ใด ใชต้วัเลือกในขอ้ 9. 

 
   ข.    F     ,     0      ,   No 
 

11.   จากวงจรตรรกะ ขอ้ใดถูก 
A

B

A

C

 
   ง.  (AB)   (A  ) 

 น าวงจรตรรกะท่ีก าหนดให้ตอบค าถามขอ้ 12-15 

12.   วงจรท่ี 1  คือขอ้ใด   ข.  A+C 
13.   วงจรท่ี  2  คือขอ้ใด   ค.        
14.   วงจรท่ี  4  คือขอ้ใด   ข.  B  D 
15    Output ของวงจรน้ี คือขอ้ใด  ก.  (  ) (AB) + (B  D)  
 
 
    

A

B

D

C

1

2

3

4

5

6
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จากวงจรตรรกะ  ถา้ก าหนดให ้ A,B,C  เป็น 1    และ   D  เป็น 0  จงใชต้อบค าถามขอ้ 16-20    

16.   Output ของวงจร  1, 2 , 3  คือขอ้ใด   ก.   1, 0, 1       
17.  Output  ของวงจร  4, 5  คือขอ้ใด   ก.   1, 0      
18.  Output  ของวงจร  คือขอ้ใด    ค.   1   ,   มีสัญญาณไฟ , สวติชปิ์ด  
 19.   วงจร NAND  คือขอ้ใด 
                                 
 ค.                                                                                      
 
20.    สมการพีชคณิตบูลีน    ตรงกบัหลกัการท างานทางตรรกศาสตร์ในขอ้ใด 

ค.      X   Y      
 
                   
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

A

B

D

C

1

2

3

4

5

6
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

6. การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
11.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
12. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทึกหลงัการสอน 
หน่วยที ่ 6  ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัพชีคณติบูลนีและวงจรตรรกะ 

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

            
     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    

(..................................................) 
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แผนการจดัการเรียนรู้รายหน่วย 
 

รหัสวชิา  20204-2003 ช่ือ วชิา คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์        3(2) สอนคร้ังที ่16-17                          
หน่วยท่ี   7   ช่ือหน่วย  ทฤษฎีเมตริกซ์และพีชคณิตเชิงเส้น              ระยะเวลา    6   ชัว่โมง 
 

แนวคดิส าคญั   (Main  Idea) 

 การเขียนเมตริกซ์  เขียนไม่เหมือนกันแล้วแต่ชนิดของเมตริกซ์ ซ่ึงในเมตริกซ์จะมีการ
ด าเนินการบวก  การลบ  การคูณ การหาอินเวอร์ส การหา Determinant  และสามารถน าเมตริกซ์ไปใช้
ประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ เช่น การแกส้มการโดยใชเ้มตริกซ์  
 ในคณิตศาสตร์ เมตริกซ์ (Matrix)  คือตารางส่ีเหล่ียมท่ีแต่ละช่องบรรจุจ านวนหรือโครงสร้าง
ทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน ามาบวกและคูณกบัตวัเลขได ้เมตริกซ์เป็นแนวความคิดท่ีมีความส าคญัยิ่ง
ของพีชคณิตเชิงเส้น โดยทฤษฎีเมตริกซ์เป็นสาขาหน่ึงของพีชคณิตเชิงเส้นท่ีเนน้การศึกษาเมตริกซ์ 
 ส่วนพีชคณิตเชิงเส้น เป็นเร่ืองท่ีน าไปใชป้ระโยชน์ ในการแกปั้ญหาสมการในลกัษณะต่าง ๆ  
โดยการหาค่าตวัแปร ไม่ว่าจะเป็นสมการท่ีมีตวัแปรเดียว หรือสมการท่ีมีหลายตวัแปร การเรียนรู้
พีชคณิตเชิงเส้นจะสามารถท าให้เขา้ใจหลกัและวิธีการหาค่าของตวัแปรและแกส้มการไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
และรวดเร็ว       
 

สมรรถนะย่อย  (Element  of  Competency) 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัการค านวณของเมตริกซ์ 
2. หาค าตอบจากสมการเชิงเส้นอยา่งง่ายได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สามารถวเิคราะห์และบอกไดว้า่เป็นเมตริกซ์ชนิดใด 
2. เขียนเมตริกซ์ชนิดต่าง ๆ ได ้
3. ปฏิบติัการ  บวก  ลบ  คูณ  เมตริกซ์ได ้
4. หาการสลบัเปล่ียนของเมตริกซ์และดีเทอร์มิแนนทข์องเมตริกซ์ได ้
5. บวกความหมายและส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบสมการ 
6. แกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว อยา่งง่าย ได ้
7. แกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นสองตวัแปร อยา่งง่าย ได ้
8. สามารถแสดงการน าเมตริกซ์ไปใชใ้นหลกัการคอมพิวเตอร์ได้ 



140 
 

  
 

 เน้ือหาสาระ 
1.   ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเมตริกซ์ 
2.   ขนิดและลกัษณะของเมตริกซ์ 
3.  การเท่ากนัของเมตริกซ์ 
4.  การบวกเมตริกซ์ 
5.  การลบเมตริกซ์ 
6.  การคูณเมตริกซ์ 
7.  การสลบัเปล่ียนของเมตริกซ์ 
8.  ตวัก าหนด 
9.   เมตริกซ์เอกลกัษณ์ 
10. ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัสมการ  
11.  สมการและค าตอบของสมการ 
12.  สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
13.  ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
14.  ความรู้เบ้ืองตน้นการน าเมตริกซ์ไปใชใ้นหลกัการคอมพิวเตอร์ 
 

กจิกรรมการเรียนการสอน   ทฤษฎเีมตริกซ์ 
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียม 
1. ใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียน  ประมาณ 5 นาที 
2. ครูตอบขอ้สงสัย ของนกัเรียน 

 
1. นกัเรียนศึกษาใบความรู้ประมาณ  10 นาที 
2. นกัเรียน ซกัถามขอ้สงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  ทดสอบผูเ้รียนโดยการสุ่มถามประมาณ 10 นาที  
2. ครูชมเชยนักเรียนท่ีตอบค าถามและแสดงความ

คิดเห็นพร้อมกบัให้นักเรียนในห้องมีส่วนร่วมใน
การแสดงความช่ืนชมกบัผูท่ี้ตอบค าถาม ทั้งผูท่ี้ตอบ
ถูก และผูท่ี้ตอบไม่ถูก 

 
1.   ตอบค าถาม 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. ให้นกัเรียนศึกษาใบความรู้ พร้อมอธิบายพร้อมกบั

แสดงตวัอยา่งบนกระดานเป็นขั้นตอนอยา่งละเอียด  
2.   ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัการหาค าตอบไปพร้อมๆ บน

กระดาน  
3.  ใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย 
4.  ก าหนดใหน้กัเรียนทบทวนบทเรียนและฝึกปฏิบติัใน

การแสดงวธีิการหาค าตอบกบัเน้ือหาประจ าหน่วย
การเรียน  

5. แจกใบงานใหน้กัเรียนท าใบงานโดยออกไปแสดง 
    วธีิการหาค าตอบบนกระดานด าตามเลขท่ีหมุนเวยีน 
    กนัจนครบทุกคนในห้องเรียน 
6. ใหน้กัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และประเมินค าตอบจาก 
    ขอ้ 4  ครูคอยใหค้  าแนะน าและอธิบาย หลกัการและ 
    เทคนิคในการหาค าตอบไปดว้ย 
7 .  ก าหนดใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
8 .  ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน  
9.   ครูและผูเ้รียนร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบทดสอบ 
ข้ันสรุป 
8. ครูให้นักเรียนในห้องสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน  
9. ครูกบันกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและวิธีการน าไป

ประยกุตใ์ช ้

 
1. นกัเรียนศึกษาใบความรู้และหนงัสือประจ า

หน่วยการเรียน 
2.  มีส่วนร่วมในการตอบและแสดงวิธีการหา

ค าตอบ  
3. นกัเรียนฝึกเพื่อให้เกิดความเขา้ใจและทกัษะ

ในการแสดงวธีิการค าตอบ 
4.  ฟังครูอธิบายสาระการเรียนรู้ พร้อมซักถาม

ขอ้สงสัย 
5.  จดบนัทึก  
6. ท าใบงานและแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีไดรั้บ

มอบหมายใหเ้สร็จทนัภายในเวลาท่ีก าหนด 
7. ปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบทดสอบหลงั

เรียนน าส่งครูสอนจนกวา่จะถูกตอ้งทุกขอ้ 
8. นักเรียนร่วมกับครูเฉลยใบงานและ

แบบทดสอบหลงัเรียน 
9.   ร่วมกบัครูสรุปสาระการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
10.ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป

ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
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กจิกรรมการเรียนการสอน   พชีคณติเชิงเส้น              
กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นเตรียม 
1. ใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียน  ประมาณ 5 นาที 
2. ครูตอบขอ้สงสัย ของนกัเรียน 

 
1. นกัเรียนศึกษาใบความรู้ประมาณ  5 นาที 
2. นกัเรียน ซกัถามขอ้สงสัย 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  ทดสอบพื้นฐานของผูเ้รียนก่อนเรียน 
2. นกัเรียนท่ีตอบค าถามและแสดงความคิดเห็นพร้อมกบั

ให้นักเรียนในห้องมีส่วนร่วมในการแสดงความช่ืน
ชมกบัผูท่ี้ตอบค าถามทั้งท่ีตอบถูก และตอบไม่ถูก 

 
1.   ตอบค าถาม   
2. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ค าตอบของเพื่อน

พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นวา่ถูกหรือไม่ถูก
อยา่งไร 

ขั้นด าเนินการสอน 
1. ให้นกัเรียนศึกษาใบความรู้ และครูอธิบายพร้อมกบั

แสดงตวัอยา่งประกอบบนกระดานเป็นล าดบัขั้นตอน
อยา่งละเอียด  

2.   ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัการหาค าตอบของการเรียนแต่
ละหวัขอ้ไปพร้อมๆ กนับนกระดาน  

3.  ใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย 

 
1. นกัเรียนศึกษาใบความรู้และหนงัสือประจ า

หน่วยการเรียน 
2.  มีส่วนร่วมในการตอบและแสดงวิธีการหา

ค าตอบ  
3. นกัเรียนฝึกเพื่อให้เกิดความเขา้ใจและทกัษะ

ในการแสดงวธีิการค าตอบ 
4.  ก าหนดใหน้กัเรียนออกแสดงการหาค าตอบบบน

กระดานทีละคน 
5.  ครูกบันกัเรียนร่วมกนัหาเทคนิคและวธีิการหาค าตอบ 
6.  ครูเฉลยและแนะน าวธีิการหาค าตอบ 
7.  ก าหนดใหน้กัเรียนทบทวนบทเรียนและฝึกปฏิบติัใน

การหาค าตอบกบัเน้ือหาประจ าหน่วยการเรียน  
8.  ก าหนดใบงานใหน้กัเรียนท าใบงานโดยท าใส่สมุด

พร้อมกบัออกไปแสดงวธีิการหาค าตอบบนกระดาน
ด าตามเลขท่ีหมุนเวยีนกนัจนครบทุกคนในห้องเรียน 

9.  ใหน้กัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และประเมินค าตอบจาก
ส่ิงท่ีปฏิบติั  ครูคอยใหค้  าแนะน าและอธิบาย หลกัการ

4.  ฟังครูอธิบายสาระการเรียนรู้ พร้อมซักถาม
ขอ้สงสัย 

5.  จดบนัทึก  
6. ท าใบงานและแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีไดรั้บ

มอบหมายใหเ้สร็จทนัภายในเวลาท่ีก าหนด 
7. ปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบทดสอบหลงั

เรียนน าส่งครูสอนจนกวา่จะถูกตอ้งทุกขอ้ 
8. นักเรียนร่วมกับครูเฉลยใบงานและ

แบบทดสอบหลงัเรียน 
9.   ร่วมกบัครูสรุปสาระการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
14. ผู ้เ รียนแต่ละคนลุกข้ึนบอกวิธีการและ
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และเทคนิคในการหาค าตอบไปดว้ย 
10. ก าหนดใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
11. ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน  
12. ครูและผูเ้รียนร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบทดสอบ 
ข้ันสรุป 
13.ครูให้นักเรียนในห้องสรุปสาระการเรียนรู้ประจ า

หน่วยการเรียน  
14.ครูกบันกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและวิธีการน าไป

ประยกุตใ์ช ้

หลกัการในการหาค าตอบในหวัขอ้การเรียน
ตามท่ีเขา้ใจหมุนเวียนกนัตามเลขท่ีจนครบ
ทุกคนในหอ้งเรียน 

15. ผูเ้รียนบอกวิธีท่ีน าความรู้จากบทเรียนไป
ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ใ ห้ เ กิ ด ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ
ประสิทธิภาพสูงสุด 
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ใบกจิกรรมที ่7.1 
 

 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20201-2003 

ช่ือหน่วย    ทฤษฎีเมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น สอนคร้ังที ่15,16 

ช่ือเร่ือง       ความหมายและชนิดของเมตริกซ์            เวลา  4  ช่ัวโมง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบัทฤษฎีเมตริกซ์ 
2. วเิคราะห์และเขียนเมตริกซ์ชนิดต่าง ๆ ได ้
3. สามารถหาสมาชิกของเมตริกซ์ และ หาผลของการบวก ลบ  คูณ  เมตริกซ์ได ้ 
4. สามารถแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้เร่ืองทฤษฏีเมตริกซ์และการด าเนินการต่าง ๆ เก่ียวกบั

เมตริกซ์ได ้   
 

ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 
1. ใบมอบหมายกิจกรรม 
2. หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งเมตริกซ์เบ้ืองตน้ได ้

 
ค าส่ัง 

1. ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2. ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ

ต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวกบัทฤษฎีเมตริกซ์ 
3. ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเมตริกซ์ 
4. บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ

ท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.    ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกแสดงการหาค าตอบ 
       อยา่งกระตือรือร้น   
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แบบบนัทึกกิจกรรมที ่7.1 
 

 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                                       รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย ทฤษฎีเมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น                                          สอนคร้ังที ่15,16 
ช่ือเร่ือง ความหมายและชนิดของเมตริกซ์                                         ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 
  

     

                   

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
  บอกความหมายและเขียนเมตริกซ์ ตามทีก่ าหนด 

ส่ิงท่ีก าหนด ตวัอยา่ง  

ใหค้วามหมายของ แถว (Row) 
และคอลมัน์(Column) 

………………………………………………………………………………….…………  
……………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………..…
……………………………………………………………………………………………. 

สัญลกัษณ์ของเมตริกซ์ 
 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  

เมตริกซ์จตุัรัสขนาด 22 

 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  

เมตริกซ์ศูนย ์

 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  

เมตริกซ์เอกลกัษณ์ 

 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  

ทรานสโพสเมตริกซ์ 

 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  

เมตริกซ์ขนาด 24 

 

……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
……………………………………………………………………………………  
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  จงแสดงภูมิความรู้ด้วยการยกตัวอย่างส่ิงทีก่ าหนดให้ต่อไปนี ้
พร้อมอธิบาย หัวข้อละ 1  ตัวอย่าง 

  
การเท่ากันของเมตริกซ์       
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………  

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

ดีเทอร์มิแนนท์ 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

การบวกเมตริกซ์ 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………   

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………  

การลบเมตริกซ์ 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
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การคูณเมตริกซ์ด้วยตัวคงที่ 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 

การคูณเมตริกซ์ด้วยเมตริกซ์ 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 

 
 

ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด   มาก       ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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ใบกจิกรรมที ่7.2 
 

วชิา             คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์ รหัส  20204-2003 

ช่ือหน่วย    ทฤษฎีเมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น สอนคร้ังที ่17 

ช่ือเร่ือง       ประโยคสัญลกัษณ์และส่วนประกอบต่าง ๆ ทีเ่กีย่วกบัสมการ            เวลา  3  ช่ัวโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.   ทบทวนบทเรียนและศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ เก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวั
แปรเดียวและสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

2.   บนัทึกความหมาย และส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมการเชิงเส้นและการแกโ้จทยส์มการ 
3.   สามารถแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปรและสมการเชิงเส้นสองตวั 
       แปร 

 
ส่ือและวสัดุอุปกรณ์ 

1.    ใบมอบหมายกิจกรรม 
2.   หนงัสือเรียน หรือ ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมการเชิงเส้น 

 
ค าส่ัง 

1.   ผูเ้รียนทบทวนบทเรียน  
2.   ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากหนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หรือ จากส่ือ

ต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เร่ือง สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวและสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
3.   ปรึกษาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเก่ียวกบัหลกัการต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมการ 
      เชิงเส้นตวัแปรเดียวและสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
4.   บนัทึกผลลงในแบบบนัทึกผลงาน ทั้งน้ีผูเ้รียนท าการประเมินตนเอง ในภาพรวมจากการ   
      ท  ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย แลว้น าผลงานส่งตามเวลาท่ีก าหนด เพื่อรับการประเมิน  
5.   ผูเ้รียนแสดงออกถึงการมีภูมิความรู้ โดยการตอบค าถามหรือออกแสดงการหาค าตอบ 
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                   อยา่งกระตือรือร้น   
 

แบบบนัทกึกจิกรรมที ่7.2 
 

วชิา            คณติศาสตร์คอมพวิเตอร์                                           รหัส 20204-2003 
ช่ือหน่วย ทฤษฏีเมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น                                                สอนคร้ังที ่17 
ช่ือเร่ือง สมการเชิงเส้น                                                                       ก าหนดส่งภายในช่ัวโมงเรียน 
  

ช่ือ-สกุล ผูรั้บการประเมิน ……………………… รหสันกัเรียน……………...เลขท่ี……ระดบัชั้น……. 
  สร้างประโยคภาษาพร้อมเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ ไม่น้อยกว่า 10  ตัวอย่าง 

ข้อที่ ประโยคภาษา ประโยคสัญลกัษณ์ 
1.  

 

 

2.  
 

 

3.  
 

 

4.  
 

 

5.  
 

 

6.  
 

 

7.  
 

 

8.  
 

 

9.  
 

 

10.  
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   นักเรียนแสดงภูมิความรู้ในส่ิงทีก่ าหนดให้ต่อไปนี ้  
   

สมการ                               ตัวแปร
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………  

ค่าคงที ่                                                        สัมประสิทธ์ิของตัวแปร
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

เลขช้ีก าลงั  ค าตอบของสมการ           
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………   

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………   

การแก้สมการ                                                         การตรวจค าตอบของสมการ            
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว                               สมการเชิงเส้นสองตัวแปร                     
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
…………………………………………………………………… 
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 นักเรียนเขียนแสดงการน าเมตริกซ์ไปใช้ในการก าหนดหน่วยความจ าคอมพวิเตอร์ พร้อมทั้งแสดง 
       ความคิดเห็นประกอบการยกตัวอย่าง  

ขนาดของมิติ ตัวอย่าง ความคิดเห็นและค าอธิบาย 

1  มิติ  
 
 
 
 
 

 

2  มิติ  
 
 
 
 
 
 
 

 

3  มิติ  
 
 
 
 
 
 

 

 
ผู้เรียนประเมินตนเองในการท ากจิกรรม (ด้านความถูกต้อง  ตั้งใจ  มีวนัิย และ รับผดิชอบ) 
  มากท่ีสุด  มาก      ค่อนขา้งมาก      ปานกลาง      ค่อนขา้งนอ้ย     ปรับปรุง 
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เฉลยแบบฝึกหัดประจ าบทเรียน หน่วยที ่7 
เร่ือง  ทฤษฎเีมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น 

 

 
ค  าสั่ง จงเติมค าหรือขอ้ความลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง   
1. จงพิจารณาหาค่าของเมตริกซ์ต่อไปน้ี ถา้สามารถหาได ้  

1.1   
















13

22

01

  +    














 

23

22

01

   =  
















16

44

00

 

 

1.2               -                 =    













 11

51

 

 

 

2.   ก าหนดใหเ้มตริกซ์   A  =     ,   B  =     ,  C  =    จงหา  

 
1)  AB 

=   




















45

01

20

 

2)   C – 2B 
 

  

              =   













 12

50

 

 
 

3.   ใหเ้มตริกซ์   A  =         จงหาสมาชิกของเมตริกซ์ต่อไปน้ี   
 

3.1 สมาชิกของเมตริกซ์    A12    คือ  -2 
3.2 สมาชิกของเมตริกซ์    A23    คือ 4  

3.3 สมาชิกของเมตริกซ์    A22    คือ  0 

3.4 สมาชิกของเมตริกซ์    A31    คือ  5 
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4.   จงเขียนเมตริกซ์เอกลกัษณ์ของเมตริกซ์ขนาดต่อไปน้ี   

1)   A22     =       








10

01
     

 

2)   B33     =     




















100

010

001

 

5.   จงบอกชนิดของเมตริกซ์ต่อไปน้ี   
 

1) 
2) 
 

3) 
 
 
 

4) 
 
 
5) 
 
 
6) 

 

เมตริกซ์จัตุรัส  
เมตริกซ์แถว 
เมตริกซ์ศูนย์ 

 
เมตริกซ์เฉียง 
 
 
เมตริกซ์สเกล่า  หรือ เมตริกซ์จัตุรัส 

 
เมตริกซ์เอกลกัษณ์ หรือ ยูนิตเมตริกซ์ 
 

6. จากเมตริกซ์ท่ีก าหนดให ้ B  =    ,  C   =           
 

1)  BT 

             =    
















2

1

0

 

 

2)     CT 

 
             =  









31

24
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7.   จงหาค่าของเมตริกซ์ต่อไปน้ี        

A  =        ,     B  =    

 

1)  det  A   det  A =     - 15 
 

2)    det  B  

 
det  B =    24 

8.  จากเมตริกซ์ท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี จงหาผลคูณเมตริกซ์ ถา้เมตริกซ์นั้นสามารถหาผลคูณได ้   
B  =          ,   C  =        จงหา 

 

 
1) BC      =   









4012

35249
 

 

2)     CB     ไม่สามารถท าการคูณกนัได้ 
 

9.   จงท าเคร่ืองหมาย    หนา้ขอ้ท่ีเป็นสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว   
......... ......... 1)     2x  -  4      =   5 
.......... ....... 2)     3y  +   6    =  - 9 
......... ......... 3)     (x + 1 ) 5   =  30 
................. 4)       2x + 3y     =  2 
 

10.  จงท าเคร่ืองหมาย     หนา้ขอ้ท่ีเป็นสมการเชิงเส้นสองตวัแปร   
.................  1)     2x  -  4         =   5 
.......... ........  2)    3y  +   x        =  10 
..................  3)     2x – 3x + 5   =  6 
........... ....... 4) 2x +  y          =  2 
 

11.  จงแกส้มการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ต่อไปน้ี  พร้อมแสดงการตรวจค าตอบของสมการ   
1)        x  +   4   =   60    

   วธีิท า   x  +   4           =   60 
   x  +   4  - 4     =  60 – 4 
                     x    =  56 
                            จากสมการ    x  +   4   =   60       ,     x   มีค่า  =   56 
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2)      2x -  5    =   25     
     วธีิท า   2x -  5       =   25 
    2x –5 + 5  =    25   +  5 
                                    2x             =    30 

                                      x             =     
2

30  

       x             =    15   
           จากสมการ    2x -  5    =   25   ,     x   มีค่า  =   15 
 

 3)    2

5x
+ 50    =   10 

   วธีิท า      
2

5x + 50         =   10 

   
2

5x + 50 –50    =   10  - 50 

               
2

5x       =    - 40 

              
2

5x * 2      =    - 40 * 2 

               5x      =   - 80  

             
5

5x     =   
5

80  

               x       =   - 16 

        จากสมการ      
2

5x + 50    =   10,     x   มีค่า   =   - 16 

 
  12.   จงแกส้มการเชิงเส้นสองตวัแปรต่อไปน้ี พร้อมแสดงการตรวจค าตอบของสมการ    

1)    10x + 5y   =   100             
วธีิท า   จากสมการ     10x + 5y   =   100            ถา้ก าหนดให ้  x   =  2 
                                  10(2) + 5y   =   100 
                                20 + 5y   =   100 
                     5y    =   100 – 20 
                                5y    =   80 

       
5

5y   =   
5

80  

                      y     =   16 
                            จะได ้x   =  2     และ    y     =   16 
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2) 3x – 2y     =     6      
              2x  - 5y    =   - 4 
  วธีิท า       ให ้  3x – 2y    =     6       เป็นสมการท่ี (1) 

    ให ้  2x  - 5y    =   - 4      เป็นสมการท่ี  (2) 
                (1) คูณ 2       (3x – 2y) * 2    =     6 * 2 
                                6x – 4y             =    12             ………… (1) 
               (2) คูณ 3    ( 2x  - 5y ) * 3   =   - 4 * 3 
          6x  - 15y         =   - 12          …………..(2) 
  (1) – (2)      (6x – 4y)  -  (6x  - 15y) =    12  - (-12) 
                      6x – 4y  -  6x  + 15y    =    12 + 12 
                                     -4y + 15 y     =    24 
                                               11y     =    24 

                                                
11

11y   =   
11

24  

                                                     y  =  
11

24
 

แทนค่า y  ใน สมการท่ี (1)  หรือ สมการท่ี (2) จะได ้ 

              3x – 2(
11

24 )   =     6 

                                       3x –
11

48    =     6 

                     3x –(
11

48 ) * 11   =     6 * 11 

                                      3x – 48    =     66 
                             3x – 48 + 48    =    66 + 48 
                                              3x   =     114 

                                         
3

3x    =     
3

114  

                                              x    =      38  
                        x    =      38    ,    y  =  

11

24  
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3) x + 2y    =   5  

 2x -  y    =   6 
             วธีิท า       ให ้   x + 2y    =   5           เป็นสมการท่ี (1) 

    ให ้  2x -  y    =   6         เป็นสมการท่ี  (2) 
        (2) คูณ 2      จะได ้   4x - 2y             =    12          ..………… (1) 
        (1) + (2)       จะได ้ x + 2y  +(4x –2y)   =   5 + 12 ….……….(2) 

                                                                  x + 2y  +4x –2y      =   5 + 12 
                                                                                       5x       =   17 

                                                                                        
5

5x    =     
5

17  

                   x     =    
5

17   

แทนค่า X  ใน สมการ   จะได ้                      
5

17  + 2y   =     5 

                                                             
5

17 * (5) + 2y   =     5 * 5 

                                              17 + 2y  =    25  
                                   17 – 17 + 2y   =    25 – 17 
                      2y   =  8 

                                                                     
2

2y    =     
2

8  

           Y   =    4 

                                 x    =     
5

17
    ,    y  =  4 
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เฉลยแบบประเมนิผลหลงัการเรียนรู้ หน่วยที ่7 
เร่ือง  ทฤษฎเีมตริกซ์และพชีคณติเชิงเส้น 

 
ค  าช้ีแจง   1.  แบบทดสอบมีจ านวน 10 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน เวลา  20  นาที 
    2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ทบัอกัษร ก ข ค หรือ ง  ท่ีถูกตอ้ง 
………………………………………………………………………………………………………… 

1.   ก าหนดให ้ A  =    






 

106

42x      , B =    






 

106

38 y     และก าหนด   A = B  จงหา  x2 + y2 
 

   ง.   85    
 

2.   ก าหนดให ้   A  =   
















23

01

11

  ,  B  =   








21

01   ค่าของ  AB  คือขอ้ใด 

 

   ค.  
















4

0

2

5

1

0

  

 

3.   ก าหนดให ้ A  =  












58

21   , B =  








 02

36  , C  =  








16

47   ค่าของ  A+2B – 3C  คือขอ้ใด 
 

  ก.    












814

410   

  

4.  จากเมตริกซ์  A  =  




















175

023

004

  ขอ้ใดคือ  det  A 

   ค.   -8  
 

5.  จากเมตริกซ์  A  =  








4

5

0

1

2

0   ,B  =  
















4

0

1

5

1

0

    ขอ้ใดคือค่าของ  BA 

   ค.    
















4158

510

402
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6.  จากสมการ  x – 2.5  =  500  ขอ้ใดแทนค่า  x  ไดถู้กตอ้ง 
  ข.   497.50 

   

7.  ก าหนดสมการ     2x + y  =  8   ค่า (x, y)  ตรงกบัขอ้ใดจึงท าใหส้มการเป็นจริง 
   ง.    ถูกทุกขอ้    
    

8.   2x + 3y  = 12   และ   x  - 3y   =  - 3   ค่าของ  (x , y)  เท่ากบัขอ้ใดจึงท าใหท้ั้ง 2  สมการเป็นจริง 
  ก.   ( 3 , 2)  
 

9.   สามเท่าของจ านวนจ านวนหน่ึงมีค่านอ้ยกวา่สิบสองอยูแ่ปด ถา้ให ้x แทนจ านวนจ านวนน้ี  
      ประโยคสัญลกัษณ์ท่ีแทนขอ้ความดงักล่าว คือสมการในขอ้ใด 

 ข.   3(x - 12)    =  8 
 

10.  พี่พูดกบันอ้งวา่ “พี่มีเงินมากกวา่นอ้ง 70 บาท แต่ถา้คุณแม่ใหพ้ี่อีก  10  บาท พี่จะมีเงินเป็นสาม 
       เท่าของนอ้ง” จงหาวา่พี่และนอ้งคู่น้ีมีเงินรวมกนัเท่าไร 

ก. 110   บาท ข.   140     บาท 
ก. 150   บาท ง.   220      บาท 
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หลกัฐานการเรียนรู้ 
 หลกัฐานความรู้  

การตอบค าถาม 
 

หลกัฐานการปฏบิัติงน 
1.  แสดงการหาค าตอบจากใบกิจกรรม 
2. ส่งแบบฝึกหดัในเวลาท่ีก าหนด 

 

การวดัและประเมนิผบการเรียนรู้ 
 เคร่ืองมือประเมิน 
  แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 เกณฑ์การประเมิน 
  เสร็จในเวลาก าหนด   และ  ท าแบบทดสอบถูก  ไม่นอ้ยกวา่ 65% 

 

เอกสารอ้างองิ 
 ผลงานผูเ้รียนในการท าแบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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บันทกึหลงัการสอน 
หน่วยที ่  7  ทฤษฎเีมตริกซ์และพชีคณติเส้นตรง   

 
1. ผลการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. สรุปผลการเรียนของผูเ้รียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………….………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.  ปัญหา อุปสรรค/ ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงและพฒันา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………..….… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางการแกปั้ญหา          
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

     ลงช่ือ……………………………ผูส้อน                    
(........................................................) 
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ภาคผนวก 
รูปแบบการประเมินผลให้คะแนน 

กจิกรรมการเรียนการสอน    ทุกหน่วยการเรียน 
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บบประเมนิคุณธรรมจริยธรรม    
วชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์    รหัส 20204-2003     ภาคเรียนที ่ …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับช้ัน ปวช……….  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ   วทิยาลยัอาชีวศึกษานครปฐม   
(ผู้เรียนประเมินตนเอง)  --------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศึกษา          
2.  มีความรับผดิชอบใฝ่ดีใฝ่รู้      
3.  สนใจปฏิบติังานท่ีมอบหมายดว้ยความกระตือรือร้น 
4.  สะอาดเป็นระเบียบและมีจรรยามารยาท   
5. ซ่ือสัตย ์เสียสละ และมีน ้าใจ  
6. รู้หนา้ท่ีและตระหนกัในความพอเพียงตามศกัยภาพของการเป็นนกัเรียนนกัศึกษา 

............................................................................................................................................................. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีเยีย่ม , 4  = ดี ,  3 =  พอใช ้,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วมกิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หวัขอ้ประเมิน  

รวม 
คะแนน 

ลงช่ือผูป้ระเมิน 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….………
……………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วนัที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบประเมนิสาระการเรียนรู้    
วชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์    รหัส 20204-2003       ภาคเรียนที ่ …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับช้ัน ปวช………..  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ   วทิยาลยัอาชีวศึกษานครปฐม   
 (ผู้เรียนประเมินตนเอง)   

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  หลกัการและเทคนิคในกระบวนการคิด และ ตอบค าถาม                                                      
2.  เกิดความรู้ความเขา้ใจในสาระการเรียนรู้ จนสามารถปฏิบติัตามใบงานและแบบฝึกหดัได ้     
3.  มีทกัษะในการวเิคราะห์และประมวลผล                                                     
4.  สามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นหลกัการคอมพิวเตอร์                                             
5.  กระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการสืบคน้เพื่อหาค าตอบ 
6.  มีโนภาพและความคิดรวบยอดในกระบวนการเรียนรู้ 

………………………………………………………………………………………………………. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีเยีย่ม , 4  = ดี ,  3 =  พอใช ้,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วมกิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หวัขอ้ประเมิน  

รวม 
คะแนน 

ลงช่ือผูป้ระเมิน 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….………
……………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วนัที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบประเมนิคุณธรรมจริยธรรม    
วชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์    รหัส 20204-2003        ภาคเรียนที ่ …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับช้ัน ปวช…………  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ   วทิยาลยัอาชีวศึกษานครปฐม   
 (ผู้สอนประเมินผู้เรียน)   

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศึกษา          
2.  มีความรับผดิชอบใฝ่ดีใฝ่รู้      
3.  สนใจปฏิบติังานท่ีมอบหมายดว้ยความกระตือรือร้น 
4.  สะอาดเป็นระเบียบและมีจรรยามารยาท   
5. ซ่ือสัตย ์เสียสละ และมีน ้าใจ  
6. รู้หนา้ท่ีและตระหนกัในความพอเพียงตามศกัยภาพของการเป็นนกัเรียนนกัศึกษา 

............................................................................................................................................................. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีเยีย่ม , 4  = ดี ,  3 =  พอใช ้,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วมกิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หวัขอ้ประเมิน  

รวม 
คะแนน 

หมายเหตุ 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….………
……………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วนัที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบประเมนิสาระการเรียนรู้    
วชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์    รหัส 2204-2004      ภาคเรียนที ่ …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับช้ัน ปวช………………  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ    
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1.  หลกัการและเทคนิคในกระบวนการคิด และ ตอบค าถาม                                                      
2.  เกิดความรู้ความเขา้ใจในสาระการเรียนรู้ จนสามารถปฏิบติัตามใบงานและแบบฝึกหดัได ้     
3.  มีทกัษะในการวเิคราะห์และประมวลผล                                                     
4.  สามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นหลกัการคอมพิวเตอร์                                             
5.  กระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการสืบคน้เพื่อหาค าตอบ 
6.  มีโนภาพและความคิดรวบยอดในกระบวนการเรียนรู้ 

………………………………………………………………………………………………………. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 
5   =  ดีเยีย่ม , 4  = ดี ,  3 =  พอใช ้,   2  =  ควรปรับปรุง ,   1  = ร่วมกิจกรรม ,0 = ไม่ร่วมกิจกรรม 

เลขท่ี ช่ือ – สกุล 
หวัขอ้ประเมิน  

รวม 
คะแนน 

หมายเหตุ 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          
2          
3          
4          
5          
6          

ข้อคิดเห็นจากผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………….………
……………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

(……………………………) 
วนัที่…………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 
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แบบสอบถามความคิดเห็นและความพงึพอใจในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
วชิาคณติศาสตร์คอมพวิเตอร์    รหัส 20204-2003        ภาคเรียนที ่ …….. ปีการศึกษา ………. 

ระดับช้ัน ปวช…..…  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ  
............................................................................................................................................................. 

 เพื่อเป็นการประเมินความคิดเห็นและความพึงพอใจของนกัเรียนนกัศึกษาท่ีมีต่อครูผูส้อนในดา้น
ความรับผดิชอบและวธีิการสอน  
ความหมายของระดับความคิดเห็น 

4 หมายถึง  ระดบัความคิดเห็น   พอใจมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  ระดบัความคิดเห็น   พอใจมาก 
3     หมายถึง   ระดบัความคิดเห็น   พอใจปานกลาง 
2      หมายถึง  ระดบัความคิดเห็น   พอใจนอ้ย 
1      หมายถึง  ระดบัความคิดเห็น   พอใจนอ้ยท่ีสุด 

ค าช้ีแจง  ตอนท่ี 1  โปรดกาเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นตามสภาพจริง 
                        ตอนท่ี  2  แสดงความคิดเห็นในการจดัการเรียนการสอนในภาพรวม 
ตอนที ่1    

 เพศ         หญิง          ชาย        

รายการ 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
เกีย่วกบัครูผู้สอน 

1.  เขา้สอนตรงเวลา               
     

2.  มีความรับผดิชอบและไม่ละทิ้งหนา้ท่ีงานสอน      
3.  แต่งกายเหมาะสม ยิม้แยม้แจ่มใส พูดจาสุภาพ      
4.  เมตตากรุณาศิษย ์ช่วยเหลือแนะน าศิษยด์ว้ยความเตม็ใจ       
5.   มีความยติุธรรม  ไม่ล าเอียง      
6.   การพูดเสียงดงั อธิบายชดัถอ้ยชดัค า         
7.   มีความรู้ดี ในวชิาท่ีสอน       
8.   มีความเช่ือมัน่ และแม่นย  าในวชิาท่ีสอน       

  9.   เอาใจใส่ ติดตาม ดูแลลูกศิษยท์ั้งในและนอก เวลาสอน 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกีย่วกบัวธีิการสอน 
10. มีวธีิการสอนและการก ากบัดูแลผูเ้รียนอยา่งจริงจงั 

     

11. มุ่งมัน่ ตั้งใจในการสอน              
 12.  บูรณาการสอนคุณธรรมจริยธรรมแก่นกัเรียนร่วมกบัการจดักิจกรรม

การเรียนการสอนรายวชิา 
     

 13.  เน้ือหาการสอนมีความต่อเน่ืองสัมพนัธ์จากง่ายไปยาก           
 14.  เนน้การสอนใหผู้เ้รียนปฏิบติัไดจ้ริง      
 15.  มอบหมายงานใหไ้ปศึกษาคน้ควา้และทบทวนบทเรียน      
 16.  ตรวจสอบ  ติดตาม ประเมินผลผูเ้รียนสม ่าเสมอ         
17.  แจง้ผลการประเมิน แนะน าวธีิแกไ้ขงานใหแ้ก่ผูเ้รียน           
 18.  อุปกรณ์ส่ือการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มและบริบท

ของสถานศึกษา 
     

 19.  จดักิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อมุ่งพฒันาผูเ้รียน      
 20.  ความพึงพอใจในภาพรวมของนกัเรียนต่อครูผูส้อน          

 

ตอนที ่2   แสดงความคิดเห็นท่ีนกัเรียนมีต่อครูผูส้อนและกิจกรรมการเรียนการสอน 
1.1  ขอ้ดีและ/หรือ ขอ้ท่ีประทบัใจ 

............................................................................................................................................... ....................................................................................

........................................................................................................................................................................................................................... ..... 

................................................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................................. ..... 

..................................................................................................... .............................................................................................................................. 
1.2  ขอ้ควรปรับปรุง  

............................................................................................................................. ......................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................................. 

..................................................................................................... ............................................................................................................................ 

.............................................................................................................................................................................................................................. ..... 
1.3 ขอ้เสนอแนะ 

............................................................................................................................. ......................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................... ............................. 


