
 
 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
 

หลักสูตรหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั 
กลุ่มอาชีพช่างไฟฟ้าก าลัง  
ประเภทวิชาอุตสาหกรรม 

 
 
 
 

รหัสวิชา30104-2015 วิชาดิจิทัลประยุกต์ 
 
 
 
 
 

วิทยาลัยการอาชีพบ้านผือ 
 
 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา        กระทรวงศึกษาธิการ 
 
 

 



 
 

สารบัญ 
หน้า 

ค าน า  
สารบัญ  
หลักสูตรรายวิชา x 
มาตรฐานอาชีพ (ถ้ามี) x 
ตาราวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ x 
หน่วยการเรียนรู้ x 
ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ x 
หน่วยที่ 1 เรื่อง/งานความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น x 

แผนการจัดการเรียนรู้ x 
หน่วยที่ 2 เรื่อง/งานข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 
และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) x 

แผนการจัดการเรียนรู้ x 
หน่วยที่ 3 เรื่อง/งานการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ x 

แผนการจัดการเรียนรู้ x 
หน่วยที่ 4 เรื่อง/งานเทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ x 

แผนการจัดการเรียนรู้ x 
หน่วยที่ 5 เรื่อง/งานทักษะด้านดิจิทัล x 

แผนการจัดการเรียนรู้ x 
บรรณานุกรม x 
ภาคผนวก x 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

หลักสูตรรายวิชา 
 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ประเภทวิชา วิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพ ช่างไฟฟ้าก าลัง สาขาวิชา ช่างไฟฟ้าก าลัง 

รหัส 30104-2015 ชื่อวิชา ดิจิทัลประยุกต์ 
ทฤษฎี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  จ านวน 3 หน่วยกิต 

 
อ้างอิงมาตรฐาน 

มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน) 
มาตรฐานสนับสนุนการท างานด้านการใช้ดิจิทัล ระดับ 3 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

มีความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล มีทักษะการท างานร่วมกัน ใช้งานโปรแกรมแบ่งปันหน้าจอและใช้
งานพ้ืนที่แบ่งปันข้อมูลผ่านระบบคลาวด์ สามารถใช้งานโปรแกรมประชุมทางไกลผ่านจอภาพใช้โปรแกรมสร้างเว็บ 
ใช้โปรแกรมตกแต่งภาพ ใช้โปรแกรมจับการท างานของหน้าจอใช้โปรแกรมตัดต่อสื่อภาพเคลื่อนไหว ส าหรับการ
สร้างสื่อดิจิทัล มีความเข้าใจเทคโนโลยีเก็บข้อมูล (Block Chain) การใช้โปรแกรมระบบอัตโนมัติส าหรับการ
วิเคราะห์ข้อมูล การท าธุรกรรมการเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัลหรือคริปโทเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่องานอาชีพการใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย และการเป็นพลเมืองใน
ยุคดิจิทัล 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

1. เข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การท างานร่วมกันผ่านระบบคลาวด์ การใช้โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัลและ
การใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย 

2. มีทักษะการท างานผ่านระบบคลาวด์ การใช้โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัล และการใช้งานดิจิทัล เพ่ือความ
มั่นคงปลอดภัย 

3. มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ และตระหนักถึงการเป็นพลเมืองในยุคดิจิทัล 
4. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือสนับสนุนในอาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา  
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การท างานร่วมกันผ่านระบบคลาวด์ การใช้โปรแกรมสร้างสื่อ

ดิจิทัลและการใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย 
2. การใช้งานระบบคลาวด์ โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัล และการใช้งานดิจิทัลเพื่อความมั่นคงปลอดภัย 
3. วิเคราะห์กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลเชื่อมโยงอาชีพ 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การท างานร่วมกัน ใช้งานโปรแกรมแบ่งปันหน้าจอและใช้งาน

พ้ืนที่แบ่งปันข้อมูลผ่านระบบคลาวด์ ใช้งานโปรแกรมประชุมทางไกลผ่านจอภาพการใช้โปรแกรมสร้างเว็บ ใช้สื่อ
ดิจิทัลเพ่ือการท างาน ใช้โปรแกรมตกแต่งภาพใช้โปรแกรมจับการท างานของหน้าจอ ใช้โปรแกรมตัดต่อสื่อ
ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับการสร้างสื่อดิจิทัลเทคโนโลยีเก็บข้อมูล (Block Chain) การใช้โปรแกรมระบบอัตโนมัติ
ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลการท าธุรกรรมการเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล หรือคริปโทเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพ่ืองานอาชีพ การใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคงปลอดภัยและการเป็น
พลเมืองในยุคดิจิทัล 
 



 
 

ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู ้
รหัส 30104-2015 ชื่อวิชา ดิจิทัลประยุกต์ 

ทฤษฎี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  จ านวน 3  หน่วยกิต 
 

หน่วยการเรียนรู้ 

ความสามารถที่คาดหวัง 

รวม 
จ านวน
ชั่วโมง 
ท/ป 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ 
พิสัย 

จิต 
พิสัย 

ประยุกต์ 
ใช้ 

  ค
วา

มร
ู้ 

  ค
วา

มข
้าใ

จ 

  ก
าร

น า
ไป

ใช
 ้

  ก
าร

วิเ
คร

าะ
ห ์

  ก
าร

ปร
ะเม

นิค
่า 

  ก
าร

สร
้าง

สร
รค

 ์

1.ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศเบื้องต้น 

✓

✓ 
✓

✓ 

    ✓ ✓    

2.ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 
Data) และอินเทอร์เน็ตทุก
สรรพสิ่ง 
(Internet of Thing) 

✓ ✓ ✓ ✓ 
 
✓ 

  ✓
✓ 

 
 
✓ 

   

3.การสืบค้นข้อมูล
สารสนเทศ 

 ✓ ✓
✓ 
✓   ✓

✓

✓ 

✓    

4.เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจ
ยุคใหม่ 

 ✓ ✓
✓ 
✓ ✓  ✓

✓ 
✓    

5.ทักษะด้านดิจิทัลการสร้าง
จุดเชื่อมโยง 

  ✓ ✓ ✓ ✓
✓ 
✓

✓

✓ 

✓    

            
            

รวม            

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา   
รวมทั้งรายวิชา   

ค าชี้แจง ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ มี 2 รูปแบบ ให้เลือกวิเคราะห์เพียงรูปแบบเดียว  

ค าอธิบาย ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 2 รูปแบบ 
1. หน่วยการเรียนรู้ เป็นหน่วยการเรียนที่ได้จากการวิเคราะห์งานหลัก (Duty) และหรืองานย่อย (Task) 
2. พุทธิพิสัย เป็นการก าหนดความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียนที่คาดหวัง ในแต่ละหน่วย ว่าจะมีความสามารถใน

การเรียนรู้อยู่ในระดับใดบ้าง  
3. ทักษะพิสัย เป็นการก าหนดความสามารถในการฝึกทักษะ หรือปฏิบัติงานของผู้เรียนที่คาดหวัง ในแต่ละหน่วย ว่า

จะมีความสามารถอยู่ในระดับใดบ้าง  



 
 

4. จิตพิสัย เป็นการก าหนดความคาดหวังต่อ ลักษณะนิสัย ลักษณะบุคคลของผู้เรียนในแต่ละหน่วย ว่าจะมี
ความสามารถในการพัฒนาลักษณะนิสัย ลักษณะบุคคลอยู่ในระดับใดบ้าง  

5. ประยุกต์ใช้ เป็นการก าหนดความสามารถของผู้เรียนที่คาดหวังในการน าความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ในห้องเรียน
ของแต่ละหน่วย ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน หรืองานอาชีพได้ระดับใดบ้าง  

5.  การก าหนดชั่วโมง หลักสูตร ปวส. 2567 ให้จัดเรียน ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ โดยไม่รวมการวัดและประเมินผล 
หลักสูตร ปวช. 2567 ให้จัดเรียน ไม่น้อยกว่า 18 สัปดาห์รวมวัดผล 

5.  จัดให้มีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา การก าหนดคะแนนให้อยู่ในดุลพินิจครูผู้สอน 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
รหัส 30104-2015 ชื่อวิชา ดิจิทัลประยุกต์ 

ทฤษฎี 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง/สัปดาห์  จ านวน 3 หน่วยกิต 
 

หน่วย 
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ 
เวลาเรียน (ชม.) 

ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 6 9 15 

2 ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Thing) 

6 9 15 

3 การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 6 9 15 

4 เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 6 9 15 

5 ทักษะด้านดิจิทัลการสร้างจุดเชื่อมโยง 6 9 15 

     

     

     

     

     
 
 

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 30 45  

รวม 75   

 

ค าอธิบาย  ตารางหน่วยการเรียน 
1. ตารางหน่วยการเรียน เป็นการก าหนดระยะเวลาการจัดการเรียนรู้ ของแต่ละหน่วยให้สอดคล้องกับหลักสูตร

รายวิชาที่ก าหนด โดยให้ก าหนดชั่วโมงทฤษฎี และ ช่ัวโมงปฏิบัติ 
2. การก าหนด ช่ัวโมงทฤษฎี และ ช่ัวโมงปฏิบัติ ในแต่ละหน่วย ให้มีความสัมพันธ์ ช่ัวโมงทฤษฎีและ ช่ัวโมงปฏิบัติต่อ

สัปดาห์ ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรรายวิชา 
3. ช่ัวโมงรวม ทฤษฎีและปฏิบัติ ท้ังรายวิชา ให้เป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 



 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 1 
รหัสวิชา 30104-2015 ชื่อวิชาดิจิทัลประยุกต์ สอนครั้งที ่1-3 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น ทฤษฎี  6 ชม.  

ปฏิบัติ 9 ชม. 
ชื่อเรื่อง/งาน ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น    

1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
- 

2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
- 

3.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
แสดงความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4.1 ด้านความรู้ 

4.1.1 อธิบายวิวัฒนาการของสารสนเทศได้ 
4.1.2 บอกสาเหตุที่ท าให้เกิดสารสนเทศได้ 
4.1.3 อธิบายกระบวนการผลิตสารสนเทศได้ 
4.1.4 อธิบายเกี่ยวกับคุณภาพของสารสนเทศได้ 
4.1.5 บอกบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
4.1.6 สรุปเกี่ยวกับองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
4.1.7 อธิบายระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการได้ 
4.1.8 บอกประโยชน์ของระบบสารสนเทศได้ 

4.2 ด้านทักษะ 
- 
4.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

4.3.1 แยกความแตกต่างของข้อมูลและสารสนเทศได้ 
5.  สาระการเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.  กิจกรรมการเรียนรู้     

6.1 การน าเข้าสู่บทเรียน 
6.1.1 แนะน ารายวิชา วิธีการให้คะแนน และการประเมินผลที่ใช้กับวิชา 

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ 
6.1.2 แจ้งสมรรถนะประจ าหน่วยและจุดประสงค์การเรียนรู้ประจ าหน่วยที่ 1 

ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 
6.1.3 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 1 

6.2 การเรียนรู้ 
6.2.1 เปิดหนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 1 

ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 
6.2.2 เปิดงานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 1 

ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 
6.2.3 ตอบค าถาม ข้อสงสัยของผู้เรียนระหว่างเรียน 

6.3 การสรุป 
6.3.1 ทบทวนความเข้าใจและสรุปเนื้อหาร่วมกับผู้เรียนในหน่วยที่ 1 

ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 
6.3.2 ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยที่ 1 
6.3.3 ผู้เรียนท ากิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.3.4 ผู้เรียนท ากิจกรรมหลังเรียนหน่วยที่ 1 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 1 
6.4.2 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 1 
6.4.3 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.4.4 แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 1 



 
 

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 

7.1.1 หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 1 
ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 

7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
7.2.1 งานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 1 

ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น 
7.3 หุ่นจ าลองหรือของจริง (ถ้ามี) 

- 
7.4 อื่น ๆ (ถ้ามี) 

- 
8.  การวัดและประเมินผล 

8.1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 1 
8.2 ขณะเรียน 

8.2.1 ให้ความสนใจและตั้งใจฟังผู้สอนอธิบาย 
8.2.2 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน 

8.3 หลังเรียน 
8.3.1 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 1 
8.3.2 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
8.3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 2 
รหัสวิชา 30104-2015 ชื่อวิชาดิจิทัลประยุกต์ สอนครั้งที ่4-6 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 
และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 

ทฤษฎี  6 ชม.  
ปฏิบัติ 9 ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 
และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing)    
 
1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

- 
2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

- 
3.  สมรรถนะประจ าหน่วย 

แสดงความรู้เกี่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things) 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 4.1 ด้านความรู้ 

4.1.1 อธิบายนิยามและความส าคัญของข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได ้
4.1.2 บอกประวัติและความเป็นมาของข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได้ 
4.1.3 อธิบายองค์ประกอบของข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได ้
4.1.4 อธิบายการท างานของข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได้ 
4.1.5 บอกวิธีการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได้ 
4.1.6 ยกตัวอย่างการใช้ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ได้ 
4.1.7 บอกที่มาและแนวคิดของอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things) ได้ 
4.1.8 อธิบายนิยามและความส าคัญของอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things) ได้ 

4.2 ด้านทักษะ 
- 

4.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
- 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
  



 
 

 
  



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

6.1 การน าเข้าสู่บทเรียน 
6.1.1 แจ้งสมรรถนะประจ าหน่วยและจุดประสงค์การเรียนรู้ประจ าหน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ 

(Big Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 
6.1.2 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 2 

6.2 การเรียนรู้ 
6.2.1 เปิดหนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ 

(Big Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 
6.2.2 เปิดงานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ 

(Big Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 
6.2.3 ตอบค าถาม ข้อสงสัยของผู้เรียนระหว่างเรียน 

6.3 การสรุป 
6.3.1 ทบทวนความเข้าใจและสรุปเนื้อหาร่วมกับผู้เรียนในหน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 

และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 
6.3.2 ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยที่ 2 
6.3.3 ผู้เรียนท ากิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 



 
 

6.3.4 ผู้เรียนท ากิจกรรมหลังเรียนหน่วยที่ 2 
6.4 การวัดและประเมินผล 

6.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 2 
6.4.2 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 2 
6.4.3 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.4.4 แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 2  

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 

6.1.1 หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 
Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 

7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
6.2.1 งานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 2 ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 

Data) และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Thing) 
7.3 หุ่นจ าลองหรือของจริง (ถ้ามี) 

- 
7.4 อื่น ๆ (ถ้ามี) 

- 
8.  การวัดและประเมินผล 

8.1 ก่อนเรียน 
8.1.1 เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
8.1.2 เตรียมหนังสือรายวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ 
8.1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 2 

8.2 ขณะเรียน 
8.2.1 ให้ความสนใจและตั้งใจฟังผู้สอนอธิบาย 
8.2.2 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน 

8.3 หลังเรียน 
8.3.1 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 2 
8.3.2 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
8.3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 

  



 
 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 3 
รหัสวิชา 30104-2015 ชื่อวิชาดิจิทัลประยุกต์ สอนครั้งที ่7-9 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ ทฤษฎี  6 ชม.  

ปฏิบัติ 9 ชม. 
ชื่อเรื่อง/งาน การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ    
 
1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

- 
2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

- 
3.  สมรรถนะประจ าหน่วย 

แสดงความรู้เกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

3.1 ด้านความรู้ 
3.1.1 อธิบายความหมายของการสืบค้นข้อมูลได้ 
3.1.2 อธิบายการสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตได้ 
3.1.3 บอกประเภทการสืบค้นข้อมูลได้ 
3.1.4 อธิบายหลักการค้นหาข้อมูลของ Search Engine ได้ 
3.1.5 บอกประเภทของ Search Engine ได้ 
3.1.6 บอกประโยชน์ของ Search Engine ได ้

3.2 ด้านทักษะ 
3.2.1 สืบค้นข้อมูลบน Google ได ้

3.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
3.3.1 มีเทคนิคในการค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

6.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
6.1 การน าเข้าสู่บทเรียน 

6.1.1 แจ้งสมรรถนะประจ าหน่วยและจุดประสงค์การเรียนรู้ประจ าหน่วยท่ี 3 
การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 

6.1.2 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 3 
6.2 การเรียนรู ้

6.2.1 เปิดหนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 3 
การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 

6.2.2 เปิดงานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 3 
การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 

6.2.3 ตอบค าถาม ข้อสงสัยของผู้เรียนระหว่างเรียน 
6.3 การสรุป 

6.3.1 ทบทวนความเข้าใจและสรุปเนื้อหาร่วมกับผู้เรียนในหน่วยที่ 3 การสืบค้นข้อมูล
สารสนเทศ 
6.3.2 ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยท่ี 3 
6.3.3 ผู้เรียนท ากิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.3.4 ผู้เรียนท ากิจกรรมหลังเรียนหน่วยที่ 3 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 3 
6.4.2 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 3 
6.4.3 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.4.4 แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 3 

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 

7.1.1 หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 3 
การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 

7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
7.2.1 งานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 3 

การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ 
7.3 หุ่นจ าลองหรือของจริง (ถ้ามี) 

- 
7.4 อ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

- 
8.  การวัดและประเมินผล 

8.1 ก่อนเรียน 
8.1.1 เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
8.1.2 เตรียมหนังสือรายวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ 
8.1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 3 

8.2 ขณะเรียน 



 
 

8.2.1 ให้ความสนใจและตั้งใจฟังผู้สอนอธิบาย 
8.2.2 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน 

8.3 หลังเรียน 
8.3.1 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 3 
8.3.2 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
8.3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 

  



 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 4 
รหัสวิชา 30104-2015 ชื่อวิชาดิจิทัลประยุกต์ สอนครั้งที ่10-12 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ ทฤษฎี  6 ชม.  

ปฏิบัติ 9 ชม. 
ชื่อเรื่อง/งาน เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่   

 
1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

- 
2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

- 
3.  สมรรถนะประจ าหน่วย 

แสดงความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

4.1 ด้านความรู้ 
4.1.1 อธิบายความแตกต่างของเทคโนโลยีดิจิทัลกับเทคโนโลยีไอซีทีได้ 
4.1.2 อธิบายเกี่ยวกับ Digital Disruption ได้ 
4.1.3 อธิบายเกี่ยวกับ Digital Transformation ได้ 
4.1.4 อธิบายเกี่ยวกับบล็อกเชน (Blockchain) ได้ 
4.1.5 อธิบายเกี่ยวกับ FinTech (Financial Technology) ได้ 
4.1.6 ยกตัวอย่างเกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัล (Cryptocurrency) ได้ 
4.1.7 บอกความเป็นมาของบิตคอยน์ได้ 

4.2 ด้านทักษะ 
- 

4.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

6.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
6.1 การน าเข้าสู่บทเรียน 

6.1.1 แจ้งสมรรถนะประจ าหน่วยและจุดประสงค์การเรียนรู้ประจ าหน่วยท่ี 4 
เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 

6.1.2 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 4 
6.2 การเรียนรู ้

6.2.1 เปิดหนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 4 
เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 

6.2.2 เปิดงานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 4 
เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 

6.2.3 ตอบค าถาม ข้อสงสัยของผู้เรียนระหว่างเรียน 
6.3 การสรุป 

6.3.1 ทบทวนความเข้าใจและสรุปเนื้อหาร่วมกับผู้เรียนในหน่วยที่ 4 
เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 

6.3.2 ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยท่ี 4 
6.3.3 ผู้เรียนท ากิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.3.4 ผู้เรียนท ากิจกรรมหลังเรียนหน่วยที่ 4 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 4 
6.4.2 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 4 
6.4.3 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.4.4 แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 4 

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 

7.1.1 หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 4 
เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 

7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
7.2.1 งานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 4 

เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจยุคใหม่ 
7.3 หุ่นจ าลองหรือของจริง (ถ้ามี) 

- 
7.4 อ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

- 
8.  การวัดและประเมินผล 

8.1 ก่อนเรียน 
8.1.1 เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
8.1.2 เตรียมหนังสือรายวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ 
8.1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 4 

8.2 ขณะเรียน 



 
 

8.2.1 ให้ความสนใจและตั้งใจฟังผู้สอนอธิบาย 
8.2.2 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน 

8.3 หลังเรียน 
8.3.1 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 4 
8.3.2 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
8.3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

- 
2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

- 
3.  สมรรถนะประจ าหน่วย 

แสดงความรู้เกี่ยวกับทักษะดิจิทัล 
 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

4.1 ด้านความรู้ 
4.1.1 อธิบายเกี่ยวกับทักษะดิจิทัลได้ 
4.1.2 บอกความหมาย Digital Literacy ได ้

4.2 ด้านทักษะ 
- 

4.3 คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
- 

5.  สาระการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 5 
รหัสวิชา 30104-2015 ชื่อวิชาดิจิทัลประยุกต์ สอนครั้งที ่13-15 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ทักษะด้านดิจิทัล ทฤษฎี  6 ชม.  

ปฏิบัติ 9 ชม. 
ชื่อเรื่อง/งาน ทักษะด้านดิจิทัล   



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

6.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
6.1 การน าเข้าสู่บทเรียน 

6.1.1 แจ้งสมรรถนะประจ าหน่วยและจุดประสงค์การเรียนรู้ประจ าหน่วยท่ี 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
6.1.2 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 5 

6.2 การเรียนรู ้
6.2.1 เปิดหนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
6.2.2 เปิดงานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
6.2.3 ตอบค าถาม ข้อสงสัยของผู้เรียนระหว่างเรียน 

6.3 การสรุป 
6.3.1 ทบทวนความเข้าใจและสรุปเนื้อหาร่วมกับผู้เรียนในหน่วยที่ 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
6.3.2 ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยท่ี 5 
6.3.3 ผู้เรียนท ากิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.3.4 ผู้เรียนท ากิจกรรมหลังเรียนหน่วยที่ 5 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 5 
6.4.2 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 5 
6.4.3 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
6.4.4 แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 5 

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 

7.1.1 หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยที่ 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 

7.2.1 งานน าเสนอวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ หน่วยท่ี 5 ทักษะด้านดิจิทัล 
7.3 หุ่นจ าลองหรือของจริง (ถ้ามี) 

- 
7.4 อ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

- 
8.  การวัดและประเมินผล 

8.1 ก่อนเรียน 
8.1.1 เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
8.1.2 เตรียมหนังสือรายวิชา เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ 
8.1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยที่ 5 

8.2 ขณะเรียน 
8.2.1 ให้ความสนใจและตั้งใจฟังผู้สอนอธิบาย 
8.2.2 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมระหว่างการเรียนการสอน 

8.3 หลังเรียน 
8.3.1 แบบฝึกหัดหน่วยที่ 5 
8.3.2 กิจกรรมบูรณาการจิตอาสา 
8.3.3 แบบทดสอบหลังเรียน 



 
 

  



 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
  



 
 

 
 
 


