
 

 

 

      
 

แผนการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพ 
บรูณาการปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ 

ค่านิยมหลกัของคนไทย ๑๒  ประการ 
หลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู (ปวส.) พทุธศกัราช  ๒๕๖๗ 

รายวิชา การสร้างแบรนดธ์รุกิจดิจิทลั รหสั ๓๑๙๑๐-๒๐๐๖ 
 
 
 

จดัท าโดย 
นางสาวไพริน   วานิช 

ต าแหน่ง พนักงานราชการ 
 

 
 

ภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 
วิทยาลยัการอาชีพบา้นผือ อาชีวศึกษาจงัหวดัอดุรธานี 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 
 
 
 
 

 



 

 

 

ค าน า 
 

  แผนการสอนเล่มนี้จดัท าขึน้โดยมวีตัถุประสงค์เพื่อใช้เป็นแนวทางในการเรยีนการ
สอนวชิาการวเิคราะห์ขอ้มูล ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้สูงประกอบด้วย ขัน้ตอน
กระบวนการเรยีนการสอนและกจิกรรม รวมทัง้การประเมนิผล  เพื่อให้เกดิผลสมัฤทธิส์ูงสุดต่อ
การเรยีนของผูเ้รยีน  โดยยดึเอาผูเ้รยีนเป็นส าคญั 
  แผนการสอนในเล่มนี้มทีัง้หมด ๘ หน่วย   บูรนาการหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจ
พอเพยีงและค่านิยมหลกัของคนไทย ๑๒ ประการ ใชเ้วลาในการสอน  ๗๒ คาบเรยีน  วธิทีีใ่ชใ้น
การสอน มอียู่หลายวธิ ี เช่น  การซกัถาม – ตอบ  การอภปิรายร่วมกนัทัง้ชัน้  การบรรยายชี้
แนวความรู ้ การแบ่งกลุ่ม   ท ากจิกรรม  เป็นต้น  งานทีม่อบหมายใหท้ าจะมลีกัษณะงานเดีย่ว
และงานกลุ่ม  โดยมสีื่อหลกัในการสอน  คอื  ต าราเรยีน  เอกสารประกอบการเรยีนนอกต ารา  
การวดัผล  และการประเมนิผลจะใชก้ารประเมนิผลผูเ้รยีนตามสภาพจรงิทีเ่กดิขึน้ในชัน้เรยีนเป็น
ส่วนใหญ่  เน้นในดา้นความรู ้ ความเขา้ใจ  และทกัษะพสิยัทัง้ในดา้นความเขา้ใจ  และทกัษะใน
การท าแบบฝึกหดั 
  ขอกราบขอบพระคุณผูม้สี่วนเกี่ยวขอ้งทุก ๆ ท่าน  ทีไ่ดม้สี่วนช่วยให้แผนการสอน
เล่มนี้   มีความสมบูรณ์  ความดีทัง้หลายขออุทิศให้แก่ผู้มีพระคุณทุกท่าน  ตลอดจนครู – 
อาจารย ์ ผูอ้บรมประสาทวชิาความรู ้   ทุก ๆ ท่าน 
 
 

                                              
นางสาวไพริน   วานิช 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

สารบญั 
   
         เร่ือง                     หน้า 
 
 ลกัษณะรายวชิา          

ตารางวเิคราะหร์ะดบั  พุทธพิสิยั  ทกัษะพสิยั  จติพสิยั     
ก าหนดการเรยีนรู ้         

 หน่วยที ่๑ ความรูพ้ืน้ฐานของธุรกจิดจิทิลั       
 หน่วยที ่๒ หลกัการสรา้งแบรนดใ์หเ้ป็นดจิทิลั       

หน่วยที ่๓ การคน้หากลุ่มเป้าหมายของแบรนด์      
หน่วยที ่๔ การออกแบบแบรนด ์        
หน่วยที ่๕ วธิกีารสรา้งคุณค่า ภาพลกัษณ์ และความโดดเด่นใหธุ้รกจิฯ    

 หน่วยที ่๖ พฤตกิรรมของแบรนด ์                
 หน่วยที ่๗ การประเมณิคุณภาพของแบรนดเ์พื่อก้าวสู่แบรนดท์ีย่ ัง่ยนื    
 หน่วยที ่๘ ฝึกปฎบิตักิารสรา้งแบรนดใ์หก้บัผลติภณัฑ์     
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

ลกัษณะรายวิชา 

รหสัวิชา ๓๑๙๑๐-๒๐๐๖  ช่ือวิชา การสรา้งแบรนดธ์ุรกจิดจิทลั     
หน่วยกิต (ชัว่โมง) ๒ (๓) 
หลกัสตูร        ปวส.               ประเภทวิชา   บริหารธรกิจ 
สาขาวิชา    คอมพิวเตอรธ์รุกิจ     สาขางาน  เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 

 
จดุประสงคร์ายวิชา 

1. มคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัหลกัการท างานของโปรแกรมจดัพมิพเ์อกสาร 
2. ผลติเอกสารโดยใชโ้ปรแกรมประเภทจดัพมิพเ์อกสาร 
3. มคีุณธรรม จรยิธรรม และค่านิยมทีด่ใีนการใชค้อมพวิเตอร์ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกบัหลกัการท างานของโปรแกรมจดัพมิพเ์อกสาร (Word Processing) และ

ความรูเ้กี่ยวกบัเอกสาร 
2. ออกแบบ และผลติเอกสารตามการใชง้าน 
3. จดัท าเอกสารราชการ เอกสารธุรกจิ และเอกสารเชงิวชิาการโดยใชโ้ปรแกรมจดัพมิพเ์อกสาร 

ค าอธิบายรายวิชา 
          ศกึษาและปฏบิตัเิกี่ยวกบัหลกัการท างานของโปรแกรมจดัพมิพเ์อกสาร (Word Processing) ใน
การพมิพแ์ละตกแต่ง การสรา้งตารางขอ้มลู การจดัท าเอกสารรปูแบบต่าง ๆ หนังสอืราชการ จดหมายธุรกจิ 
แผ่นพบั เอกสารวชิาการ การสรา้งจดหมายเวยีน การพมิพซ์องจดหมาย การพมิพส์มการคณติศาสตร ์การ
พมิพเ์ชงิอรรถ การท าดชันี การพมิพเ์อกสารออกทางเครื่องพมิพ์ 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

ตารางวิเคราะห์ระดบั พทุธิพิสยั ทกัษะพิสยั จิตพิสยั 

รหสัวิชา ๓๑๙๑๐-๑๐๐๓  ช่ือวิชา การวเิคราะหข์อ้มลู     
หน่วยกิต (ชัว่โมง) ๒ (๓) 
หลกัสตูร...............ปวส........................ ประเภทวิชา...พณิชยกรรม............... 
สาขาวิชา  คอมพิวเตอรธ์รุกิจ  สาขางาน   เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั   

 

หน่วยการเรียนรู้ 
 

เน้ือหาวิชา 
ระดบัพฤติกรรมท่ีพึงประสงค ์

พทุธิพิสยั ทกัษะพิสยั จิตพิสยั เวลา
(ชม.) 

๑ ความรู้พื้นฐานของธรุกิจดิจิทลั      
 - ความหมายของโปรแกรมประมวลผล

ค า 
   ๖  

 - ววิฒันาการของโปรแกรมประมวลผล      
 - คุณลกัษณะของโปรแกรมประมวลผล

ค าทีด่ ี
     

 - ความส าคญัของโปรแกรมประมวลผล      
 - ประโยชน์ของโปรแกรมประมวลผลค า      
๒ หลกัการสร้างแบรนดใ์ห้เป็นดิจิทลั      
 - โปรแกรมต่าง ๆ ในโปรแกรม

Microsoft Office 2010 
   ๑๒  

 - การตดิตัง้โปรแกรม Microsoft Office 
2010   

     

 - การเปิดใชง้านโปรแกรม Microsoft 
Word 2010   

     

 - ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม 
Microsoft Word 2010 

     

 - การจดัการส่วนต่าง ๆ ของหน้าต่าง
โปรแกรม Microsoft Word 2010 

     

 - การสรา้งเอกสารใหมใ่นโปรแกรม 
Microsoft Word 2010 

     

 - การเปิดแฟ้มเอกสารเก่าในโปรแกรม 
Microsoft Word 2010 

     

 - การบนัทกึแฟ้มเอกสารของโปรแกรม 
Microsoft Word 2010 

     
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 - การปิดโปรแกรม Microsoft Word 
2010   

     

๓ การค้นหากลุ่มเป้าหมายของแบรนด ์      
 - การตัง้ค่าหน้ากระดาษ    ๑๒  
 - การพมิพง์าน      
 - การจดัรปูแบบเอกสาร      
 - การแกไ้ขเอกสาร        
๔ การออกแบบแบรนด ์      
 - การแทรกรปูภาพ      ๑๒  
 - การแทรกรปูรา่ง        
 - การแทรก Smart Art        
 - การแทรกอกัษรศลิป์        
๕ วิธีการสร้างคณุค่า ภาพลกัษณ์ และ

ความโดดเด่นให้ธรุกิจฯ 
     

 - การแทรกตาราง      ๑๒  
 - การป้อนขอ้ความลงในตาราง        
 - การเพิม่แถวและคอลมัน์        
 - การลบแถวและคอลมัน์        
 - การแยกและผสานเซลล ์       
 - การปรบัแต่งส่วนต่าง ๆ ของตาราง      
 - การแทรกสญัลกัษณ์        
 - การแทรกสมการหรอืสตูรทาง

คณติศาสตร ์
     

๖ พฤติกรรมของแบรนด ์      
 - การพมิพแ์ละจดัรปูแบบหนงัสอื

ภายใน 
   ๔  

 - การพมิพแ์ละจดัรปูแบบหนงัสอื
ภายนอก 

     

 - การสรา้งจดหมายเวยีน      
๗ การประเมิณคณุภาพของแบรนด์

เพ่ือก้าวสู่แบรนดท่ี์ยัง่ยืน 
     

 - การสรา้งเอกสารทางวชิาการ      ๘  
 - การพมิพบ์รรณานุกรม        



 

 

 

 - การแทรกเชงิอรรถ      
 - การแทรกหวักระดาษและทา้ย

กระดาษ   
     

 - การแทรกหมายเลขหน้า        
 - การแทรกดชันี        
 - การแทรกสารบญั        
 - การพมิพป์กหน้า        
 - การสัง่พมิพเ์อกสารออกทาง

เครือ่งพมิพ ์  
     

๘ ฝึกปฎิบติัการสร้างแบรนดใ์ห้กบั
ผลิตภณัฑ ์

   ๔  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

ก าหนดการเรียนรู้ 

รหสัวิชา ๓๑๙๑๐-๑๐๐๓  ช่ือวิชา การวเิคราะหข์อ้มลู     
หน่วยกิต (ชัว่โมง) ๒ (๓) 
หลกัสตูร...............ปวส........................ ประเภทวิชา...พณิชยกรรม............... 
สาขาวิชา     คอมพิวเตอรธ์รุกิจ              สาขางาน เทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 

หน่วยท่ี ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สปัดาหท่ี์ ชัว่โมงท่ี 
๑ ความรูพ้ืน้ฐานของธุรกจิดจิทิลั ๑-๒ ๑-๘ 
๒ หลกัการสรา้งแบรนดใ์หเ้ป็นดจิทิลั ๓-๕ ๙-๒๐ 
๓ การคน้หากลุ่มเป้าหมายของแบรนด์ ๖-๘ ๒๑-๓๒ 
๔ การออกแบบแบรนด ์ ๙-๑๑ ๓๓-๔๔ 
๕ วธิกีารสรา้งคุณค่า ภาพลกัษณ์ และความโดดเด่นให้

ธุรกจิฯ 
๑๒-๑๔ ๔๕-๕๖ 

๖ พฤตกิรรมของแบรนด ์ ๑๕ ๕๗-๖๐ 
๗ การประเมณิคุณภาพของแบรนดเ์พื่อก้าวสู่แบรนดท์ี่

ย ัง่ยนื 
๑๖-๑๗ ๖๑-๖๘ 

๘ ฝึกปฎบิตักิารสรา้งแบรนดใ์หก้บัผลติภณัฑ์ ๑๘ ๖๙-๗๒ 
รวม ๗๒ 

 
 
 


